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Informacje podstawowe o programie studiow

Nazwa wydziatu:

Nazwa kierunku:

Poziom studidéw:

Profil studidw:

Forma studiéw:

Czas trwania studiéw (liczba semestréw):

Liczba ECTS konieczna do ukonczenia
studiow:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
Kod ISCED:

Jezyk studidw:

Informacje podstawowe o programie studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych
wzornictwo

pierwszego stopnia (inz.)
Profil praktyczny

studia stacjonarne

7
210

Inzynier
212

polski
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Wskazniki programu

Nazwa

Liczba punktéw ECTS w programie 210
taczna liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem NA lub innych oséb prowadzacych zajecia 148
Liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 16
Liczba pkt. ECTS za zajecia do wyboru 70
Liczba pkt. ECTS za zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne 143
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych 2760
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - wyktady 690
taczna liczba godzin zajec dydaktycznych - ¢wiczenia audytoryjne 60
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia laboratoryjne / lektorat jezykéw obcych 945
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia projektowe 1035
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - pozostate formy zajec 30

Wskazniki programu 4/323



Efekty uczenia sie

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Inzynieria mechaniczna

Wiedza

Kod

WZ_P1 K_Wo01

WZ_P1 K W02

WZ_P1 K_W03

WZ_P1 K W04
WZ_P1_K_WO05
WZ_P1_K_W06
WZ_P1_K_W07
WZ_P1_K_WO08

WZ_P1_K_W09

WZ_P1 K W10

WZ_P1 K W11

WZ_P1 K W12

WZ_P1 K W13

Umiejetnosci

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie dla kierunku

Tresé

ma 0gdlng i pogtebiong wiedze zwigzang z projektowaniem w obszarze wzornictwa i
pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

w podstawowym stopniu posiada wiedze z zakresu historii rozwoju cywilizacyjno-
kulturowego

zna i studiuje publikacje, rozumie rozwdj i historie osiggnie¢ projektowych w obszarze
wzornictwa oraz ma wiedze w zakresie wspédtczesnych tendencji rozwoju sztuki,
wzornictwa i architektury

wykazuje sie zrozumieniem wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-kulturowych na
wspotczesnosé

ma wiedze o cyklu zycia urzagdzen i obiektéw technicznych
w zaawansowanym stopniu zna ogdlny zakres problematyki zwigzanej z technologiami
stosowanymi i kierunkami rozwoju techniki we wzornictwie

posiada swiadomos¢ rozwoju w zakresie materiatéw i technologii stosowanych we
wzornictwie

ma wiedze dotyczacg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zwigzanych z
wykonywaniem zawodu projektanta

zna zaleznos$ci pomiedzy koncepcja rozwiazania projektowego i jej realizacjg w zakresie
podstawowych technologii

zna w niezbednym zakresie prawo autorskie, ze szczegélnym uwzglednieniem zagadnien
dotyczacych jego ochrony, granic miedzy inspiracja a plagiatem w realizacji zadan
projektowych

ma wiedze z zakresu obcojezycznej terminologii stosowanej w obszarze wzornictwa oraz
jej zastosowania w procesie projektowym

ma elementarng wiedze z zakresu budowy, dziatania, obstugi oraz zastosowan
podstawowych przyrzadéw i systemdédw komputerowych

posiada wiedze z zakresu zdrowego trybu zycia i higieny pracy

75%
25%

PRK
P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG
P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WK

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WK, P6S_WK inz

P6S_WK, P6S_WK _inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WK
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Kod

WZ_P1 K_UO1

WZ_P1 K_U02

WZ_P1 K_U03

WZ_P1 K_U04

WZ_P1 K_U05

WZ_P1_K_U06

WZ_P1_K_U07

WZ_P1_K_U08

WZ_P1_K_U09

Wz_P1 K _U10

WZz_P1 K U1l

WZ_P1 K _U12

WZz_P1 K U13

Tresc

jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i zachowanh cztowieka jako jednostki,
funkcjonujacej w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu

potrafi definiowa¢ problemy projektowe w zakresie wzornictwa wynikajace z obserwacji
potrzeb zaréwno jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowac wtasne koncepcje
projektowe w zakresie wzornictwa dotyczace szeroko rozumianego otoczenia cztowieka

umie osiagnac¢ rozwigzanie projektowe poprzez przeprowadzenie analizy i syntezy
problemu oraz posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego przekazania i logicznego
argumentowania wtasnych idei projektowych

umie swiadomie postugiwa¢ sie narzedziami warsztatu projektowego w zakresie przekazu
graficznego oraz posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych programéw
wspomagajacych proces projektowania

ma umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji projektu oraz
potrafi dokona¢ wyboru wtasciwej techniki przekazu i realizacji zadania projektowego

jest przygotowany do wspoétdziatania i wspétpracy w zespole interdyscyplinarnym oraz zna
formy zachowan i potrafi publicznie zaprezentowa¢ projekt wykorzystujac réznorodne

srodki prezentacji

posiada umiejetnos$¢ w zakresie rysunku projektowego i potrafi przedstawi¢ koncepcje
projektowa za pomoca rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢ sporzadzania opisu
projektu oraz innych opracowan ze wskazaniem réznych zrédet, inspiracji i kontekstéw oraz
$ledzi¢ ciagty rozwoj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnosé ich
wykorzystania w procesie Ciggtego samorozwoju

posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania i makietowania koncepcji
projektowych

potrafi odpowiedzie¢ projektowo na potrzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne,
materiatowe i technologiczne oraz zaplanowac i przeprowadzi¢ ocene podstawowych
wiasciwosci materiatéw inzynierskich

zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy (z podkresleniem umiejetnosci jezykowych w zakresie
terminologii architektury wnetrz, sztuk plastycznych, historii i teorii sztuki, design)
potrafi komunikowa¢ sie z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu projektowania

umie wyszukiwaé, analizowac i wykorzystywac dostepne informacje, a takze opracowad
sposéb wykorzystania zgromadzonych danych

potrafi zaplanowac i przeprowadza¢ inwentaryzacje obiektéw, dokonywac¢ pomiaréw oraz
opracowac ich wyniki

Kompetencje spoteczne

Kod

WZ_P1 K_KO1

WZ_P1 K K02

WZ_P1_K_K03

Efekty uczenia sie

Tresé

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i postuguje sie triada: analiza-synteza-projekt

opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji dotyczacej analizowania rozwigzania
projektowego. Potrafi skutecznie komunikowa¢ sie podczas pracy zespotowej w ramach
wspolnych przedsiewzie¢ projektowych. Posiada umiejetnosé negocjowania i
argumentowania wtasnych decyzji projektowych

posiada zdolnos¢ twérczego myslenia i przyjmowania otwartej postawy w trakcie
rozwigzywania probleméw projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez rozwéj wewnetrznej motywacji do
podejmowania wysitku twérczego

PRK
P6S_UK

P6S_UW,
P6S_UW _inz

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW._inz

P6S_UW,
P6S_UW inz

P6S_UW,
P6S_UW inz
P6S_UW

P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW inz

P6S_UW,
P6S_UW _inz

P6S_UW,
P6S_UW_inz

P6S_UK

P6S_UK, P6S_UO

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UO,
P6S_UW inz

PRK
P6S_KK, P6S_KO

P6S_KK, P6S_KO

P6S_KK, P6S_KR
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Kod

WZ_P1_K_K04

WZ_P1_K_KO5

Efekty uczenia sie

Tresc

posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan wtasnych i
innych oséb. Wykazuje sie refleksjg dotyczaca aspektédw etycznych i spotecznych,
zwigzanych z wtasng pracg twdércza.Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego

Rozumie potrzebe komunikacji ze srodkami masowego przekazu w zakresie ksztattowania
informacji i opinii 0 osiggnieciach techniki i wzornictwa. Uczestniczy w dziataniach na rzecz
zachowania dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy

PRK
P6S_KK, P6S_KR

P6S_KO, P6S_KR
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Plan studiow

Semestr 1
Przedmiot Liczba godzin Eg:'s(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa JO
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Jezyk niemiecki Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Technologia informacyjna Wykfad: 15 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy A
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Wybrane zagadnienia geometrii Wyktad: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy A
Wychowanie fizyczne Cwiczenia audytoryjne: 30 0 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy A
Ochrona wiasnosci intelektualnej Wyktad: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy HS
Techniki wizualizacji Wyktad: 15 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy A
Historia sztuki i kultury Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy HS
Przedmioty plastyczne - rysunek Wykfad: 15 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Cwiczenia laboratoryjne: 45
Przedmioty plastyczne - malarstwo Cwiczenia laboratoryjne: 60 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Przedmioty plastyczne - rzezba Wykfad: 15 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Cwiczenia laboratoryjne: 45
Wiedza o cztowieku - ergonomia Wyktad: 30 3 Egzamin Obowigzkowy B
Podstawy projektowania Cwiczenia projektowe: 60 6 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Materiatoznawstwo Wyktad: 30 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 465 30 Egzaminy: 1
Plan studiow 8/323



Semestr 2

Przedmiot Liczba godzin ::.'I'.Is(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa JO
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Jezyk niemiecki Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Wychowanie fizyczne Cwiczenia audytoryjne: 30 0 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy A
Przedmiot humanistyczny do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa HS
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Ekonomia Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny HS
Przedsiebiorczos¢ Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny HS
Historia sztuki i kultury Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy HS
Przedmioty plastyczne - rysunek Cwiczenia laboratoryjne: 60 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Przedmioty plastyczne - malarstwo Cwiczenia laboratoryjne: 60 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Przedmioty plastyczne - rzezba Cwiczenia laboratoryjne: 45 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Przedmioty plastyczne - ksztattowanie przestrzeni do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student dokonuje wyboru jednego przdmiotu z dwdch
Ksztattowanie przestrzeni publicznych Wykfad: 15 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Cwiczenia projektowe: 45
Ksztattowanie estetyki miasta Wykfad: 15 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Cwiczenia projektowe: 45
Techniki wspomagajgce projektowanie 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B

Plan studiéw

grupa
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Tresci ksztatcenia do wyboru sposréd réznego typu oprogramowania
Projektowanie 3D CAD Wykfad: 15 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Projektowanie 3D w chmurze Wykfad: 15 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Rysunek techniczny z geometrig wykresing Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Podstawy projektowania Cwiczenia projektowe: 60 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Materiatoznawstwo Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 495 30 Egzaminy: 0
Semestr 3
Przedmiot Liczba godzin :g.?.'s(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa JO
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Jezyk niemiecki Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Wybrane zagadnienia fizyki Wyktad: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy A
Historia sztuki i kultury Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy HS
Przedmioty plastyczne - rysunek Cwiczenia laboratoryjne: 60 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Przedmioty plastyczne - ksztattowanie przestrzeni do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B

Student dokonuje wyboru jednego przdmiotu z dwdch

Plan studiéw

grupa
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Ksztattowanie przestrzeni publicznych Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Ksztattowanie estetyki miasta Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny
Techniki wspomagajace projektowanie 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Tresci ksztatcenia do wyboru sposréd réznego typu oprogramowania
Projektowanie 3D CAD Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie 3D w chmurze Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniczne aspekty modelowania do wyboru 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student dokonuje wyboru jednego przdmiotu z dwdch
Obrébka i faczenie materiatéw Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Modelowanie form przestrzennych Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Grafika komputerowa Wyktad: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Rysunek techniczny z geometrig wykresing Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Projektowanie ogélne do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie opakowan Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie mebla Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie tekstylidw Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie srodkéw transportu Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie zréwnowazone Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie uniwersalne Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie specjalistyczne do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C

Plan studiéw

grupa
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie art. wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie urzadzen technicznych Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie ubioru Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie przestrzeni Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych. Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Podstawy konstrukcji maszyn Wykfad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Cwiczenia projektowe: 15
Materiatoznawstwo Wyktad: 30 2 Egzamin Obowigzkowy C
Techniki wytwarzania Wyktad: 30 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 525 30 Egzaminy: 1
Semestr 4
Praktyka zawodowa 6 tygodni realizowana po IV semestrze (8 pkt ECTS )
Przedmiot Liczba godzin :g.rll_ls(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na oceng Obowigzkowa JO
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO
Jezyk niemiecki Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny JO

Plan studiéw



Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Historia sztuki i kultury Wyktad: 15 1 Egzamin Obowigzkowy HS
Przedmioty plastyczne - rysunek specjalistyczny do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student dokonuje wyboru jednego z dwéch przedmiotéow
Rysunek cyfrowy Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Rysunek odreczny Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniki wspomagajgce projektowanie 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Tresci ksztatcenia do wyboru sposrdd réznego typu oprogramowania
Projektowanie 3D CAD Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie 3D w chmurze Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniczne aspekty modelowania do wyboru 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student dokonuje wyboru jednego przedmiotu z dwdch
Obrébka i taczenie materiatéw Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Modelowanie form przestrzennych Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Grafika komputerowa Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Maszynoznawstwo Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Projektowanie ogélne do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie opakowan Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie mebla Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie tekstyliow Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie $rodkéw transportu Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Plan studiéw
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Projektowanie zréwnowazone Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie uniwersalne Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny
Projektowanie specjalistyczne do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie art. wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie urzadzen technicznych Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie ubioru Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie przestrzeni Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych. Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Podstawy konstrukcji maszyn Wykfad: 30 2 Egzamin Obowigzkowy C
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Materiatoznawstwo Cwiczenia laboratoryjne: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Techniki wytwarzania Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 0 8 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 420 30 Egzaminy: 2
Semestr 5
Praktyka zawodowa 6 tygodni (15 tyg*2 dni w tyg.) realizowana w trakcie V sem. (8 pkt ECTS )
Przedmiot Liczba godzin :g;l_ls(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Historia wzornictwa Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy HS
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Przedmioty plastyczne - rysunek specjalistyczny do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Rysunek cyfrowy Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Rysunek odreczny Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniki wspomagajgce projektowanie 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Tresci ksztatcenia do wyboru sposréd réznego typu oprogramowania
Projektowanie 3D CAD Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie 3D w chmurze Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniczne aspekty modelowania do wyboru 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student dokonuje wyboru jednego przedmiotu z dwéch
Obrébka i faczenie materiatéw Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Modelowanie form przestrzennych Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Grafika komputerowa Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Egzamin Obowigzkowy B
Projektowanie ogdlne do wyboru 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie opakowan Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie mebla Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie tekstyliow Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie $rodkéw transportu Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie zréwnowazone Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie uniwersalne Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
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Punkty

Przedmiot Liczba godzin ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Projektowanie specjalistyczne do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa

Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie art. wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie urzgdzen technicznych Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie ubioru Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie przestrzeni Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych. Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Komunikacja wizualna i spoteczna Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C

Techniki wytwarzania Wykfad: 30 2 Egzamin Obowigzkowy C

Cwiczenia laboratoryjne: 15

Przetwérstwo tworzyw sztucznych Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C

Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 0 8 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C

Suma 375 30 Egzaminy: 2

Semestr 6

Praktyka zawodowa 6 tygodni (15 tyg*2dni w tyg.) realizowana w trakcie VI sem. oraz 6 tygodni realizowana po VI sem. - 12 tygodni (16 pkt ECTS)

Przedmiot Liczba godzin :g.rll_ls(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok

Historia wzornictwa Wyktad: 30 2 Egzamin Obowigzkowy HS

Przedmioty plastyczne - rysunek specjalistyczny do wyboru 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Student wybiera jeden przedmiot
Rysunek cyfrowy Cwiczenia projektowe: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny
Rysunek odreczny Cwiczenia projektowe: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniki wspomagajgce projektowanie 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Tresci ksztatcenia do wyboru sposréd réznego typu oprogramowania
Projektowanie 3D CAD Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie 3D w chmurze Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniczne aspekty modelowania do wyboru 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Obrdbka i faczenie materiatéw Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Modelowanie form przestrzennych Cwiczenia laboratoryjne: 30 1 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie specjalistyczne do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie art. wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie urzadzen technicznych Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie ubioru Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie przestrzeni Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych. Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Komunikacja wizualna i spoteczna Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Przetwérstwo tworzyw sztucznych Cwiczenia laboratoryjne: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Seminarium dyplomowe Seminarium: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 0 16 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 270 30 Egzaminy: 1
Semestr 7
Przedmiot Liczba godzin :g;\_ls(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Przedmiot humanistyczny do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa HS
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Filozofia Wyktad: 15 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny HS
Marketing Wyktad: 15 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny HS
Techniki wspomagajace projektowanie 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie 3D CAD Cwiczenia laboratoryjne: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie 3D w chmurze Cwiczenia laboratoryjne: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Techniczne aspekty modelowania do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Obrébka i faczenie materiatéw Cwiczenia laboratoryjne: 15 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Modelowanie form przestrzennych Cwiczenia laboratoryjne: 15 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie specjalistyczne do wyboru 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C

Plan studiéw
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie art. wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie urzadzen technicznych Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie ubioru Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie przestrzeni Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych. Cwiczenia projektowe: 90 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Komunikacja wizualna i spoteczna Cwiczenia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Seminarium dyplomowe Seminarium: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do Praca dyplomowa: 0 15 Zaliczenie Obowigzkowy C
egzaminu dyplomowego
Suma 210 30 Egzaminy: 0
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Jezyk angielski
1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PIF.0002.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Jezyki obce
Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Agnieszka tugowska
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
W1 Wyjasnia znaczenie i postuguje sie terminologig WZ P1 K W11 P6S_WK P6S_WK inz
anglojezyczng uzywang w projektowaniu oraz stosuje
ja w komunikacji i analizie projektéw wzorniczych.
W2 Wykorzystuje stownictwo anglojezyczne zwigzane WZzZ_P1 K W03 P6S WG
z historig i wspétczesnymi tendencjami projektowymi
oraz postuguje sie nim analizujgc teksty i wypowiedzi
z zakresu sztuki, wzornictwa i architektury.
Umiejetnosci:
Ul Postuguje sie jezykiem angielskim na poziomie B2, WZ_P1 K U10 P6S_UK
wykorzystujac specjalistyczng terminologie z zakresu
designu, sztuk plastycznych oraz historii i teorii sztuki
w typowych sytuacjach akademickich i zawodowych.
u2 Prezentuje projekt w jezyku angielskim oraz potrafi WZ_P1 K UO6 P6S_UW
wzig¢ udziat w dyskusji zespotowe;.
Kompetencje spoteczne:
K1 Samodzielnie rozwija umiejetnosci jezykowe WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

w obszarze wzornictwa oraz korzysta z jezyka
angielskiego do analizy, syntezy i prezentac;ji
projektéw.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Semestr 1 Lektorat W1, W2, U1, U2, K1
Powtdrzenie struktur leksykalno-gramatycznych jezyka
angielskiego na poziomie B1/ B2. Poszerzenie struktur
leksykalno-gramatycznych jezyka angielskiego do
poziomu B2 w nastepujacych zakresach
tematycznych:

1. English for university life - na podstawie skryptu
SJO.

2. English for time management - na podstawie
skryptu SJO.

3. Podstawowe zasady projektowe: kompozycja,
réwnowagia kontrast, rytm, hierarchia.

4. Kolor, $wiatto, wzory i tekstury w projektowaniu.
5. Wybrane aspekty historii designu.

6. Stawni projektanci i ich realizacje.

2. Semestr 2 Lektorat W1, W2, U1, U2, K1
Rozrzeszenie struktur leksykalno-gramatycznych
jezyka angielskiego na poziomie B1/B2.

1. Powtdrzenie stownictwa specjalistycznego z
semestru 1.

2. Opisywanie i prezentowanie projektéw mebli i
opakowan w jezyku angielskim.

3. Wprowadzenie do terminologii projektowania
odziezy: sylwetka, tkaniny, struktury, trendy i techniki
prezentacji w modzie.

4. Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne:
elementy layoutu, typografia, identyfikacja wizualna,
kolory.

5. Idea zréwnowazonego rozwoju w projektowaniu.
6. Wybrane aspekty historii designu.

7. Stawni projektanci i ich realizacje.

3. Semestr 3 Lektorat W1, W2, U1, Uz, K1
Rozrzeszenie struktur leksykalno-gramatycznych
jezyka angielskiego na poziomie B1/B2.

1. Powtérzenie stownictwa specjalistycznego z
semestru 1i 2.

2. Materiaty wykorzystywane w projektowaniu.
3. Jezyk opisu procesu projektowego: od analizy
problemu do prezentacji rozwigzania.

4. Ergonomia w projektowaniu.

5. Projektowanie kontekstowe/ w przestrzeni
publicznej/ projektowanie spoteczne.

6. Czym jest kreatywnos¢? Wptyw osobowosci na
proces projektowy.

7. Wybrane aspekty historii designu.

8. Stawni projektanci i ich realizacje.

4, Semestr 4 Lektorat W1, W2, U1, U2, K1
Rozrzeszenie struktur leksykalno-gramatycznych
jezyka angielskiego na poziomie B1/B2.

1. Powtdrzenie stownictwa specjalistycznego z
semestru 1, 2, 3.

2. Jezyk prezentacji projektéw: opisywanie kompozycji
oraz stosowanych technik prezentacyjnych.

3. Nowoczesne narzedzia wykorzystywane w
projektowaniu. Stownictwo i zwroty zwigzane z
cyfrowymi narzedziami projektowymi.

4. Wybrane aspekty historii designu.

5. Stawni projektanci i ich realizacje.

6. Rozmowa kwalifikacyjna.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Lektorat

Semestr 2

Forma zajed

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne, Praca z tekstem lub materiatem
audio/video

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
WypowiedzZ ustna 25%
Kolokwium 75%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych/lektoratu jest uzyskanie wszystkich
pozytywnych ocen czastkowych wynikajacych z liczby metod weryfikaciji.

W przypadku uzyskania oceny niedostatecznej z kolokwium, podlega ono poprawie.
Poprawa kolokwium mozliwa jest 2 razy (termin 1. i termin 2.).

Nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ w trakcie zaliczenia czastkowego oznacza utrate
terminu.

Na ostateczny wynik zaliczenia przedmiotu ma réwniez wptyw aktywnos¢ na
zajeciach.

Obecnos$¢ na zajeciach jest obowigzkowa zgodnie z Regulaminem Studiéw oraz z
Regulaminem Lektoratéw prowadzonych na Politechnice Bydgoskiej.

Wszystkie formy i terminy zaliczen oraz popraw ustalane sg przez osobe prowadzaca
zajecia.

Sposdb obliczania oceny koncowej:

Srednia arytmetyczna z ocen czgstkowych w przypadku przypisania réwnego udziatu
w metodach weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia sie, np. 4x25%

lub

Srednia wazona w przypadku przypisania réznego udziatu w metodach weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia sie, np. 1x50% + 2x15% + 1x20%

Cwiczenia laboratoryjne:

Oceny czastkowe:

Zastosowana bedzie skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
ie:

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d)

e)

(%]

od 61% dostateczny plus (3,5);
od 51% dostateczny (3,0);
f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).
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Lektorat

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne, Praca z tekstem lub materiatem
audio/video

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunkiem zaliczenia ¢wiczenh laboratoryjnych/lektoratu jest uzyskanie wszystkich
pozytywnych ocen czastkowych wynikajacych z liczby metod weryfikaciji.

W przypadku uzyskania oceny niedostatecznej z kolokwium, podlega ono poprawie.
Poprawa kolokwium mozliwa jest 2 razy (termin 1. i termin 2.).

Nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ w trakcie zaliczenia czastkowego oznacza utrate
terminu.

Na ostateczny wynik zaliczenia przedmiotu ma réwniez wptyw aktywnos¢ na
zajeciach.

Obecnos$¢ na zajeciach jest obowigzkowa zgodnie z Regulaminem Studiéw oraz z
Regulaminem Lektoratéw prowadzonych na Politechnice Bydgoskiej.

Wszystkie formy i terminy zaliczeh oraz popraw ustalane sg przez osobe prowadzaca
zajecia.

Sposéb obliczania oceny kohcowe;:

Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych w przypadku przypisania réwnego udziatu
w metodach weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie, np. 4x25%

lub

Srednia wazona w przypadku przypisania réznego udziatu w metodach weryfikacji
osiagniecia efektéw uczenia sie, np. 1x50% + 2x15% + 1x20%

Cwiczenia laboratoryjne:

Oceny czastkowe:

Zastosowana bedzie skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
sie:

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).
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Lektorat

Semestr 4

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne, Praca z tekstem lub materiatem
audio/video

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
WypowiedzZ ustna 25%
Kolokwium 75%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunkiem zaliczenia ¢wiczenh laboratoryjnych/lektoratu jest uzyskanie wszystkich
pozytywnych ocen czastkowych wynikajacych z liczby metod weryfikaciji.

W przypadku uzyskania oceny niedostatecznej z kolokwium, podlega ono poprawie.
Poprawa kolokwium mozliwa jest 2 razy (termin 1. i termin 2.).

Nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ w trakcie zaliczenia czastkowego oznacza utrate
terminu.

Na ostateczny wynik zaliczenia przedmiotu ma réwniez wptyw aktywnos¢ na
zajeciach.

Obecnos$¢ na zajeciach jest obowigzkowa zgodnie z Regulaminem Studiéw oraz z
Regulaminem Lektoratéw prowadzonych na Politechnice Bydgoskiej.

Wszystkie formy i terminy zaliczeh oraz popraw ustalane sg przez osobe prowadzaca
zajecia.

Sposéb obliczania oceny kohcowe;:

Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych w przypadku przypisania réwnego udziatu
w metodach weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie, np. 4x25%

lub

Srednia wazona w przypadku przypisania réznego udziatu w metodach weryfikacji
osiagniecia efektéw uczenia sie, np. 1x50% + 2x15% + 1x20%

Cwiczenia laboratoryjne:

Oceny czastkowe:

Zastosowana bedzie skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
sie:

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).
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Lektorat

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
ul
u2

K1l

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne, Praca z tekstem lub materiatem
audio/video

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunkiem zaliczenia ¢wiczenh laboratoryjnych/lektoratu jest uzyskanie wszystkich
pozytywnych ocen czastkowych wynikajacych z liczby metod weryfikaciji.

W przypadku uzyskania oceny niedostatecznej z kolokwium, podlega ono poprawie.
Poprawa kolokwium mozliwa jest 2 razy (termin 1. i termin 2.).

Nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ w trakcie zaliczenia czastkowego oznacza utrate
terminu.

Na ostateczny wynik zaliczenia przedmiotu ma réwniez wptyw aktywnos¢ na
zajeciach.

Obecnos$¢ na zajeciach jest obowigzkowa zgodnie z Regulaminem Studiéw oraz z
Regulaminem Lektoratéw prowadzonych na Politechnice Bydgoskiej.

Wszystkie formy i terminy zaliczeh oraz popraw ustalane sg przez osobe prowadzaca
zajecia.

Sposéb obliczania oceny kohcowe;:

Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych w przypadku przypisania réwnego udziatu
w metodach weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie, np. 4x25%

lub

Srednia wazona w przypadku przypisania réznego udziatu w metodach weryfikacji
osiagniecia efektéw uczenia sie, np. 1x50% + 2x15% + 1x20%

Cwiczenia laboratoryjne:

Oceny czastkowe:

Zastosowana bedzie skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
sie:

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).

Metody (sposoby) weryfikacji

WypowiedZ ustna Prezentacja
X X
X X
X X
X X
X X
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5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

Ludwiczak B., 2011. Design - an English coursebook for students of Interior Architecture. Akademia Sztuk Pieknych
im. E. Gepperta we Wroctawiu Dostep online: https://dbc.wroc.pl/Content/75239/PDF/Design%20English.pdf

. Mann M., Taylore-Knowles S., 2018. Destination B2 - Grammar and Vocabulary. Macmillan Education. Dostep online:

https://apoyanblog.files.wordpress.com/2017/08/destination-b2-gramm-vocab-1.pdf

Materiaty wtasne.

Raatz, K., et al., 2024. English Skills for Technical Minds. E-skrypt Studium Jezykéw Obcych Politechnik
Bydgoskiej.https://view.genially.com/6625670d12be240014660904/interactive-content-english-skills-for-technical-mi
nds

. Alfehaid, A. English for Architecture and Design Students. Scribd. Dostep online:

https://www.scribd.com/document/709956609/English-for-Architecture-and-Design-Student-s-240122-183702

Literatura uzupetniajaca

1.

2.

TEFLtastic — English for Architects and Interior Designers. Dostep online:
https://tefltastic.wordpress.com/worksheets/architecture

Meggs, P. B., Purvis, A. W. (2005). Meggs’ History of Graphic Design (4th ed.). Hoboken: John Wiley & Sons. Dostep
online:

https://www.mubranding.com/teach/wp-content/uploads/2020/06/Meggs_History_of Graphic_Design_Fourth_E.pdf
(dostep: 15.07.2025)

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Lektorat 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 40
Studiowanie literatury 12
Praca wtasna studenta Konsultacje 4
Przygotowanie do zaliczenia 40
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 6
taczny nakiad pracy studenta 222
Liczba punktéw ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Jezyk niemiecki

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PIF.0003.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny

Forma studiéw Blok zajeciowy

studia stacjonarne Jezyki obce
Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Agnieszka tugowska, Matgorzata Tutka
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Lektorat: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
W1 Wyjasnia znaczenie i postuguje sie terminologig WZ P1 K W11 P6S_WK P6S_WK inz
niemieckojezyczng uzywang w projektowaniu oraz
stosuje jg w komunikacji i analizie projektéw
wzorniczych.
W2 Wykorzystuje stownictwo niemieckojezyczne zwigzane | WZ_P1 K W03 P6S WG
z historig i wspétczesnymi tendencjami projektowymi
oraz postuguje sie nim analizujgc teksty i wypowiedzi
z zakresu sztuki, wzornictwa i architektury.
Umiejetnosci:
Ul Postuguje sie jezykiem niemieckim na poziomie B2, WZzZ_P1 K U10 P6S_UK
wykorzystujac specjalistyczng terminologie z zakresu
designu, sztuk plastycznych oraz historii i teorii sztuki
w typowych sytuacjach akademickich i zawodowych.
u2 Prezentuje projekt w jezyku niemieckim oraz potrafi WZ_P1 K UO6 P6S_UW
wzig¢ udziat w dyskusji zespotowe;.
Kompetencje spoteczne:
K1 Samodzielnie rozwija umiejetnosci jezykowe WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

w obszarze wzornictwa oraz korzysta z jezyka
niemieckiego do analizy, syntezy i prezentac;ji
projektéw.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Semestr 1 Lektorat W1, W2, U1, U2, K1
Powtdrzenie struktur leksykalno-gramatycznych jezyka
niemieckiego na poziomie B1/ B2.

Poszerzenie struktur leksykalno-gramatycznych jezyka
niemieckiego do poziomu B2 w nastepujacych
zakresach tematycznych:

1. Podstawowe zasady projektowe: kompozycja,
réwnowagia kontrast, rytm, hierarchia.

2. Kolor, swiatto, wzory i tekstury w projektowaniu.

3. Opisywanie i prezentowanie projektéw mebli i
opakowah w jezyku niemeickim.

4. Wybrane aspekty historii designu.

5. Stawni projektanci i ich realizacje.

2. Semestr 2 Lektorat W1, W2, U1, U2, K1
Rozrzeszenie struktur leksykalno-gramatycznych
jezyka niemieckiego na poziomie B1/B2.

1. Powtdrzenie stownictwa specjalistycznego z
semestru 1.

2. Wprowadzenie do terminologii projektowania
odziezy: sylwetka, tkaniny, struktury, trendy i techniki
prezentacji w modzie.

3. Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne:
elementy layoutu, typografia, identyfikacja wizualna,
kolory.

4, |dea zréwnowazonego rozwoju w projektowaniu.
5. Wybrane aspekty historii designu.

6. Stawni projektanci i ich realizacje.

3. Semestr 3 Lektorat W1, W2, U1, Uz, K1
Rozrzeszenie struktur leksykalno-gramatycznych
jezyka niemieckiego na poziomie B1/B2.

1. Powtérzenie stownictwa specjalistycznego z
semestru 1i 2.

2. Materiaty wykorzystywane w projektowaniu.
3. Jezyk opisu procesu projektowego: od analizy
problemu do prezentacji rozwigzania.

4. Ergonomia w projektowaniu.

5. Projektowanie kontekstowe/ w przestrzeni
publicznej/ projektowanie spoteczne.

6. Czym jest kreatywnos¢? Wptyw osobowosci na
proces projektowy.

7. Wybrane aspekty historii designu.

8. Stawni projektanci i ich realizacje.

4, Semestr 4 Lektorat W1, W2, U1, U2, K1
Rozrzeszenie struktur leksykalno-gramatycznych
jezyka niemieckiego na poziomie B1/B2.

1. Powtdrzenie stownictwa specjalistycznego z semstru
1,2, 3.

2. Jezyk prezentacji projektéw: opisywanie kompozycji
oraz stosowanych technik prezentacyjnych.

3. Nowoczesne narzedzia wykorzystywane w
projektowaniu. Stownictwo i zwroty zwigzane z
cyfrowymi narzedziami projektowymi.

4. Wybrane aspekty historii designu.

5. Stawni projektanci i ich realizacje.

6. Rozmowa kwalifikacyjna.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Lektorat

Semestr 2

Forma zajed

Lektorat

Semestr 3

Forma zaje¢

Lektorat

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
WypowiedzZ ustna 25%
Kolokwium 75%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z wymienionych
metod weryfikacji.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiow PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z wymienionych
metod weryfikacji.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wypowiedz ustna 25%
Kolokwium 75%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z wymienionych
metod weryfikacji.
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Semestr 4

Forma zaje¢

Lektorat

Efekt

uczenia

sie dla

Erzedmlot Kolokwium
w1 X

W2 X

Ul X

U2

K1 X

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Gry dydaktyczne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z wymienionych
metod weryfikacji.

Metody (sposoby) weryfikacji

WypowiedZ ustna Prezentacja
X X
X X
X X
X X
X X

5. Literatura

1. Borkowy, W., Kujawa, B.2013. Mit Beruf auf Deutsch. Wa-wa.Nowa Era.
2. Conlin, C., 2003.Unternehmen Deutsch, Neubearbeitung, Lehrbuch und Arbeitsbuch. Poznah. Wydawnictwo

LektorKlett.

3. Reinhardt, W., 1989. Deutsch fur Techniker. Leipzig. VEB Verlag Enzyklopadie.

Literatura uzupetniajaca

1. Stojek, E., 2001.Texte zur Wahl flr Studenten verschiedener Fachbereiche. Politechnika Krakowska.

2. Targosz,E., 2005. Angst vor Fachtexten?- das kann nicht leichter sein! Texte zur Wahl und Ubungen fiir Deutsch als
Fremdsprache. Studium Praktycznej Nauki Jezykdw Obcych. Politechnika Krakowska.

3. Zettl,E., Janssen, J., Miller, H., 1991. Aus moderner Technik und Wissenschaft. Hueber Verlag.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin
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Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzgcych zajecia

Praca wiasna studenta

Lektorat

Przygotowanie do zaje¢
Studiowanie literatury
Przygotowanie do zaliczenia
Konsultacje

Przygotowanie prezentacji multimedialnej

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

120

40
12
40

222
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Technologia informacyjna

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1.0116.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow X ;
Przedmioty ogdlne

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych

wprowadzajace

Koordynator Tomasz Tomaszewski
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 zna zaleznos$ci pomiedzy koncepcja rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii

W2 ma elementarng wiedze z zakresu budowy, dziatania,

obstugi oraz zastosowah podstawowych przyrzadéw
i systeméw komputerowych

Umiejetnosci:

Ul posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego
i potrafi przedstawi¢ koncepcje projektowg za pomoca
rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢
sporzgdzania opisu projektu oraz innych opracowan
ze wskazaniem réznych zrédet, inspiracji i kontekstéw
oraz Sledzi¢ ciggly rozwoj technik przekazu
projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnosé ich wykorzystania
W procesie ciggtego samorozwoju

u2 posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie
tworzenia koncepcji projektowych

U3 umie wyszukiwac, analizowad i wykorzystywac
dostepne informacje, a takze opracowac sposéb
wykorzystania zgromadzonych danych

Kompetencje spoteczne:

K1 posiada zdolno$¢ twdrczego myslenia i przyjmowania
otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwéj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twoérczego

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_W09

WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1_K_U08

WZ_P1 K U12

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Przygotowanie studentéw do korzystania z systeméw
wspomagajacych proces projektowania
przemystowego. Przedstawienie metod szybkiego
prototypowania oraz inzynierii odwrotnej, w tym
technik odwzorowywania graficznego i modelowania.
Przyktady zastosowania wybranych programéw na
potrzeby tworzenia geometrii, teksturowania i
wizualizacji obiektéw. Zapis pliku zaleznie od formatu i
stosowanego oprogramowania.

2. Praca w srodowisku graficznym, komunikacja z
programem, przedstawienie stosowanych operacji i
technik tworzenia. Definiowanie punktu w globalnym i
lokalnym uktadzie wspétrzednych. Tworzenie obiektéw
prostych, ztozonych, dodawanie wymiaréw.
Modyfikacja obiektéw za pomoca operacji.
Manipulowanie obiektami za pomoca uchwytéw.
Zarzadzanie obiektami za pomocg warstw. Zapis pliku
w wybranych formatach.

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, K1

Ul, U2, U3, K1
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
ul
u2
u3

K1l

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Kolokwium 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie kolokwium

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Kolokwium 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie kolokwium

Metody (sposoby) weryfikacji

Kolokwium

5. Literatura

1. Dariusz Skibicki. Technologia informacyjna. Wydawnictwa Uczelniane Uniwersytetu Technologiczno-Przyrodniczego,

2012.

Literatura uzupetniajaca

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki, z jaka student sie styka podejmujac temat projektowy.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Karty przedmiotéw
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Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia laboratoryjne 15
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zajec 10
Studiowanie literatury 10
Praca wtasna studenta
Inne (przygotowanie do egzaminu) 5
Konsultacje 5
taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Wybrane zagadnienia geometrii

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1.2431.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty ogdlne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Pawet Mackowiak
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

Odniesienie

Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

wymienia, definiuje i opisuje metody graficznego WZ_P1 K W05
odwzorowania konstrukgji jakie sg stosowane podczas

projektowania w pierwszym etapie cyklu zycia

urzadzen oraz obiektéw technicznych.

definiuje i opisuje podstawowe zasady rzutéw Monge'a | WZ_P1 K W09
w tym definiuje i opisuje podstawowe elementy

geometryczne jakie stosowane sa podczas

projektowania.

ilustruje przestrzen tréjwymiarowg oraz zawarte w niej | WZ_P1 K W01
elementy: punkty, proste i ptaszczyzny za pomoca
rzutéw Monge'a.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

wykorzystuje rzutowanie Monge'a do przedstawienia WZ_P1 K U04
podstawowych elementéw geometrycznych oraz

sporzadza ich rysunki w réznych formach zaleznosci

geometrycznych.

przedstawia zaleznosci pomiedzy elementami WZ_P1 K UO7
geometrycznymi w przestrzeni tréjwymiarowej

na ptaszczyznie rysunku oraz interpretuje rysunek

wykonany na ptaszczyznie i analizuje przedstawionych

na nim elementdw w przestrzeni tréjwymiarowej.

wykonuje rysunek obiektéw na ptaszczyznie WZ P1 K U13
na podstawie podanych zaleznosci wymiarowych oraz
geometrycznych.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Lp.

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciagtego WZ_P1 K K01
samodoskonalenia oraz podejmowania wyzwan

projektowych rozwijajacych wiedze i umiejetnosci

zawodowe inzyniera.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
1. Wiadomosci wstepne. Wyktad

2. Obrazy elementéw podstawowych w rzutach

Monge’a.

3. Przypadki szczegdlne prostych i ptaszczyzn.
4. Elementy przynalezne, wspdlne, réwnolegte i
prostopadte.

5. Przenikanie powierzchni.

6. Rzutowanie perspektywiczne.

7. Rzutowanie prostokatne.

8. Rzutowanie aksonometryczne.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UO
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
W3
ul
u2
u3

K1l

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie pisemne polegajace na rozwigzaniu
zadan z geometrii wykresinej i rzutowania.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne

5. Literatura

1. Lewandowski Z.,1987. Geometria wykresina. Panstwowe Wydawnictwo Naukowe.
2. Kasprowicz Z., Pechman A., Topolinski T., Wocianiec R., 2002. Zbiér zadan z geometrii wykresinej. UTP.
3. Duda E., 2018. Descriptive geometry for engineers. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej.

Literatura uzupetniajaca

1. Otto F., Otto S., 1998. Podrecznik geometrii wykresinej. PWN.
2. Kernytskyy I., 2020. Praktyczny kurs geometrii wykresinej w wybranych zastosowaniach. SGGW.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Praca witasna studenta

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

Wyktad 15
Przygotowanie do zajec 2

Studiowanie literatury 5

Przygotowanie do zaliczenia 8 40/ 323



taczny nakiad pracy studenta 30
Liczba punktéw ECTS 1

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 41 /323



Kierunek studidow
przedmioty wspdine

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow
Studium Wychowania Fizycznego i Sportu

Poziom studiéw
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 2

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA
BYDGOSKA

im. Jana i Jedrzeja Sniadeckich

Karta przedmiotu
Wychowanie fizyczne

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)
2025/26

Kod przedmiotu
16001000000PWS.PI3.0008.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty ogdlne

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajacych

Monika Wisniewska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia audytoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia audytoryjne: 30

Liczba
punktow ECTS
0.0

Liczba
punktéw ECTS
0.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

W5

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Stosuje zasady bezpiecznego korzystania z przyboréw
i urzagdzen obiektu oraz dobiera urzadzenia i przybory
Zwigzane sg z uprawianiem danej dyscypliny
sportowe] lub danego schorzenia. Stosuje regulamin
korzystania z obiektéw sportowych, w ktérych
realizowane sg zajecia dydaktyczne.

Stosuje wiedze zwigzang z przeprowadzeniem
rozgrzewki, dobiera prawidtowe ¢wiczenia wptywajace
na rozwdj i ksztattowanie zdolnosci motorycznych
,oraz poprawe jego zdrowia. . Stosuje poprawng
emisje gtosu w komunikacji .Stosuje uporzagdkowana
wiedze ogdlna na temat zjawisk oddechowych,
fonacyjnych, rezonansowych, artykulacyjnych

i dykcyjnych. Stosuje zasady higieny gtosu.

Stosuje przepisy gry i zasady sedziowania , oraz
podstawowe zasady ¢wiczen fitness, Nordic Walking ,
¢wiczen na sitowni oraz Sciance wspinaczkowe;.

Stosuje tresci wychowania zdrowotnego realizowanych
w ramach zaje¢ z rehabilitacji ruchowej. Stosuje
przepisy i zasady gier zespotowych (dotyczy grup
rehabilitacji ruchowej).Stosuje klasyczne gry logiczne
oraz podstawy teorii gier i strategii. ( dotyczy formy
Statyczne gry logiczne)

Stosuje wiedze teoretyczng zwigzang z kulturg
fizyczng, turystyka i rekreacja oraz z wybranymi
dyscyplinami sportowymi (dotyczy grup z catkowitym
zwolnieniem lekarskim). analizuje strategie gry,
rozwigzuje problemy optymalizacyjne oraz projektuje
nowe mechaniki gry.( Statyczne gry logiczne)

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Dobiera sprzet i przybory do danej dyscypliny sportu.
Korzysta zgodnie z regulaminem z obiektéw
sportowych.

Przeprowadza rozgrzewke zgodnie z zasadami
metodyki, kontroluje wysitek fizyczny na podstawie
swojego tetna. Stosuje podstawowe umiejetnosci
techniczno-taktyczne w zakresie wybranej formy
ruchu. Stosuje umiejetnosci komunikacyjne w zakresie
postugiwania sie gtosem. Wykorzystuje zdobytg
wiedze w uzyskaniu emisji nieobcigzajgcej narzadu
gtosu w komunikacji ustnej, stosuje poznane zasady
wiasciwej higieny gtosu, co pozwala mu realizowad
umiejetnosci komunikacyjne.

Stosuje przepisy obowigzujgce w danej dyscyplinie
sportowej, sedziuje. Korzysta z urzadzen na sitowni,
sali cardio i fitness. Analizuje strategie gry, rozwigzuje
problemy optymalizacyjne oraz projektuje nowe
mechaniki gry.( Statyczne gry logiczne)

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

u4 Wykonuje zadania ruchowe w ramach swojej
sprawnosci fizycznej. Ocenia swoja sprawnos¢ fizyczna
na podstawie okreslonych préb (dotyczy grup
rehabilitacji ruchowej).

Kompetencje spoteczne:

K1 Jest Swiadomy wptywu aktywnosci fizycznej na swoje
zdrowie oraz podejmuje sie organizacji réznorodnych
form aktywnosci rekreacyjno-sportowych.

K2 Pracuje indywidualnie i w grupie zgodnie z zasadami
fair play.

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Formy zajec

1. Semestr i ll Cwiczenia audytoryjne
Kazdy student bez wzgledu na forme zajec (nie
dotyczy zajec z rehabilitacji ruchowej i zwolnien
catkowitych) wykonuje w miesigcu pazdzierniku i maju
wybrane préby z testu Eurofit.

Semestr |

Forma zajed: zajecia ogdlnego rozwoju z elementami
aerobiku/sitownia.

-Technika podstawowych ¢wiczeh na pitkach
gimnastycznych.

-Kroki step touch, step out, ¢w. mm brzucha, ¢w. mm
grzbietu, ¢w. mm. nég, ¢w. mm. posladkéw, ¢w. mm.
ramion,

-Technika ¢w. na trampolinach.

-Podstawowa technika ¢w. z hantlami.

-Cw. rozciagajace - mobility.

-Test Eurofit.

-Technika ¢w. na maszynach ze stosem i wolnym
ciezarem na sitowni.

-Kontrola tetna przed, w trakcie i po wysitku
fizycznym.

Semestr Il

-Doskonalenie poznanych krokéw i podskokdw w ¢w.
na pitkach gimnastycznych. Body Ball.

-Trening funkcjonalny: Tabata.

-Technika ¢wiczen na trampolinach - zwiekszenie
intensywnosci ¢wiczen.

-Test Eurofit.

-Metody treningowe na sitowni FBW, Split, Trening
obwodowy. -Cwiczenia na ergometrze wioslarskim,
biezniach i rowerach.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2
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Lp. Tresci programowe Formy zajec Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

2. Semestr | Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Forma zajed: zajecia ogdlnego rozwoju z elementami K1, K2

tenisa stotowego i ziemnego.

-Podstawowe przepisy i zasady sedziowania.

-Elementy techniki: ¢wiczenia oswajajace z pitka i

rakietka tenisowa, operowanie pitka, podbijanie,

odbijanie rotujgc w miejscu, marszu, truchcie.

-Nauka i doskonalenie odbicia pitki z forhendu,

bekhendu.

-Nauka serwisu z forhendu i bekhendu.

-Gra wtasciwa.

-Test eurofit.

-Przeprowadzenie fragmentu rozgrzewki przez

studenta.

Semestr Il

-Doskonalenie forhendu i bekhendu ze zmiang

uderzen.

-Nauka odbic¢ top spinowych, blokowanie pitek, gry

lobami, gra defensywna.

-Taktyka gry przy wtasnym serwisie i odbiorze.

-Eurofit.

-Turniej singli.
3. Semestr | Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Forma zajed: zajecia ogdlnego rozwoju z elementami K1, K2

koszykdwki.

-Podstawowe przepisy i zasady sedziowania.
-Elementy techniki: - poruszanie sie po boisku bez i z
pitka, nauka podan i chwytéw pitki,nauka koztowania,
nauka rzutéw do kosza, nauka rzutu z dwutaktu.
-Test Eurofit.

-Nauka zatrzymania na 1 i 2 tempa. Pivoty.

-Gra wiasciwa.

Semestr Il

-Doskonalenie poznanych elementéw techniki:
podania, chwyty, koztowanie i rzuty do kosza.
-Poruszanie sie po boisku w obronie.

-Pivot po zatrzymaniu, rodzaje zaston.

-Nauka zastawienia i zbidrki z tablicy.

-Elementy taktyki.

-Rodzaje ataku: gra w przewadze i gra 1:1.

-Eurofit.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

4. Semestr | Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Forma zajed: zajecia ogdlnego rozwoju z elementami K1, K2
pitki siatkowej.

-Podstawowe przepisy i zasady sedziowania.
-Elementy techniki: - nauka postawy siatkarskiej i
sposoby poruszania sie po boisku, nauka odbicia pitki
sposobem oburgcz gérnym i dolnym, nauka zagryweki
(tenisowa, dolna) i przyjecia pitki.

-Test Eurofit.

-Przeprowadzenie fragmentu rozgrzewki przez
studenta.

Semestr Il

Elementy techniki: -doskonalenie poznanych
elementdéw technicznych w pitce siatkowej,
-nauka przyjecia (odbicia) pitki o zachwianej
réwnowadze,

-nauka wystawienia sposobem oburacz gérnym i
dolnym w przéd, tyt, na skrzydto lewe i prawe,
-nauka ataku (kiwniecie, plasowanie, zbicie
dynamiczne), bloku (pojedynczy, podwdjny).

5. Semestr | Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Forma zajed: zajecia ogdlnego rozwoju z elementami K1, K2
pitki noznej.

Podstawowe przepisy i zasady sedziowania.
Elementy techniki:

- Nauka poruszania sie bez pitki (starty, skoki,
wieloskoki, zmiana tempa i kierunku)),

- Cwiczenia oswajajace z pitka w tym gtéwnie:
prowadzenie i przyjecie pitki, drybling, wslizg,
odbieranie pitki przeciwnikowi, zonglerka,

- Nauka uderzenia pitki wewnetrzna czescia stopy.
-Test Eurofit.

-Przeprowadzenie fragmentu rozgrzewki przez
studenta.

-Gry szkolne i wtasciwe.

Semestr Il

-Doskonalenie poznanych elementéw technicznych:
prowadzenie i przyjecie pitki, itp.

-Nauka uderzenia wewnetrznym, prostym i
zewnetrznym podbiciem.

-Uderzenia sytuacyjne: kolanem, podudziem, udem,
piersia, barkiem itp.

-Nauka przyjecia i uderzenia pitki gtowa.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

6. Semestr | Forma zajed: zajecia ptywania. Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
- Zajecia porzadkowo-organizacyjne z K1, K2
uwzglednieniem zasad bezpieczehnstwa ¢wiczen oraz
stosowania przyboréw i przyrzadéw.

- Podstawowe przepisy i zasady sedziowania. -
Cwiczenia oswajajace z woda (réwnowaga ciata, ¢w.
oddechowe) - Nauka i technika ptywania stylem
grzbietowym(praca ndg i ramion na ladzie i wodzie z
deska i samodzielnie. - Cwiczenia w nauczaniu
nawrotu zwyktego. - Nauczanie startu z wody. - Test
eurofit - Przeprowadzenie fragmentu rozgrzewki przez
studenta

Semestr Il

- Cwiczenia oswajajgce ze $rodowiskiem wodnym (
znaczenie wypornosci i oporu wody). - Doskonalenie
ptywania stylem grzbietowym - doskonalenie startéw i
nawrotdw - nauka ptywania stylem klasycznym,
dowolnym (nauka ruchéw ramion na ladzie i w wodzie)
- Nauka i doskonalenie startéw: z wody, z odbicia od
$ciany, ze stupka startowego. - Nauka i doskonalenie
nawrotédw: krytych, odkrytych. - Test Eurofit

7. Semestr | Forma zajec: zajecia ogélnego rozwoju z Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
elementami Nordic Walking K1, K2
- Nauka doboru odpowiedniej dtugosci kija NW, -
nauka marszu na poziomie podstawowym , - nauka
koordynacji pracy ramion w NW - nauka kroku
dtugiego w NW - nauka marszu na poziomie
zdrowotnym oraz poziomie | fitness. - Test Eurofit -
przeprowadzenie fragmentu rozgrzewki przez
studenta
Semestr Il
- Nauka/doskonalenie otwierania i zamykania dtoni. -

Doskonalenie techniki fitnesowej. - Zabawy z Nordic
Walkingu w parach. - Trening NW sitowo-
wytrzymatosciowy. Marsz pod gérke. - Trening
interwatowy NW. - Trening wytrzymatosciowy z NW. -
Jak wykonac trening spalania tkanki ttuszczowe;j
podczas marszu NW. - Eurofit- test sprawnosci
Fizycznej

8. Semestr | Forma zaje¢: zajecia og6lnego rozwoju z Cwiczenia audytoryjne W4, U4, K1, K2
elementami rehabilitacji ruchowe;.
- Zajecia porzadkowo- organizacyjne z
uwzglednieniem zasad bezpieczehstwa ¢wiczeh oraz
stosowania przyboréw i przyrzadéw na sitowni.
- nauka ¢wiczenh na rézne schorzenia: wady postawy,
-urazy konczyn goérnych i dolnych, schorzen ukfadu
krazenia,
-choréb reumatycznych( w okresie przewlektym),
-choréb obwodowego uktadu nerwowego. - wybrane
préby testu Eurofit
Semestr Il
- Doskonalenie ¢wiczenh na rézne schorzenia: wady
postawy, urazy konczyn gérnych i dolnych, schorzeh
ukfadu krazenia, - choréb reumatycznych(w okresie
przewlektym), - choréb obwodowego uktadu
nerwowego.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

9. Semestr | Zajecia teoretyczne dla studentéw z Cwiczenia audytoryjne W5, K1
catkowitym zwolnienie lekarskim
- Znaczenie terminologii dotyczacej turystyki, rekreacji
i sportu.
- Charakterystyka wybranych dyscyplin sportowych
(gry zespotowe i inne- znaczenie techniki i taktyki
-Zasady organizacji, systemy rozgrywek i udziat w
imprezach sportowo-rekreacyjnych. . - ,Eurofit”
analiza wysitku fizycznego (tetno-sposoby i zasady
pomiaru) - Srodki odnowy biologicznej jako integralna
czes$¢ treningu sportowego
Semestr Il
- Znaczenie terminologii dotyczacej turystyki, rekreacji
i sportu. - Charakterystyka wybranych dyscyplin
sportowych (gry zespotowe i inne- znaczenie techniki i
taktyki). - Zasady organizacji, systemy rozgrywek i
udziat w imprezach sportowo-rekreacyjnych. -
Znaczenie wychowania fizycznego, turystyki i rekreacji
w zyciu cztowieka. ,, - Eurofit” analiza wysitku
fizycznego (tetno-sposoby i zasady pomiaru). - Srodki
odnowy biologicznej jako integralna czes¢ treningu
sportowego. - Wiedza z zakresu aktualnej literatury
sportowej (wydarzenia, imprezy sportowe).

10. Semestr | Forma zajec :Emisja gtosu. Cwiczenia audytoryjne W2, U2, K2
- Podstawowe zasady teoretyczne zwigzane z budowg
aparatu fonacyjno- oddechowoartykulacyjnym. - Dobér
¢wiczen stanowigcych element ksztattowania
poprawnej emisji. (¢wiczenia
oddechowe,fonacyjne,artykulacyjne,dykcyjne)..
Semestr Il
- Zdobycie wiedzy na temat zasad wiasciwej higieny
aparatu gtosowego majacych na celu wyksztatcenie
prawidtowej czynnosci fonacyjnej, uzycia
prawidtowego toru oddechowego, - wiasciwe uzycie
rezonatorow,

- poprawna interpretacjia tekstu, - Swiadomos¢
eliminowania ztych nawykdéw emisyjnych.

11. Semestr | Forma zajec : Zajecia ogdlnego rozwoju z Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
elem. wspinaczki K1, K2
-Nauka asekuracji zgodnie z zasadami PZA,

-obstuga sprzetu do asekuracji,

-nauka wigzania wezta 6semkowego.
-Nauka"bezpiecznych zachowah podczas wspinania i
asekuracji.

-Przeprowadzenie rozgrzewki przez studentéw.

-Nauka wtasciwych komend wspinania.

Semestr Il

-Ksztattowanie podstawowych umiejetnosci ruchowych
dotyczacych wspinaczki sportowe;j.

-Doskonalenie wspinaczki z dolna i gérng asekuracja.
-Nauka i doskonalenie bezpiecznego odpadania
podczas wspinaczki.

-Elementy treningu mentalnego wykorzystywanego we
wspinaczce sportowe;j.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

12, Semetr | Forma zajec : Zajecia ogdélnego rozwoju z Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
elementami Tréjboju Sitowego K1, K2
- Podstawowe przepisy i technika ¢wiczen w Tréjboju
Sitowym zgodnie z przepisami PZKFiTS
- Réznice pomiedzy treningiem sitowym na maszynach
ze stosem , a wolnym ciezarem.

- Zasady doboru i stopniowania obcigzenia

- Nauka techniki wykonania ¢wiczen z wolnym
ciezarem { hantle ,sztangi }

- Eurofit

- Przeprowadzenie rozgrzewki ogdlnorozwojowej do
¢wiczen sitowych przez studentéw.

Semestr Il

- Rézne techniki ¢wiczeh w Tréjboju Sitowym

- Doskonalenie techniki ¢wiczeh przysiadu , wyciskania
lezac , martwego ciagu

- Eurofit

- Cwiczenia wielostawowe doskce i wzmacniajgce mm.
posturalne , oraz mate partie mm.

13. Semestr | i Il Forma zajec : sitownia Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
-Ksztattowanie ogdinej sprawnosci fizycznej poprzez K1, K2
¢wiczenia o charakterze ukierunkowanym specjalnym
z wykorzystaniem sprzetu i maszyn na sitowni o
réznym przeznaczeniu.

- Technika podstawowych ¢wiczen sitowych na
maszynach i z wolnym ciezarem

-Modelowanie sylwetki w wyniku stosowania ¢wiczen o
charakterze sitowym.

Semestr Il

- Doskonalenie ¢wiczen z wolnym ciezarm

- Cwiczenia aktywujace do wybranych treningéw danej
partii miesniowe;.

14, Semestr | Forma zajec : Cardio Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Ksztattowanie wytrzymatosci poprzez jazde na K1, K2
rowerze,

-marsz,

-marszobieg

-bieg na biezni,

-¢wiczenia na orbitreku oraz wioslarzu.

Semestr Il

-Trening ,pod dachem” z wykorzystaniem cardio
sprzetu.

-Modelowanie sylwetki

-Poprawa wydolnosci uktadu kragzeniowo-oddechowego
w wyniku stosowania ¢wiczen o charakterze
wytrzymatosciowym.
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Lp.

15.

Tresci programowe

Semestr |

Forma zajec : Statyczne gry logiczne

- Wprowadzenie do logiki i strategii w grach
planszowych

- Historia i klasyfikacja gier planszowych (klasyczne i
nowoczesne)

- Teoria gier - podstawowe pojecia i zasady

- Strategie wygrywajace i optymalne w wybranych
grach

- Praktyczne wprowadzenie do gry

- Analiza strategii gry

- Tworzenie i testowanie prostych gier logicznych z
uzyciem programowania

- Optymalizacja strategii rozgrywki przy pomocy
narzedzi informatycznych

Semestr Il

- Wptyw losowosci w grach - gry deterministyczne i
probabilistyczne

- Projektowanie i analiza mechanik gier

- Symulacje komputerowe i algorytmy rozgrywek

- Symulacje komputerowe rozgrywek i analiza
wynikow

- Praca projektowa - tworzenie wtasnej gry logicznej w
grupach

- Prezentacja i analiza zaprojektowanych gier

Formy zajec

Cwiczenia audytoryjne W4, W5, U3, K2

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajed

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia audytoryjne

Semestr 2

Forma zajec

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie ustne 50%
Sprawdzian zdolno$ci motorycznych i

o - X 10%
umiejetnosci technicznych
Prezentacja 10%
Sprawdzian 10%
Obserwacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

1.Semestr | kohczy sie zaliczeniem z ocena. Zaliczeniem przedmiotu jest aktywne
uczestnictwo w zajeciach, wykonanie testu sprawnosci ogéinej , Eurofit” (pazdziernik
- maj), sprawdzianéw technicznych wybranych form ruchu, obecnos¢ na zajeciach
jest obowiagzkowa a kazda nieobecnos¢ musi by¢ odrobiona.

2.Student grupy rehabilitacyjnej uczestniczy w zajeciach zgodnie z regulaminem
studiéw, w czasie | semestru zalicza test zwigzany z poznanymi dyscyplinami
sportowymi . Wykonuje w kazdym semestrze préby sprawnosciowe dostosowane do
swoich mozliwosci ruchowych.

3.Student catkowicie zwolniony z zaje¢ wychowania fizycznego uczestniczy w
zajeciach zgodnie z regulaminem studiéw. Wykonuje prace zwigzana z kultura
fizyczna, turystyka, rekreacja i sportem oraz odpowiada na zagadnienia z nim
zwigzane, uczestniczy w wybranych jednostkach zaje¢ uzgodnionych z prowadzacym.
Po zaliczeniu 2 prac (referat lub prezentacja ), student jest dopuszczony do testu
zaliczeniowego. Przewidziane sg dwie poprawy testu koncowego.

4..Student grupy emisja gtosu uczestniczy w zajeciach zgodnie z regulaminem
studiéw, wykonuje prace zwigzang z emisja gtosu.

5. Student grupy Statyczne gry logiczne uczestniczy w zajeciach zgodnie z
regulaminem studiéw ,pisze test sprawdzajacy wiedze teoretyczna oraz
przeprowadza analize wybranej gry planszowe;j.

Kryteria oceny :

Ocena bardzo dobry - bardzo dobra Srednia ocen czastkowych oraz maksymalnie 1
nieobecnos¢

,Ocena dobry plus - bardzo dobra lub dobra $rednia ocen czastkowych oraz
maksymalnie 1nieobecnos¢ ,

Ocena dobry - dobra $rednia ocen czastkowych oraz 1 lub 2 nieobecnosci,

Ocena dostateczny plus - dobra lub dostateczna $rednia ocen czastkowych oraz 1
lub 2 nieobecnosci.

Ocena dostateczny - dostateczna $rednia ocen czastkowych oraz maksymalnie 3
nieobecnosci. Ocena niedostateczny - 4 nieobecnosci skutkuja niezaliczeniem
przedmiotu
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Cwiczenia audytoryjne

przedmiot | zzjiczenie ustne | Sprawdzian Prezentacja | Obserwacja

Efekt

uczenia

sie dla

u

w1 X
W2 X
W3 X
W4 X

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie ustne 50%
Sprawdzian zdolno$ci motorycznych i

o - X 10%
umiejetnosci technicznych
Prezentacja 10%
Sprawdzian 10%
Obserwacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Semestr Il kofczy sie zaliczeniem z ocena. Zaliczeniem przedmiotu jest aktywne
uczestnictwo w zajeciach, wykonanie testu sprawnosci ogélinej ,Eurofit” (maj),
sprawdzianéw technicznych wybranych form ruchu, obecno$¢ na zajeciach jest
obowigzkowa a kazda nieobecnos¢ musi by¢ odrobiona.

2.Student grupy rehabilitacyjnej uczestniczy w zajeciach zgodnie z regulaminem
studiéw, w czasie | semestru zalicza test zwigzany z poznanymi dyscyplinami
sportowymi . Wykonuje w kazdym semestrze préby sprawnosciowe dostosowane do
swoich mozliwosci ruchowych.

3.Student catkowicie zwolniony z zaje¢ wychowania fizycznego uczestniczy w
zajeciach zgodnie z regulaminem studiéw. Wykonuje prace zwigzana z kultura
fizyczna, turystyka, rekreacja i sportem oraz odpowiada na zagadnienia z nim
zwigzane, uczestniczy w wybranych jednostkach zaje¢ uzgodnionych z prowadzacym.
Po zaliczeniu 2 prac (referat lub prezentacja ), student jest dopuszczony do testu
zaliczeniowego. Przewidziane sg dwie poprawy testu koncowego.

4..Student grupy emisja gtosu uczestniczy w zajeciach zgodnie z regulaminem
studiéw, wykonuje prace zwigzang z emisja gtosu.

5. Student grupy Statyczne gry logiczne uczestniczy w zajeciach zgodnie z
regulaminem studiéw , pisze test sprawdzajacy wiedze teoretyczng oraz
przeprowadza analize wybranej gry planszowe;j.

Kryteria oceny :

Ocena bardzo dobry - bardzo dobra Srednia ocen czastkowych oraz maksymalnie 1
nieobecnos¢ ,0cena dobry plus - bardzo dobra lub dobra $rednia ocen czastkowych
oraz maksymalnie 1nieobecnos¢

,Ocena dobry - dobra $rednia ocen czastkowych oraz 1 lub 2 nieobecnosci,Ocena
dostateczny plus - dobra lub dostateczna Srednia ocen czastkowych oraz 1 lub 2
nieobecnosci.

Ocena dostateczny - dostateczna Srednia ocen czastkowych oraz maksymalnie 3
nieobecnosci.Ocena niedostateczny - 4 nieobecnosci skutkuja niezaliczeniem
przedmiotu

Metody (sposoby) weryfikacji

Sprawdzian zdolno$ci motorycznych i umiejetnosci
technicznych
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W5

ul

u2

u3

U4

K1l

K2

X X
X
X X
X
X X
X
X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

ke wbN

Czarnota, S. Drozd, R. Kolodziej, P. Ostrowski, M. Brozyna i L. Godek, 2020r, Cwiczenia w nauczaniu i doskonalenie
stylow plywackich-B. Uniwersytet Rzeszowski

T.Gillet 2020 "STRENGHt TRAINING FOR Basketball wyd.Human Kinetics Publisher

Wréblewski F. 2018 r " Siatkdwka Zasady-porady- Trening wyd.Dragon

Dumas | . 2019. "Metodyka i technika ¢wiczen leczniczych w kinezyterapii "wyd. MedPharm Polska

Guyon L, Broussouloux O. 2018r, " Wspinaczka na sztucznej Sciance " wydawnictwo wspinanie.pl

Literatura uzupetniajaca

1
2
3
4.
5
6

. . Domagata K. 2020r " Cwiczenia z pitkg" Wyd. Konfizjo

. Kacprzak A.2020r. " -Gtos jak dzw on.Trening gtosu krok po kroku" Wyd . .Vox Ana
. Klimkowski T., 2020,,Szansa na sukces Tenis stotowy”. Wyd. Lobosoft

Delavier F. 2022 r. " Atlas treningu sitowego " wyd.PZWL

. Grycman P. 2021 "Rozumienie i nauczanie gry." Katowice

. W. Sapis 2019r " Mistrzowska strategia " Wyd. Sawit Stupsk

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia audytoryjne 60
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

taczny naktad pracy studenta 60

Liczba punktéow ECTS 0

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Ochrona wtasnosci intelektualnej

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI11.0006.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Igor Zdunski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
w1l Student definiuje i objasnia pojecie wtasnosci

intelektualnej, autorstwa oraz wtasnosci autorskiej
W znaczeniu prawnym.

W2 Student wskazuje czas trwania wasnosci
intelektualnej oraz charakteryzuje zasady
odpowiedzialnosci karnej w przypadku
nieprzestrzegania praw wtasnosci intelektualne;.

Umiejetnosci:
Ul Student interpretuje przepisy z zakresu prawa
autorskiego i praw pokrewnych.

u2 Student formutuje wniosek o naruszenie praw
autorskich oraz wniosek patentowy.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student kreatywnie wykorzystuje wiedze w zakresie
dozwolonego prawem korzystania z chronionych
utwordw i wiasnosci intelektualnej, wdraza w swojej
praktyce twérczej prawa i obowigzki w zakresie
ochrony witasnosci intelektualnej.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_WO08,
WZ_P1 K W10

WZ_P1_K_WO08,
WZ_P1_K_ W10

WZ_P1_K_UO1,
WZ_P1 K U12

WZ_P1 K_UO1,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WK, P6S_WK
P6S_WK_inz

P6S_WK, P6S_WK
P6S_WK_inz

P6S_UK, P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UK, P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Pojecie prawa i rodzaje postepowah prawnych. Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
Przestrzeganie i stosowanie prawa. Zasady ustalania
stanu faktycznego i prawnego zdarzenia. Pojecie
autorstwa, wtasnosci autorskiej w znaczeniu prawnym.
Wtasnos¢ intelektualna i jej przedmiot w znaczeniu
prawnym. Pracodawca - pracownik - wiasnos¢
intelektualna - prawa autorskie. Zasady wtasnosci
autorskiej i wtasnosci intelektualnej. Dozwolony uzytek
chronionych utwordw i wtasnosci intelektualnej. Czas
trwania ochrony wiasnosci intelektualnej. Zasady
przechodzenia praw autorskich / wiasnosci
intelektualnej. Wtasnos¢ intelektualna w odniesieniu
do patentdw i utworéw audiowizualnych. Wtasnos¢
intelektualna a programy komputerowe. Ochrona
autorskich praw majagtkowych. Ochrona wtasnosci
patentowej. Zasada terytorializmu w prawie autorskim
/ wtasnosci intelektualnej i prawie patentowym.
Zasady prawne do artystycznych wykonan. Zasady
prawne sporzadzania fonograméw i wideograméw.
Zasady wspdlne w odniesieniu do praw pokrewnych.
Organizacja zbiorowego zarzadzania prawami
autorskimi/ wtasnoscig intelektualna, prawami
patentowymi i pokrewnymi. Zasady odpowiedzialnosci
karnej w przypadku nieprzestrzegania praw wtasnosci
intelektualnej / praw autorskich i patentowych. Polskie
prawo wtasnosci intelektualnej patentowej w Swietle
prawa Unii Europejskiej. Roszczenia twércy z tytutu
naruszenia wtasnosci intelektualnej / autorskiej i
patentowej.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Wykfad Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Uzyskanie pozytywnego wyniku z zaliczenia oraz ocecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmmt Zaliczenie pisemne

W1 X

W2 X

Ul X
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u2 X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

. B. Przybylifiski, Ochrona wtasnosci intelektualnej, Bydgoszcz 2012
. J. Barta, R. Markiewicz, Prawa autorskie i prawa pokrewne, Warszawa 2007

. B.Kurzepa, E. Kurzepa-Czopek Ochrona wtasnosci intelektualnej: zarys problematyki, TNOiK 2010

1
2
3. Charles F. Carletta, J.D., Intellectual property basic concepts and principles, Stetson University, 2011
4
5

. G.Michniewicz, Ochrona wiasnosci intelektualnej, C.H.Beck, 2022
Literatura uzupetniajaca

1. Nowak M.J., Podstawy prawa w Polsce/prawo dla nieprawnikéw, 2009.
2. K.Czub, Prawo wtasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer, 2021

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zaje¢
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Techniki wizualizacji

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1.2345.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty ogdlne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator tukasz Aleksandrowicz
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

Opis efektow uczenia sie

Rozpoznaje podstawowe i wybrane zaawansowane
techniki wizualizacji wykorzystywane w projektowaniu
graficznym oraz ich zastosowanie w obszarach takich
jakilustracja, typografia, plakat, logotyp czy
identyfikacja wizualna.

Identyfikuje zasady kompozycji i Swiadomego
budowania przekazu wizualnego z wykorzystaniem
srodkéw formalnych i ekspresyjnych (m.in. ksztatt,
rytm, kolor, kontrast, przestrzen, synteza).

Student rozpoznaje i wyjasnia podstawowe zasady
cyfrowego przeksztatcania obrazu oraz metody
wykorzystywane w pracy projektowej z uzyciem
narzedzi komputerowych.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Swiadomie wykorzystuje odpowiednie techniki
wizualizacji w zaleznosci od zatozen projektowych oraz
charakteru przekazu (np. szablon, kolaz, typografia,
fotomontaz, deformacja).

Student opracowuje wizualng koncepcje projektu oraz
przedstawia jg w formie prezentacji za pomoca
czytelnych form graficznych oraz tekstowych,
uwzgledniajac inspiracje, konteksty kulturowe

i symboliczne $rodki wyrazu.

Student rozréznia kluczowe elementy informacji

i wykorzystuje w procesie twérczym, stosujac zaréwno
myslenie analityczne, jak i lateralne, w celu
budowania spéjnych i komunikatywnych rozwigzan
projektowych.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Student wykazuje twércze i krytyczne podejscie

do rozwigzywania problemdw projektowych, potrafi
samodzielnie i zespotowo realizowa¢ zadania oraz
motywuje sie do doskonalenia umiejetnosci

w kontekscie wspdtczesnych wyzwan projektowych
i technologicznych.

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1 K W01

WZ_P1_K_W09

WZ_P1_K W12

WZ_P1 K_UO5

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Celem wyktadu jest zapoznanie studentéw z Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, U3,
podstawowymi technikami wizualizacji stosowanymi w K1

projektowaniu graficznym, wspomagajgcymi proces
twérczy i rozwéj kompetencji wizualnych. Przedmiot
stuzy budowaniu fundamentéw niezbednych do
realizacji bardziej zaawansowanych projektéw z
zakresu ilustracji, plakatu, identyfikacji wizualnej czy
komunikacji wizualnej w przestrzeni fizycznej i
cyfrowe;.

Zakres tematyczny:

1. Techniki wspomagajace proces kreacji wizualnej:
Oméwienie i analiza wybranych technik projektowych:
szablon, wycinanka, palimpsest, kaligram, kolaz,
fotomontaz, deformacja, typografia.Funkcja tych
technik w budowaniu idei, przekazu i stylu wizualnego.
Podstawy cyfrowego przeksztatcania obrazu.

2. Wprowadzenie do projektowania komunikacji
wizualnej: Przygotowanie do projektowania ilustracji
ksigzkowej, plakatu, logotypu oraz systeméw
identyfikacji wizualnej. Rola ekspresji wizualnej i
jezyka graficznego w projektowaniu tresci
komunikacyjnych.

3. Zasady kompozycji i ich praktyczne zastosowanie:
Podstawowe elementy kompozycji: punkt, linia,
ksztatt, forma, przestrzen, rytm, faktura, kontrast,
kolor, réwnowaga optyczna, ekspresja, wzér, iluzja,
synteza. Znaczenie $wiadomego budowania struktury
wizualnej w projektowaniu.

4. Myslenie projektowe: Wykorzystanie myslenia
analitycznego i lateralnego w procesie twérczym.
Wprowadzenie do metodyki projektowania w
kontekscie wspétczesnych form przekazu i rozwoju
technologii cyfrowych.

5. Kultura wizualna i krytyczna analiza obrazu:
Rozwijanie umiejetnosci analizy dzieta wizualnego.
Krytyczna ocena zjawisk kultury wizualnej i ich
percepcji. Interpretacja wspétczesnych styléw
projektowania jako Zrddet inspiracji.

6. Komunikacja i prezentacja projektowa: Opanowanie
jezyka wizualnej i werbalnej prezentacji projektu.
Ksztattowanie umiejetnosci angazujacego przekazu -

ustnego i pisemnego. Rola symbolicznego jezyka i
srodkéw ekspresji w komunikacji projektowe;j.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 40%

Wyktad Prezentacja 60%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Zaliczenie przedmiotu wymaga przygotowania prezentacji oraz zaliczenia
pisemnego. Pod uwage brana jest takze obecnos¢ i aktywne uczestnictwo na
zajgciach. Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z
Regulaminem Studiéw PBS.

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmmt Zaliczenie pisemne Prezentacja

wil X

W2 X

W3 X

ul X

u2 X

U3 X

K1l X

Literatura podstawowa

uhRewbnhE

Literatura uzupetniajaca

B WN B

Uniwersytetu Jagiellonskiego

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Case study

5. Literatura

Heller S., Vienne V., 2012, "100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne", Wydawnictwo TMC Art
Dabner D., Stewart S., Zempol E., Vickress A., 2018, "Szkota projektowania graficznego", Arkady
Ambrose G., Harris P., 2008, "Layout. Zasady/kompozycja/zastosowanie", Wydawnictwo Naukowe PWN
Arnheim R., 2004, "Art and Visual Perception: A Psychology of the Creative Eye", University of California Press
Muller J., Wiedemann J., 2022, "The History of Graphic Design. 40th Edition", TASCHEN

Poulin R., 2012 "Jezyk projektowania graficznego", Wydawnictwo TMC Art

Heller S., lli¢ M., 2008, "Anatomia projektu", Wyd. ABE Marketing

Pisarek W., 2008, "Wstep do nauki o komunikowaniu", Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne
Rothenbuhler E.W., 2003, "Komunikacja rytualna. Od rozmowy codziennej do ceremonii medialnej", Wydawnictwo

5. VoelkerJ.U., 2020, "Porzadek w projektowaniu", D2D.pl
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

10
15
10
10
60
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Historia sztuki i kultury

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Profil studiow

Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PIF.2157.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak
wprowadzajace

Koordynator Szymon Owsianski

Forma prowadzenia i godziny zajec

Okres Forma zaliczenia

Semestr 1 Zaliczenie na ocene
Wyktad: 30

Okres Forma zaliczenia

Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Egzamin punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
W1 Zna sztuke poszczegolnych epok: style, kierunki, WZ P1 K W02 P6S_WG
zjawiska artystyczne, wskazuje w architekturze,
malarstwie i rzezbie charakterystyczne elementy
danego stylu lub twércy, umiejscawia dzieto sztuki
w kontekscie historycznym, kulturowym
i artystycznym.
W2 Przywotuje, na podstawie zdobytej wiedzy, kryteria WZzZ_P1 K W03 P6S WG
estetyczne i artystyczne do oceny dzieta, jego stylu
(oraz innych kryteriéw) wytwordw sztuki - w tym
designu.
w3 Identyfikuje zwigzki, zaleznosci i réznice miedzy WZ_P1 K W04 P6S WG
stylami i kierunkami w sztuce, dokonuje indywidualnej
oceny dzieta sztuki poprzez pryzmat rozwoju
cywilizacyjno-kulturowego i jego wptyw
na wspotczesnos¢ w zakresie szeroko rozumiane;
sztuki.
Umiejetnosci:
Ul Dobiera i operuje poprawng terminologia WZ_P1 K U10 P6S_UK
obcojezyczna wykorzystywang w polskiej historii
i teorii sztuki oraz kultury.
U2 Obstuguje katalogi, wyszukiwarki i strony WZ P1 K U12 P6S_UW P6S_UK
przeznaczone do budowania bibliografii P6S_UW _inz
i przeprowadzania kwerend Zrédtowych z zakresu
technik sztuk plastycznych, historii i teorii sztuki oraz
kultury.
Kompetencje spoteczne:
K1 Dokonuje samooceny stanu swojej wiedzy WZ_P1 K K04 P6S_KK P6S_KR

i umiejetnosci. W wypadku watpliwosci jest gotéw
do zasiegania opinii ekspertéw.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Semestr |. Podstawy prowadzenia kwerend naukowo- | Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, K1
archiwalnych w zakresie historii sztuki i kultury:
wyszukiwanie informacji w bazach danych, katalogach
bibliotek, archiwach cyfrowych oraz tradycyjnych;
zasady pracy z materiatami zrédtowymi. Historia sztuk
plastycznych: malarstwa, rzezby i architektury od
pradziejéw poprzez sztuke starozytng réznych
cywilizacji; estetyka i doktryny artystyczne; elementy
analizy i interpretacji dzieta sztuki; style
architektoniczne i ornamentyka; terminologia sztuk
plastycznych.

2. Semestr Il. Historia sztuk plastycznych: malarstwa, Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, K1
rzezby i architektury w europejskim kregu kulturowym
w okresie Sredniowiecza; estetyka i doktryny
artystyczne; elementy analizy i interpretacji dzieta
sztuki; style architektoniczne i ornamentyka;
terminologia sztuk plastycznych.

3. Semestr lll. Historia sztuk plastycznych: malarstwa, Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, K1
rzezby i architektury w Europie w epoce nowozytnej,
obejmujacej takie okresy jak renesans, manieryzm,
barok, rokoko i klasycyzm; estetyka i doktryny
artystyczne; elementy analizy i interpretacji dzieta
sztuki; style architektoniczne i ornamentyka;
terminologia sztuk plastycznych.

4. Semestr IV. Historia sztuk plastycznych: wybrane Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, K1
zagadnienia dotyczace sztuki nowoczesnej i
wspdtczesnej w Europie i na Swiecie; wybrane
zagadnienia z historii sztuki polskiej XIX, XX i XXI
wieku; estetyka i doktryny artystyczne; elementy
analizy i interpretacji dzieta sztuki; style
architektoniczne i ornamentyka; terminologia sztuk
plastycznych.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1
Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie prezentacji obejmujace tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.
Semestr 2

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw 65/323



Wyktad

Semestr 3

Forma zajed

Wyktad

Semestr 4

Forma zaje¢

Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
W3

ul

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie prezentacji obejmujace tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie prezentacji obejmujace tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: egzamin pisemny obejmujacy tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Egzamin pisemny
X X
X X
X X
X X
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U2 X X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Chrzanowska-Pienkos J., Piefkos A., 1996, Leksykon sztuki polskiej XX wieku: sztuki plastyczne, Wyd. Kurpisz
Estreicher K., 1990, Historia sztuki w zarysie, PWN

Gombrich E.H., 208, O sztuce, Rebis

Koch W., 1996, Style w architekturze. Arcydzieta budownictwa europejskiego od antyku po czasy wspétczesne, Swiat
Ksigzki

5. Kozakiewicz S., 1976, Stownik terminologiczny sztuk pieknych, PWN

A WN P

Literatura uzupetniajaca

1. D'Alleva A., 2008, Metody i teorie historii sztuki, ttu. Jedlinscy J. i E., Universitas
2. Arnheim R., 2022, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka, ttum. Mach J., officyna
3. Strzeminski W., 2016, Teoria Widzenia, £édz: MS

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 105
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie referatu 30
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 35

Przygotowanie do egzaminu 10
taczny nakiad pracy studenta 180
Liczba punktéow ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Przedmio

1. Inf

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Profil studiow

Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
ty plastyczne - rysunek

ormacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P17.2432.25

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Jakub Elwertowski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 45

Okres Forma zaliczenia

Semestr 2 Zaliczenie na ocen

€

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 60

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 60

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Dobiera odpowiednie techniki rysunkowe, jak i Srodki
ekspresji i umiejetnosci warsztatowe zwigzane

ze wzornictwem i pokrewnymi dyscyplinami
projektowymi i artystycznymi do konkretnych zadan.

Posiada poszerzona wiedze z zakresu prowadzenia
i egzekwowania decyzji projektowych poprzez
rysunek.

Prowadzi projekt od wstepnych szkicdw po etap
rysunku prezentacyjnego, produktowego,
zurnalowego, etc.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Ma dobrze opanowany warsztat rysunkowy - wykonuje
prawidtowo rysunki w réznych technikach: otéwkiem,
weglem, grafitem, pastela, tuszem (przy uzyciu piérka
oraz pedzla) i innych.

Konstruuje na ptaszczyZnie kartki figury i przedmioty
tréjwymiarowe w aksonometrii i perspektywie z1i 2
punktami zbiegu.

W zaawansowanym stopniu wykorzystuje wiedze
dotyczaca srodkéw wyrazu, ksztattowania autorskiej
kreski i ekspresji w tworzeniu oryginalnych rysunkdw,
poczawszy od martwej natury po studium modela

i rysunek zurnalowy.

Kompetencje spoteczne:

K1

Ma swiadomos¢ poziomu wiedzy i wtasnych
umiejetnosci oraz pozytywne nastawienie do statego
podnoszenia swoich kwalifikacji i potrafi przekaza¢
taka postawe innym.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K W02,
WZ_P1_K_ W03

WZ_P1_K W03

WZ_P1_K W03

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1 K_U07

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K K02,
WZ_P1 K K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba

punktow ECTS

4.0

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P6S_WG, P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK, P6S_KO,

P6S_KR

P6S_KK
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Semestr 1 Wyktad, Cwiczenia W1, K1

Wyktad (rysunek): laboratoryjne

* definicja rysunku, geneza i historia rysunku,

* techniki i narzedzia rysunkowe,

* rodzaje rysunku: techniczny, artystyczny,
produktowy, schematyczny, zurnalowy, ilustracyjny,
szkic, konstrukcyjny,

* rysunek linearny, walorowy, fakturowy,
Swiattocieniowy,

» zasady kompozycji , perspektywa, aksonometria,

* konstrukcja cztowieka w rysunku, portret, elementy
anatomii plastycznej cztowieka.

Laboratorium:

* szkice rysunkowe, format A3,

* rysunek odreczny otéwkiem - martwa natura: szkice
wstepne, komponowanie ptaszczyzny kartki, nauka
rysowania prostych form, takich jak kota, kwadraty,
tréjkaty, konstruowanie przedmiotu w oparciu o figury
i bryty, ¢wiczenie ptynnych, precyzyjnych linii
definiujgcych ksztatty i kontury obiektéw,
cieniowanie/$wiattocien, format B2,

* rysunek odreczny otéwkiem - ¢wiczenia rysunkowe w
zakresie zrozumienia zasad przedstawiania przestrzeni
i gtebi na ptaskiej powierzchni: aksjonometria,
perspektywa zbiezna jedno i dwupunktowa,

* prowadzenie osobistego szkicownika rysunkowego.

2. Semestr 2 Cwiczenia laboratoryjne | Ul

Laboratorium:

* szkice rysunkowe, posta¢, format A3,

* rysunek odreczny - martwa natura: kompozycje
proste i ztozone z bryt, kadrowanie w rysunku, kolor,
oddziatywanie barwy, wzglednos¢ kolorystyczna, linia i
plama, format B2,

* rysunek odreczny - umiejetnos¢ rysowania postaci z
natury z zachowaniem proporcji, ruchu modela,
anatomii i perspektywy, format B2,

* ubiér na manekinie, draperia,

* opanowanie réznych narzedzi rysunkowych: otéwek
miekki i twardy, wegiel, sepia, sangwina, piérko, tusz,
cienkopis, dtugopis,

* rysunek produktowy: Perspektywa 1 i 2-zbiegowa,
aksjonometria, detal, konstrukcja przedmiotu, kolor,
format A3,

* prowadzenie osobistego szkicownika rysunkowego.

3. Semestr 3 Cwiczenia laboratoryjne | W2, W3, U2, U3

Laboratorium:

* szkice rysunkowe, posta¢, format A3,

* rysunek produktowy: perspektywa 1 i 2 zbiegowa,
aksonometria, detal, konstrukcja przedmiotu, kolor,
format A3,

* rysunek zurnalowy, format A3

* rysowanie elementéw konstrukcyjnych maszyn i
urzadzen oraz elementéw architektury z
wykorzystaniem perspektywy lub aksonometrii i
Swiattocienia, format A3

* prowadzenie osobistego szkicownika rysunkowego.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Wyktad, Dyskusja, Pokaz, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest:
* pokaz prezentacji ze szkicami rysunkowymi wykonanymi podczas wyktaddéw,
* pokaz prezentacji multimedialnej na okreslone zagadnienie,
» oméwienie szkicdw rysunkowych podczas prezentacji,
* przygotowanie pliku pdf zawierajacego zeskanowane poszczegdlne szkice
rysunkowe.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 30%

Cwiczenia laboratoryjne Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

* pokaz prezentacji wszystkich prac rysunkowych wykonanych w semestrze 1,
* oméwienie poszczegdlnych prac rysunkowych podczas prezentacji,

* przygotowanie pliku pdf zawierajgcego zeskanowane poszczegdlne prace
rysunkowe.

Semestr 2

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 30%

Cwiczenia laboratoryjne Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

* pokaz prezentacji wszystkich prac rysunkowych wykonanych w semestrze 2,
» omoéwienie poszczegdinych prac rysunkowych podczas prezentacji,

* przygotowanie pliku pdf zawierajacego zeskanowane poszczegdlne prace
rysunkowe.
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Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 30%

Cwiczenia laboratoryjne Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

* pokaz prezentacji wszystkich prac rysunkowych wykonanych w semestrze 3,
» omoéwienie poszczegdlnych prac rysunkowych podczas prezentacji,

* przygotowanie pliku pdf zawierajacego zeskanowane poszczegdlne prace

rysunkowe.
EZeZl;tnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
Erzedmiot Prezentacja Projekt
W1 X X
W2 X X
W3 X X
ul X X
u2 X X
U3 X X
K1 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

. K. Teissing, 1982, "Techniki rysunku", Wydawnictwo artystyczne i Filmowe;
. Simblet Sarah, 2006, "Rysunek, podrecznik", Arkady;

Pignatti Terisio, 2006, "Historia rysunku". Arkady, Warszawa;

. Wiadystaw Strzeminski, 2016, "Teoria widzenia", Muzeum Sztuki w todzi;

A WNBRE

Literatura uzupetniajaca

. .Perspektywa i teoria cieni” tom 5 z serii Leonardo Compact Series, WYDAWNICTWO: Koh-I-Noor

. Ernest Zawada, 2006, "Nauka rysunku. Ucz sie od polskich mistrzéw", Wydawnictwo; Park

. Jeff Melem, 2023, "Jak rysowa¢ cztowieka", Wydawnictwo Naukowe PWN

. Teresa Romaszkiewicz - Biatas, 2013, "Perspektywa praktyczna dla architektéw. Wyd. VI", Oficyna wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej

5. Elisabetta Drudi, Tiziana Paci, 2007, "Rysunek postaci w projektowaniu mody", Top Mark Centre

A WNBR

Karty przedmiotéw 727323



6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wykiad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia laboratoryjne 165
prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 80
Praca wtasna studenta

Przygotowanie projektu 40
taczny naktad pracy studenta 300
Liczba punktéow ECTS 12

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 737323



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przedmioty plastyczne - malarstwo

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI3.2433.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace

Koordynator Matgorzata Andrzejewska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia laboratoryjne: 60

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 60

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

74323



Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Student opisuje, wyjasnia i rozpoznaje style malarskie
XIX I XX wieku.

Student identyfikuje i dobiera srodki wyrazu
do realizowanego zadania malarskiego.

Student odtwarza ze zrozumieniem temat malarski
uzywajac metod warsztatu okreslonego stylu. Dobiera
i klasyfikuje podstawowg wiedze z zakresu malarstwa
tworzac koncepcje nowego obrazu wedtug wytycznych
wyktadowcy.

Student poréwnuje rézne warianty obrazowania
i decyduje o ostatecznym ksztatcie obrazu.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

U4

Student rozwigzuje problemy kompozycji i koloru
w obrazie. Tworzy obraz, dobierajac adekwatne
do pierwowzoru $rodki w tworzeniu kompozycji.

Komunikuje sie z uzywajac specjalistycznej
terminologii dotyczacej kompozycji, proporcji, technik
malarskich.

Student realizuje zadanie w triadzie: szkic - dobér
kadru - przeniesienie kompozycji na zadany format
pracy malarskiej.

Student rozwigzuje zadany problem malarski

w obrazie przedstawiajac warianty szkicéw, dobiera
wiasciwe narzedzia, techniki i metody odwzorowania
rzeczywistosci.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Student demonstruje gotowos¢ do rozwigzywania
probleméw malarskich.

Student wyraza gotowos$¢ do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy i umiejetnosci w zakresie
odtwarzania rzeczywistosci w procesie przenoszenia
tych doswiadczen do pracy we wzornictwie.

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_WO02

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W02,

WZ_P1_K_ W04

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K_U03,

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_U03,
WZ_P1 K U11

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1_K_UOS5,
WZ_P1_K_U07

WZ_P1_K KO3

WZ_P1 K K01,
WZ_P1 K K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW inz, P6S_UW

P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW inz, P6S_UK

P6S_UO

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR

P6S_KK, P6S_KO,

P6S_KO

P6S_KK

757323



Lp.

Tresci programowe Formy zajec

SEMESTR 1 Cwiczenia laboratoryjne
- Wprowadzenie do pojecia ,jezyka malarstwa”-
oméwienie zasad budowy obrazu, takich jak rodzaj
kompozycji, wielko$¢ formatu, kolor, tonacja. -
Realizacja prac malarskich na podstawie obserwacji
natury oraz jej twérczej interpretacji. - Rozwijanie
wiedzy o warsztacie malarskim oraz umiejetnosci
praktycznego stosowania technik malarskich. -
Ksztattowanie samoswiadomosci studenta w zakresie
procesu twoérczego. - Wspieranie rozwoju
indywidualnych predyspozycji i osobowosci
artystycznej. - Proces pracy nad obrazem: - szkic na
formacie A4, - konsultacja projektu z wyktadowcg, -
realizacja szkicu na wiekszym formacie. - Praca z
martwa naturg - réznorodnos¢ aranzacji umozliwia
poznanie réznych struktur, kontrastéw
kolorystycznych, form i wielkosci rekwizytéw. -
Poszukiwanie indywidualnych kadréw i kompozycji w
przestrzeni pracowni. - Powigzanie tematéw martwych
natur z kierunkami i stylami malarskimi XIX i XX wieku
(impresjonizm, fowizm, kubizm, konstruktywizm). -
Analiza zagadnien formalnych: - kompozycja i jej
rodzaje, - kolor i oddziatywanie barwy, - wzglednos¢
kolorystyczna, - linia i plama malarska, - fakturai jej
rola, - $wiattocien i budowanie formy, - przestrzeh
malarska, - synteza obrazu, - odczytywanie tresci
obrazu. - Ksztatcenie umiejetnosci budowania obrazu
w oparciu o wartosci formalne: kolor, walor,
kompozycja, swiattocien, faktura. - Poznanie zasad
tworzenia koloru, funkcji kontrastéw i roli koloru w
kompozycji. - Opanowanie podstawowych technik
malarskich. - Interpretacja natury i komponowanie z
wyobrazni. - Poznanie zasad malarskiej ekspresji i jej
znaczenia. - Rozwijanie umiejetnosci krytycznej
analizy i wyboru $rodkéw formalnych oraz ich
dostosowania do przekazu tresci.

SEMESTR 2 Cwiczenia laboratoryjne
- Malowanie martwych natur z odniesieniem do sztuki
wspotczesnej : tematy obejmujg kierunki takie jak
optical art, pop art, abstrakcja geometryczna. -
Poznawanie nowych technik malarskich - otwarcie na
mozliwosci wynikajace ze sztuki najnowszej. -
Stosowanie technik multiplikacji, szablonéw,
odciskania struktur, collage’u, taczenie technik
graficznych z malarskimi. - Eksperymentowanie z
réznymi formatami : praca z renesansowym tondem,
formatami panoramicznymi, dyptykiem. - Udziat w
kilkudniowych plenerach malarskich - malowanie w
otwartej przestrzeni, czerpanie inspiracji z natury. -
Zdobywanie nowych doswiadczen podczas seminaridéw
plenerowych i zakofczenie cyklu wystawa
poplenerowa w holu gtéwnym uczelni.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,

U3, K2

W1, W2, W3, W4, U1, U2,

U3, U4, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz, Case study, Praca w grupie, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 30%

Cwiczenia laboratoryjne Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. Dopuszczenie do zaliczenia na podstawie obecnosci zgodnie z Regulaminem
Studiéw PBS.

2. Warunkiem zaliczenia jest:

- pokaz prezentacji wszystkich prac malarskich wykonanych w semestrze 1,

- omoéwienie poszczegdlnych prac malarskich podczas prezentacji,

- przygotowanie pliku pdf zawierajacego zeskanowane poszczegélne prace
malarskie.

Semestr 2

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz, Case study, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 30%

Cwiczenia laboratoryjne - . .
y] Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

2. Warunkiem zaliczenia jest:

- pokaz prezentacji wszystkich prac malarskich wykonanych w semestrze 2,

- omoéwienie poszczegdinych prac malarskich podczas prezentacji,

- przygotowanie pliku pdf zawierajacego zeskanowane poszczegélne prace

malarskie.
Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
Brzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X
w2 X
W3 X X
w4 X
ul X X
u2 X

Karty przedmiotéw 771323



u3 X

U4 X
K1 X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Maria Rzepinska, “Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Krakéw, 1973

2. Ernest Hans Gombrich, “O sztuce”, Arkady, Warszawa, 1997

3. “Artysci o sztuce. Od van Gogha do Picassa”, PWN, Warszawa, 1969

4, Charles Sterling, “Martwa natura”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1998
5. Wiadystaw Slesifiski, Techniki malarskie, spoiwa organiczne”, Arkady, Warszawa, 1984

RN E

Literatura uzupetniajaca

1. Praca zbiorowa, “Anatomia dla artystéw”, Paragon, 2006

2. Jézef Czapski, “Patrzac”, Znak, Krakédw, 1996

3. Literatura a sztuki wizualne,S. Wystouch, PWN, 1999

4. Kenneth Clark “Akt - studium idealnej formy”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1998

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne 120
lub innych oséb

prowadzgcych zajecia

Konsultacje 10

Przygotowanie do zajec 10
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 7

Przygotowanie do zaliczenia 10
taczny nakiad pracy studenta 157
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 787323



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przedmioty plastyczne - rzezba

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI3.2434.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak wymagan

wprowadzajace

Koordynator Piotr Totoczko
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 45

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 45

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

797323



2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
w1 Nakresla i charakteryzuje tendencje w rzezbie

Zwigzane sg z rozwojem wspdtczesnych technologii

i zmieniajgcym sie kontekstem cywilizacyjno-
kulturowym jej funkcjonowania. Rozpoznaje zwigzki
miedzy modelowaniem w rzezZbie a realizacjami
przestrzennymi we wzornictwie, architekturze wnetrz,
wystawiennictwie oraz komunikacji wizualnej.
Identyfikuje perspektywe historyczna, spoteczna

i kulturowa rzezby w kontekscie szeroko rozumianego
designu.

W2 Opisuje wspoétczesne kierunki rozwoju projektowania
i modelowania podajac przyktady z aktualnej
branzowej literatury. Przywotuje kontekst przestrzenny
rzezby i rozpoznaje jako czes¢ integralng
i nierozerwalna. Definiuje podobienstwa postrzegania
przestrzeni i materii w projektach form uzytkowych
i rzezbie.

Umiejetnosci:

Ul Ksztattuje formy przestrzenne wykorzystujgc techniki
dostosowane do projektu. Modeluje proste kompozycje
i bryty uzywajac podstawowych narzedzi modelarskich
oraz wykorzystujgc rysunek koncepcyjny i projektowy.
Dobiera wtasciwg technologie modelowania wskazujac
na zrédto inspiracji.

u2 Stosuje wtasciwa technike i skale w przekazie
projektowym. Korzysta z fachowej terminologii przy
interpretowaniu formy rzezbiarskie. Uwzglednia
materiat, skale, bryte, fakture i kontekst dzieta
w opisie modelowania i makietowania koncepcji
projektowych. Eksploruje rézne metody rzezbiarskie
przetozenia projektu na bryte.

Kompetencje spoteczne:

K1 Jest gotowy do aktualizowania wiedzy projektowej
dotyczacej dziatah w przestrzeni i do rozwijania
i pogtebiania kompetencji twérczych. Wykazuje
gotowos¢ w rozwigzywaniu problemdw technicznych
modelowania i pracg w rozwigzywaniu zadan
w zespole. Jest krytyczny do swoich wybér
w rozwigzaniach projektowych i potrafi je bronic.
Wykazuje sie odpowiedzialnoscig za wtasne projekty
i wtasciwa organizacje pracy.

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W02,
WZ_P1_K_ W03,
WZ_P1_K_ W04

WZ_P1_K_W02,
WZ_P1_K_WO03,
WZ_P1_K_ W04

WZ_P1_K_UO5,
WZ_P1 K_U07,
WZ_P1_K_U08

WZ_P1_K_UOS5,
WZz_P1_K_U07,
WZ_P1 K_U08

WZ_P1 K K02,
WZ_P1 K K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P6S_WG, P65_WG,

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG,

P6S_WG

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW

P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW

P6S_UW _inz

P6S_KK, P6S_KO, P6S_KK

P6S_KR

80/323



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Zdefiniowanie charakterystyki rzezby na tle innych Wyktad W1, W2, K1
dyscyplin sztuki. Przedstawienie podstawowych
metod i technologii w rzezbie. Omdwienie aktualnych
tendencji i nurtéw w rzeZzbie. Wprowadzenie podstaw
jezyka rzezbiarskiego przy analizie bryty, proporcji,
materiatu, faktury, skali. Recepcja i analiza wybranego
dzieta rzezbiarskiego z jego kontekstem przestrzenny,
uzytkowym i historycznym. Okreslenie technicznych
aspektéw ksztattowania przestrzennego i jego opisu.

2. semestr | Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, K1
Wprowadzenie podstaw jezyka rzezbiarskiego przy
analizie bryty, proporcji, materiatu, faktury, skali i
kontekstu. Ksztatcenie umiejetnosci modelowania
form przestrzennych w oparciu o wybrang technologie.
Poznanie podstawoawych narzedzi w procesie
modelowania przestrzennego. Doswiadczanie pracy w
okreslonym materiale, poznanie jego wtasciwosci i
mozliwosci obrdbki. Tworzenie ¢wiczen z modelowania
do zadanego tematu. Poszukiwanie relacji bryty z
kontekstem przestrzennym. Techniczne aspekty
dokumentacji rzezby.

3. semestr | Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, K1
Rozwiniecie jezyka rzeZbiarskiego przy analizie bryty,
proporcji, materiatu, faktury, skali i kontekstu.
Korzystanie z podstawoawych narzedzi w procesie
modelowania przestrzennego. Ksztatcenie
umiejetnosci modelowania form przestrzennych w
oparciu o wybrang technologie. DosSwiadczanie pracy
z materiatem, poznanie jego wtasciwosci i mozliwosci
obrébki. Tworzenie ¢wiczeh do zadanego tematu na
bazie modelowania z elementami inspirowanymi
wzornictwem. Poszukiwanie relacji bryty z kontekstem
przestrzennym, uzytkowym i o$wietleniem.
Techniczne aspekty dokumentacji rzezby.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw 81/323



Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 2

Forma zajed

Cwiczenia laboratoryjne

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Referat 75%
Prezentacja 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenie przedmiotu jest referat na temat rzezby lub pomnika
przestrzennego w istniejgcej przestrzeni publicznej lub w udostepnionych zbiorach
Muzeum Okregowego w Bydgoszczy. Referat powinien zawiera¢ informacje
dotyczace historii pomnika, informacje o autorze i opis dziata. Student wykazuje
Zrédto informacji na koncu referatu (ksigzki, czasopisma, strony www). Pomniki i
rzezby studenci moga wybierad z listy zaproponowanej na wyktadach lub do dopisac
swoje propozycje (wczesniej zaakceptowane). Ocena nastapuje podczas prezentacji
tekstu w czasie spaceru po Bydgoszczy i przy wybranych pomnikach i rzeZzbami na
koniec zaje¢ w wybranym terminie. W protokole oceny tres¢ referatu brane sg pod
uwage rzeczowos¢ i rzetelno$¢ opracowania oraz sposéb opisu i prezentacji.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Dzieto 75%
Sesje projektowe 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Student tworzy dzieto rzezbiarskie, forme przestrzenng, na wskazany temat z
wykorzystaniem zaproponowanej techniki. Oceniane jest aktywnos$¢ studenta w
poszukiwaniu indywidualnej propozycji rozwiniecia tematu, ktérg przedstawia w
szkicu, wizualizacji lub modelu. Wybrany projekt, wykonany w skali i materiale
oceniany jest w protokole sesji projektowych z zachowania etapéw technicznych
powstawania, rozwiniecia, sposobu podania, prezentacji dzieta i jego dokumentacji.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 75%
Sesje projektowe 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest stworzenie unikatowej formy przestrzennej z
elementami uzytkowymi do zaproponowanego zadania. Dobranie i wykorzystanie
wiasciwej techniki skali i materiatu. Oceniana jest aktywnos¢ studenta w
poszukiwaniu indywidualnej propozycji rozwiniecia tematu, ktérg przedstawia w
szkicu, wizualizacji lub modelu. Wybrany projekt oceniany jest w protokole sesji
projektowych pod wzgledem oryginalnosci rozwiniecia tematu, sposobu podania,
zachowania etapéw technicznych, prezentacji dziata i jego dokumentacji.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedm|ot Referat Prezentacja Dzieto Sesje projektowe Projekt
w1l X X x

W2 X X X

u1 X x X
u2 X X X
K1 X x X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Todorov T. 2014, Elemental Sculpture: Theory and Practice Cambridge Scholars Publishing,
2. Strzeminski W. 2006, Wybdr pism estetycznych, Universitas.

Literatura uzupetniajaca

1. Pallasmaa ). 2015, Myslaca dton, Instytut Architektury
2. Ristujczina L. 2020 Wielka historia rzezby, Wydawnictwo Horyzonty

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych 0s6b . Cwiczenia laboratoryjne 90
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zaje¢ 15
Przygotowanie projektu 25
Praca wtasna studenta
Przygotowanie referatu 15
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
taczny nakiad pracy studenta 180
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Wiedza o cztowieku - ergonomia

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1.2435.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Brak wymagan wstepnych.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.
wprowadzajace
Koordynator Agnieszka Gozdziewska-Nowicka
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

84/323



Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Student objasnia podstawowe pojecia ergonomii jako

interdyscyplinarnej nauki o cztowieku w Srodowisku
pracy, rozpoznaje cechy materialnego srodowiska
pracy oraz wskazuje zasady ergonomicznego
ksztattowania tego Srodowiska.

W2 Student rozpoznaje i analizuje podstawowe
uwarunkowania fizjologiczne, poznawcze i kulturowe
cztowieka wptywajace na projektowanie przestrzeni,
produktéw i komunikacji wizualnej zgodnych
z zasadami ergonomii.

Umiejetnosci:

Ul Student analizuje potrzeby uzytkownika oraz
identyfikowac ergonomiczne problemy projektowe
wynikajgce z ograniczen psychofizycznych cztowieka,
przestrzeni i Srodowiska.

u2 Student stosuje wiedze ergonomiczng
do formutowania rozwigzah projektowych zgodnych
z wymaganiami uzytkownika, funkcjonalnoscia oraz
wiasciwosciami materiatéw i technologii.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student dostrzega potrzebe stosowania zasad
ergonomii i przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy
w praktyce projektowej oraz rozumie koniecznos¢
systematycznego poszerzania wiedzy dotyczacej
bezpiecznego i zréwnowazonego projektowania.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_WO01,

WZ_P1 K W13

WZ_P1_K_WO1,
WZ_P1_K_W04,
WZ_P1 K W13

WZ_P1_K_UO2

WZ_P1_K_U09

WZ_P1_K K01

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WK

P6S_WG, P65_WG_inz,
P6S_WG, P6S_WK

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. 1. Wprowadzenie do ergonomii - definicje, cele i Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
obszary zastosowania Pojecie ergonomii: klasyczne i
wspotczesne definicje. Ergonomia jako nauka
interdyscyplinarna. Cel ergonomii w projektowaniu -
bezpieczenstwo, efektywnosé, komfort. Obszary
zastosowania ergonomii w zyciu codziennym i
zawodowym. 2. Antropometria - wymiary ciata i ich
znaczenie w projektowaniu Wskazniki
antropometryczne: wzrost, dtugosci konczyn,
szerokosci, zasiegi. Rdznice indywidualne i
populacyjne. Antropometria statyczna vs. dynamiczna.
Strefy pracy i zasiegu - praktyczne zastosowania w
projektowaniu mebli, narzedzi, przestrzeni. 3.
Psychofizjologia cztowieka w kontekscie projektowania
Zmysty cztowieka: wzrok, stuch, dotyk, wech, smak.
Percepcja i postrzeganie ksztattu, koloru, swiatta,
dzwieku. Obciazenie sensoryczne, przecigzenia
informacyjne. Rola psychofizjologii w estetyce i
uzytecznosci projektowanych obiektéw. 4.
Biomechanika i obcigzenia fizyczne Budowa i funkcje
uktadu ruchu cztowieka. Obcigzenia statyczne i
dynamiczne w pracy i codziennym uzytkowaniu.
Ergonomiczne projektowanie stanowisk pracy i
przedmiotéw codziennego uzytku. Wptyw
projektowania na postawe ciata i komfort uzytkowania
5. Ergonomia stanowiska pracy - zasady
projektowania Czynniki wptywajace na ergonomiczne
$rodowisko pracy. Oswietlenie, hatas, mikroklimat,
przestrzeh ruchowa. Dostosowanie stanowisk pracy dla
réznych grup uzytkownikéw (dzieci, osoby starsze,
osoby z niepetnosprawnosciami). Przyktady
ergonomicznie i nieergonomicznie zaprojektowanych
stanowisk. 6. Ergonomia w projektowaniu produktu i
interfejsu Zasady ergonomicznego projektowania
przedmiotéw codziennego uzytku. Ergonomia a
wzornictwo - funkcjonalnos¢ vs. estetyka. Ergonomia
interfejséw - czytelnos¢, intuicyjnosé, dostepnosd.
Przyktady btedéw i dobrych praktyk w projektowaniu
uzytkowym 7. Ergonomia w kontekscie projektowania
uniwersalnego Projektowanie dla wszystkich - zasady
projektowania inkluzywnego. Normy dostepnosci i ich
znaczenie. Bariery fizyczne i informacyjne - jak je
usuwac projektowo. Analiza przypadkéw projektow
inkluzywnych. 8. Ergonomia a bezpieczehstwo i
zdrowie Ergonomia jako element zapobiegania urazom
i chorobom zawodowym. Przecigzenia biomechaniczne
i ich skutki. Mikrourazy i zmeczenie - wptyw
projektowania na profilaktyke. Kultura bezpieczenstwa
uzytkownika. 9. Obcigzenie psychiczne i jego
znaczenie w projektowaniu Pojecie obcigzenia
psychicznego i poznawczego - definicje, zrédia,
mechanizmy dziatania Stres i przecigzenie
informacyjne - jak nadmiar bodzcéw wptywa na
uzytkownika Zmeczenie psychiczne i efektywnos¢
poznawcza - wptyw ergonomii na koncentracje i
pamiec Projektowanie wspierajace dobrostan
psychiczny uzytkownika - zasady minimalizmu,
intuicyjno$¢, wyciszenie sensoryczne Wptyw koloréw,
dzwiekéw i struktury przestrzeni na emocje i stres -
podstawy neuroestetyki i psychologii Srodowiskowej
Réwnowaga miedzy funkcjonalnoscig a komfortem
psychicznym - rola harmonii formy i funkgji
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie pisemne 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

kolokwium; przygotowanie prezentacji

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmmt Zaliczenie pisemne Prezentacja
wil X X

w2 X

ul X X

U2 x

K1 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

Gérska, E., 2021. Ergonomia. Projektowanie - diagnoza - eksperymenty, Oficyna Wydawnicza PW, wyd. 4.

Kaminska, )., Tokarski, T., 2016. Ergonomia pracy z komputerem - od tabletu do stanowisk z wieloma monitorami.
Centralny Instytut Ochrony Pracy .Wersja PDF dostepna online.

Horst, W., 2016. Ergonomia z elementami bezpieczenhstwa pracy, Wyd. Politechniki Poznanskiej.

Gérska, E., Lewandowski, J., 2010. Zarzadzanie i organizacja Srodowiska pracy, Wyd. Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej.

Literatura uzupetniajaca

1.

w

Matecki, P., 2022. Psychologia dizajnu. Jak projektowa¢, by ludzie chcieli z tego korzystaé. Wydawnictwo Znak
Literanova.

Wréblewska, M., 2006. Ergonomia. Podrecznik cz.1.Wersja PDF dostepna online.

Norman, D. A., 2013. The Design of Everyday Things: Revised and Expanded Edition, Basic Books.

Kulinski, M., Jach, K., Koszela-Kulifiska, J., 2014. Podrecznik Ergonomiczny. Wojewddzki Urzad Pracy w Gdansku.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin
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Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzgcych zajecia

Praca wiasna studenta

Wyktad

Studiowanie literatury
Przygotowanie do egzaminu
Przygotowanie do zajec

Praktyka (praca wtasna studenta)

Przygotowanie do zaliczenia

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

30

10
10
10
10
20
90
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Podstawy projektowania

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI3.2436.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Weronika Poreba

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
6.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

5.0
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Nazywa i charakteryzuje poszczegéline etapy procesu

projektowego oraz opisuje zaleznosci miedzy
generowaniem idei projektowej, a jej realizacja
w réznych materiatach.

W2 Lokalizuje Zrédta informacji niezbednych do pracy nad
zagadnieniem projektowym oraz wymienia
podstawowe materiaty i technologie stosowane
we wzornictwie.

Umiejetnosci:

Ul Stosuje sie do chronologii procesu projektowego
i wdraza analize jako pierwszy etap prac, a nastepnie
W oparciu o zebrane informacje oraz badania
opracowuje zatozenia projektowe.

u2 Generuje propozycje rozwigzania zagadnienia
projektowego w oparciu o sformutowane zatozenia
projektowe i przedstawia je (propozycje) za pomocga
szkicéw oraz modeli lub prototypéw, a takze negocjuje
i argumentuje wtasne decyzje projektowe dotyczace
stosowanych materiatéw, technologii, form.

Kompetencje spoteczne:

K1 Jest gotéw do konstruktywnej krytyki w odniesieniu
do wiasnych prac oraz rozwigzywania probleméw
w sposéb etyczny i odpowiedzialny.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K_WO3

WZ_P1 K_UO01

WZ_P1_K_U02,
WZ_P1_K_U09

WZ_P1 K K01

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Semestr 1:
Opis problemu projektowego - gromadzenie
informacji, analizowanie, formutowanie wnioskéw oraz
zatozen projektowych.
Obserwacja elementéw natury oraz czerpanie z niej
inspiracji i rozwigzan projektowych.
Zapis procesu projektowego oraz generowanie
pomystéw w formie notatek, szkicdw, fotografii lub
innych sposobdéw dokumentacji.
Dobieranie prostych materiatéw oraz technologii do
realizacji koncepcji projektowe;j.
Tworzenie modeli lub prototypéw obrazujacych postep
tworzenia projektu oraz opracowanie ostatecznego
prototypu.

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_UK

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UW _inz

P6S_KK P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, K1
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Lp. Tresci programowe

2. Semestr 2:

Efekty uczenia sie dla

Formy zajec przedmiotu

Cwiczenia projektowe W2, U2, K1

Przygotowywanie zestawienia analiz i zgromadzonych
informacji na zadany temat dotyczacych zagadnien
ergonomicznych oraz funkcjonalnych niezbednych do
opracowania obiektu wzorniczego.

Analiza oraz dobér materiatéw i technologii
stosowanych do realizacji projektu.

Tworzenie moodboardéw projektowych wspierajgcych

proces projektowy.

Tworzenie prototypéw prezentujgcych rozwigzanie

projektowe.

Przygotowywanie graficznej prezentacja projektu.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Pokaz, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

- przygotowanie projektu, na ktéry sktadaja sie: szkice, notatki i/lub dokumentacja
fotograficzna postepéw, finalny prototyp.

- prezentacja projektu: prezentacja multimedialna z zapisem przebiegu procesu
projektowego.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

- przygotowanie projektu, na ktéry skfadajg sie: szkice, notatki i/lub dokumentacja
fotograficzna postepéw, finalny prototyp.

- prezentacja projektu: prezentacja multimedialna z zapisem przebiegu procesu
projektowego oraz graficzne przedstawienie projektu.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedm|ot Projekt Prezentacja
w1l X X

W2 X

Ul X X

U2 X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Slack, L., 2007, Czym jest wzornictwo? : podrecznik projektowania, Warszawa: ABE Dom Wydawniczy

Sparke, P., 2012, Design : historia wzornictwa, Wydawnictwo Arkady

Papanek, V., 2023, Dizajn dla realnego $wiata : Srodowisko cztowieka i zmiana spoteczna, d2d.pl

Walden - Koztowska, A., 2000, Wzornictwo przemystowe, Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej

Rosinska, M., 2010, Przemysle¢ u/zycie : projektanci - przedmioty - zycie spoteczne, Fundacja Nowej Kultury Bec
Zmiana

RN E

Literatura uzupetniajaca

1. Mikofajczyk, I., 2017, Design a sztuka, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki Koszalihskiej
2. Norman, D. A., 2015, Wzornictwo i emocje : dlaczego kochamy lub nienawidzimy rzeczy powszednie, Wydawnictwo
Arkady

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzgcych zajecia

Przygotowanie projektu 60

Konsultacje 50
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaliczenia 30

Przygotowanie do zaje¢ 60
taczny nakiad pracy studenta 320
Liczba punktéw ECTS 11

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Materiatoznawstwo

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PIF.0127.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow i
Obowigzkowy

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan
Przedmioty brak wymagan
wprowadzajace

Koordynator Dariusz Sykutera
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Egzamin punktow ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 15
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
w1l Charakteryzuje materiaty inzynierskie. Definiuje WZ P1 K W05, P6S_WG, P6S_WG inz,
kierunki rozwoju w zakresie materiatéw metalowych WZ P1 K W07 P6S_WG P6S_WG inz
i niemetalowych, ktére sg stosowane w projektowaniu
wytworéow.
W2 Rozréznia podatnos¢ materiatéw na procesy Wz _P1 K W05 P6S WG P6S_WG inz
recyklingu w ramach GOZ.
Umiejetnosci:
ul Dobiera materiat do projektu odpowiadajacemu WZ_P1 K U09 P6S_UW P6S_UW_inz
na potrzeby uzytkownika. Ocenia i poréwnuje
wiasciwosci materiatow inzynierskich.
u2 Wybiera materiat wedtug kryteriéw, ktére WZ_P1 K _U09 P6S_UW P6S_UW_inz
samodzielnie ustala, zwtaszcza w odniesieniu
do techniki wytwarzania.
Kompetencje spoteczne:
K1 Jest gotowy do ksztatcenia sie i ciagtego WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

samodoskonalenia zawodowego w zakresie wiedzy
0 materiatach i ich wtasciwosciach w aspekcie
projektowania wytwordéw.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. 1. Wprowadzenie do materiatoznawstwa. Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
2. Klasyfikacja i wiasciwosci materiatéw
3. Budowa materii; wigzania chemiczne i fizyczne jakie
wystepujg w materiatach.
4. Surowce do wytwarzania papieru z drewna. Budowa
i znaczenie celulozy.
5. Budowa i rodzaje papieru.
6. Karton a tektura; podstawowe rodzaje i wtasciwosci
papieru, kartonu i tektury.
7. Aplikacje papieru, kartonu i tektury we wzornictwie
przemystowym.
8. Drewno i kompozyty na bazie drewna: budowa i
sktad drewna, wady, rozktad i ochrona drewna, podziat
drewna, gatunki i ich wtasciwosci, rodzaje
kompozytéw na bazie drewna oraz ich wtasciwosci i
zastosowanie.
9. Tkanina i dzianina: charakterystyka, powstawanie,
sploty, wady, wykonczanie, barwienie i drukowanie.
10. Skéra: budowa i wtasciwosci, wady, wyprawianie,
garbowanie, metody wykonczenia.
11. Gospodarka obiegu zamknietego papieru i tkanin.

2. 1. Klasyfikacja metali i ich stopow. Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
2. Przemiany fazowe ich wptyw na strukture i
wlasciwosci mechaniczne materiatéw metalowych.

3. Wtasciwosci termiczne materiatéw metalowych.
4. Obrébki cieplna i plastyczna stopéw metali - wptyw
na wiasciwosci.

5. Metale niezelazne (stopy AL, Cu, tytanu, niklu).
6. Metale niskotopliwe.

7. Metale szlachetne.

8. Charakterystyka stali i zeliwa.

9. Szkto - struktura, technologie wytwarzania,
wiasciwosci, zastosowanie.

10 . Materiaty ceramiczne: podziat, whasciwosci,
technologie wytwarzania, zastosowanie.

11. Gospodarka obiegu zamknietego materiatéw
metalowych i szkia.

3. 1. Klasyfikacja, struktura i wtasciwosci tworzyw Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
polimerowych (termoplasty, duroplasty, elastomery).
2. Whasciwosci termiczne tworzyw polimerowych.

3. Lepkosprezystos¢, wtasciwosci mechaniczne.

4. Wiasciwosci optyczne tworzyw polimerowych.
5. Charakterystyka wybranych tworzyw
termoplastycznych stosowanych we wzornictwie.
6. Podatnos¢ tworzyw polimerowych na barwienie,
odpornos¢ srodowiskowa

7. Biopolimery, tworzywa biodegradowalne i
kompostowalne.

8. Kompozyty o0 osnowach i wzmocnieniach ze Zrédet
odnawialnych.

9. Skfad, rodzaje i wtasciwosci betonu.

9. Skfad, rodzaje i wtasciwosci gipsu.

10. Cyrkulowanie materiatéw polimerowych w
gospodarce obiegu zamknietego GOZ.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

4. 1. Wprowadzenie do zaje¢ i zapoznanie z regulaminem | Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, U1, U2, K1
laboratorium.

. Badanie gestosci materiatéw.

. Badanie wiasciwos¢ termicznych materiatéw.

. Badanie wfasciwosci mechanicznych materiatéw.

Badanie wtasciwosci optycznych materiatéw.

. Ocena struktury materiatéw.

. Gra dydaktyczna.

Podsumowanie.

ONOU A WN

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemne;.
Semestr 2

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej.
Semestr 3

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego.
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Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Gry dydaktyczne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
) Sprawozdanie 50%
Cwiczenia laboratoryjne )

Sprawdzian 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych i ztozenie sprawozdan z ich wykonania oraz
zaliczenie sprawdziandéw z systematycznie zdobywanej wiedzy podczas trwania

semestru.
EZeZl;tnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
Srzedmiot Zaliczenie pisemne Egzamin pisemny Sprawdzian Sprawozdanie
W1 X X X
W2 X X X
Ul X X X X
u2 X X X X
K1l X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Dobrzanski L.A., 2002. Podstawy nauki o materiatach i metaloznawstwo, WNT, Warszawa.

Ashby M., Cebon D., Shercliff H., Ashby M. F., 2011. Inzynieria materiatowa, Tom 1-2. Wydawnictwo Galaktyka. £6dzZ.
Bottryk M., Mataszkiewicz D., Orzepowski G., 2022. Materiaty budowlane. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.
Baugh Gail, Encyklopedia materiatéw odziezowych. Podrecznik kreatywnego doboru tkanin dla projektantéw.
Wydawnictwo Arkady 2021.

B WN R

Literatura uzupetniajaca

1. Kubinski W., 2011. Materiatoznawstwo. Tom 2, Materiaty do okreslonych zastosowan w réznych dziedzinach techniki.
Wydawnictwo Naukowe AGH, Krakéw.

2. Kubinski W., 2012. Materiatoznawstwo, Tom 1. Podstawowe materiaty stosowane w technice. Wydawnictwo Naukowe
AGH, Krakoéw.

3. Trepczynska-tent M., 2013. Materiatoznawstwo. Wydawnictwa Uczelniane Uniwersytetu Technologiczno-
Przyrodniczego.

4. Schmidt P., Stattmann N., 2009. Paper in Design, Art, Architecture and Industry. Birkhauser Architecture.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad %0
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia laboratoryjne 15
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zaliczenia 40
Praca wtasna studenta Przygotowanie do egzaminu 20
Przygotowanie sprawozdania 15
taczny nakiad pracy studenta 180
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Ekonomia

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI2.0071.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Brak wymagan wstepnych

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych
wprowadzajace
Koordynator Anna Murawska, Matgorzata Madrak-Grochowska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

W1 Student definiuje podstawowe pojecia z zakresu WZ_P1 K W08 P6S_WK

ekonomii, przywotuje tresci praw ekonomicznych oraz
objasnia zjawiska, procesy i modele ekonomiczne
zZwigzane z gospodarowaniem w skali
mikroekonomicznej oraz makroekonomiczne;j.

W2 Student nazywa i opisuje zaleznosci zachodzace WZ_P1 K W08 P6S_WK
miedzy poszczegdélnymi kategoriami ekonomicznymi,
w tym prawidtowosci zwigzane z funkcjonowaniem
gospodarki narodowej, jak i poszczegdlnych rynkéw,
wyborem konsumenta oraz zachowaniem sie
przedsiebiorstw w réznych uwarunkowaniach
rynkowych i modelach rynku.

Umiejetnosci:

Ul Student dla danego przedsiewziecia i przy danych WZ P1 K UO3, P6S_UW, P6S_UK,
ograniczeniach planuje i przedstawia proces WZ P1 K U06 P6S_UW inz, P6S_UW
racjonalnego podejmowania decyzji (z perspektywy
konsumenta i przedsiebiorstwa) oraz przewiduje skutki
tych decyz;ji.

u2 Student oblicza i interpretuje podstawowe wskazniki WZ_P1 K UO03, P6S_UW, P6S_UK,
makroekonomiczne oraz wykorzystuje je WZ_P1 K U06 P6S_UW_inz, P6S_UW
do przeprowadzenia ekonomicznej analizy otoczenia
przedsiebiorstwa.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student wskazuje na ztozonos¢ zjawisk ekonomicznych | WZ _P1 K K03, P6S_KK, P6S_KR, P6S_KK
zachodzacych we wspdtczesnym swiecie, doskonali sie | WZ_P1 K K04 P6S_KR
w ich krytycznym analizowaniu oraz bierze udziat
w rozwigzywaniu aktualnych probleméw
mikroekonomicznych i makroekonomicznych,
z wykorzystaniem réznych funkgji celu.

K2 Student zwieksza biegtos¢ w wykonywaniu czynnosci | WZ P1 K K03, P6S_KK, P6S_KR, P6S_KK
zwigzanych z kierunkiem studiéw, uwzgledniajac WZ_P1 K K04 P6S_KR
w nich procesy i modele ekonomiczne.

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw 101/ 323



Lp. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Formy zajec przedmiotu

1. 1. Wprowadzenie do ekonomii Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
2. Podstawy mikroekonomii
o Rynek i mechanizm rynkowy

o

o o o o o

Popyt, podaz i réwnowaga rynkowa
Elastycznos$¢ popytu i podazy

Podstawy teorii wyboru konsumenta
Przedsiebiorstwo jako podmiot gospodarujacy
Koszty przedsiebiorstwa

Optimum przedsigbiorstwa

3. Podstawy makroekonomii

o o o o o o o

Rachunki dochodu narodowego
Produkcja i popyt globalny
Pienigdz i rynek pienigdza

Bank centralny i polityka pieniezna

Rynek pracy i bezrobocie
Kursy walutowe i systemy kurséw walutowych

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil
w2

ul

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

1. Warunki dopuszczenia do zaliczenia wyktadu:

o obecno$¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw PBS
2. Warunki i forma zaliczenia wykfadu:

o uzyskanie na pisemnym zaliczeniu co najmniej 51% punktéw

o pisemne zaliczenie realizowane jest w formie testu wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji
3. Zasady, warunki i forma zaliczeh poprawkowych:

o w przypadku uzyskania z pisemnego zaliczenia wyniku nizszego niz 51%
punktéw Studentka / Student ma prawo podejscia do dwdch zaliczen poprawkowych

o warunki i forma zaliczen poprawkowych sg identyczne jak przy pierwszym
podejsciu (oczywiscie pytania i zadania do rozwigzania sg inne)
4, Sposdb obliczania oceny koncowej z zaliczenia wyktadu:

o skala ocen koncowych jest uzalezniona od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
sie

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne
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U2 X
K1 X

K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Klimczak B., 2006, Mikroekonomia, Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej im. Oskara Langego, Wroctaw.

2. Begg D., 2014, Makroekonomia, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa.
3. Milewski R., Kwiatkowski E., 2018, Podstawy ekonomii, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.

Literatura uzupetniajaca

1. Shapiro D., MacDonald D., Greenlaw S. A., 2022, Principles of Microeconomics 3e, OpenStax,
https://openstax.org/details/books/principles-microeconomics-3e.

2. Shapiro D., MacDonald D., Greenlaw S. A., 2022, Principles of Macroeconomics 3e, OpenStax,
https://openstax.org/details/books/principles-macroeconomics-3e.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 4

Przygotowanie do zajec 2
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 4

Przygotowanie do zaliczenia 10
taczny nakiad pracy studenta 50
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przedsiebiorczos¢

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI2.0502.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Brak wymagan.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.
wprowadzajace
Koordynator Anna Murawska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Student zna i rozumie zagadnienia dotyczace

przedsiebiorczosci i zagadnien pokrewnych, metody
zarzadzania dziatalno$cig gospodarcza oraz
umiejetnosci i kompetencje przedsiebiorcéw i oséb
wykonujacych zawéd projektanta.

W2 Student zna i rozumie finansowe, marketingowe,
prawne i organizacyjne aspekty zwigzane
z tworzeniem i prowadzeniem dziatalnosci
gospodarczej i wykonywania zawodu projektanta oraz
zna potencjalne Zrédta jej finansowania.

Umiejetnosci:

ul Student potrafi wyszukiwaé, analizowa¢
i wykorzystywac dostepne informacje oraz definiowaé
problemy projektowe w zakresie wzornictwa
wynikajgce z obserwacji potrzeb zaréwno jednostki,
jak i spoteczenstwa, oraz realizowa¢ wtasne koncepcje
projektowe w zakresie wzornictwa dotyczgce szeroko
rozumianego otoczenia cztowieka.

u2 Student potrafi wspédtpracowac w zespole
interdyscyplinarnym oraz wykazac sie
samodzielnoscia i publicznie zaprezentowac projekt,
podejmowac decyzje o metodzie realizacji projektu
oraz dokona¢ wyboru wtasciwej techniki przekazu
i realizacji zadania projektowego.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student jest gotéw do twérczego myslenia,
doksztatcania sie i podnoszenia swoich kompetencji
zawodowych w zakresie realizacji projektéw,
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej lub
wykonywania zawodu projektanta, jak réwniez
do prowadzenia merytorycznej dyskusji na temat
przedsiebiorczosci i prowadzenia biznesu.

K2 Student jest gotéw do konstruktywnej krytyki
w stosunku do dziatah wiasnych i innych oséb
zwigzanych z problemami etycznymi i spotecznymi
wykonywania pracy twérczej oraz jest gotéw
do wykorzystania wiedzy dotyczacej zasad z zakresu
ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1 K W08

WZ_P1_K_ W08

WZ_P1_K_UO3

WZ_P1_K_U06

WZ_P1_K KO3

WZ_P1_K K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Przedsiebiorczos¢ jako kompetencja wspdtczesnego
menedzera, przedsiebiorczos¢ strategiczna,
innowacyjnos¢, konkurencyjnos¢, przewaga
konkurencyjna. Rodzaje przedsiebiorczosci.

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WK

P6S_WK

P6S_UW P6S_UK

P6S_UW_inz

P6S_UW

P6S_KK P6S_KR

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. Przedsiebiorca. Umiejetnosci i cechy sprawnych i Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
skutecznych przedsiebiorcéw. Charakterystyka
zachowan przedsiebiorczych - postawa
przedsiebiorcza. Zakres kompetencji
przedsiebiorczych.

3. Aspekty prawne prowadzenia dziatalnosci Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
gospodarczej i wykonywania wolnego zawodu.
Prawno-organizacyjne formy prowadzenia dziatalnosci
w Polsce. Podstawowe prawo podatkowe.

4, Proces zarzadzania - planowanie, organizowanie, Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
przewodzenie, motywowanie, kontrolowanie.

5. Aspekty marketingowe prowadzenia dziatalnosci Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
gospodarczej i wykonywania wolnego zawodu.
Sposoby pozyskiwania klientéw dzieki nowoczesnym
srodkom masowego przekazu. Kanaty sprzedazy i
platformy internetowe. Klasy spoteczne i modele
konsumenta. Konsument "Krél rynku".

6. Aspekty finansowe prowadzenia dziatalnosci Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
gospodarczej i wykonywania wolnego zawodu.
Dochody, przychody, koszty.

7. Podstawy zarzadzania zasobami ludzkimi. Praca w Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
zespotach interdyscyplinarnych. Motywowanie
pracownikéw zréznicowanych pokoleniowo. Budowanie
relacji: networking. Komunikacja interpersonalna.
Negocjaje.

8. Etyka w dziatalnosci przedsiebiorcy i etykieta w Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
biznesie. Spoteczna odpowiedzialno$¢ przedsiebiorstw
(CSR).

9. Podstawy zarzgdzania projektami. Lean management | Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
na podstawie marki Toyota. Zarzadzanie jakoscig
procesu i produktu na podstawie marki Toyota.

10. Jak zatozy¢ wtasng firme krok po kroku? Prowadzenie | Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
firmy w domu. Jak opracowa¢ biznespan?

11. Pierwszy kontakt z biznesem. Znajdowanie niszy w Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
rynku. Zamienianie pomystéw w plany. Pomyst na
biznes i inspiracje biznesowe. Innowacyjnos¢ i
innowacje.

12, Ryzyko prowadzenia biznesu. Unikanie porazki w Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
biznesie. Podstawy podejmowania decyz;ji.
Wyznaczanie celéw. Rozwdj firmy. Uwarunkowania
rozwoju wtasnej firmy, szanse i zagrozenia rozwoju.

13. Zrédta finansowania biznesu. Szukanie inwestora. Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
Dziatanie gietdy kapitatowej oraz funduszu
inwestycyjnego.

14. Oznaczenia i ochrona produktdéw: wynalazek i patent, | Wyktad W1, W2, U1, U2, K1, K2
wzor uzytkowy i prawo ochronne, wzdér przemystowy,
znaki towarowe, wzory przemystowe, oznaczenia
geograficzne i topografie uktadéw scalonych, prawa
autorskie.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
w2
ul
u2
K1

K2

Literatura podstawowa

uhRewbhE

Literatura uzupetniajaca

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Projekt, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 60%
Prezentacja 20%
Projekt 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie w formie testu ABCD oraz pytan otwartych. Przygotowanie
projektu/referatu na podany przez nauczyciela temat i jego prezentacja. Zaliczenie
oraz oceny sg przyznawane na podstawie odgérnych wytycznych uczelni, w

zaleznosci od wyniku procentowego.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Projekt

5. Literatura

1. Espinoza C., Ukleja M., Zarzadzanie milenialsami, PWN, 2018.
2. Gomutowicz A., Maczynski D., Podatki i prawo podatkowe, Wolters Kluwer, 2022.
3. Mierzejewska-Majcherek J., Podstawy ekonomii., Difin, 2009.

Karty przedmiotéw

Prezentacja

Liker Jeffrey K., Droga Toyoty 14 zasad zarzadzania wiodacej firmy produkcyjnej $wiata., MT Biznes, 2022.
Wysocki R.K., Efektywne zarzadzanie projektami. Wydanie VII., Wydawnictwo Onepress, 2018.

Chan Kim W., Mauborgne R., Strategia btekitnego oceanu. Wydanie rozszerzone., MT Biznes, 2018.
Trojanowski M., Prezentacje i wystgpienia w biznesie. Istota, uwarunkowania, badania., PWN, 2019.
Niezurawska-Zajac J., Motywowanie pracownikdw zréznicowanych pokoleniowo, CeDeWu, 2021.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Praca witasna studenta

Wyktad

Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Przygotowanie projektu

Przygotowanie do zaliczenia

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

10
10
60
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Ksztattowanie przestrzeni publicznych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P16.2438.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace

Koordynator Joanna Muszynska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 45

Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:
W1
W2

W3

W4

W5

W6

w7

W8

W9

W10

Wil

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

definiuje podstawowe pojecia z zakresu kompozycji

rozpoznaje dominanty, akcenty, punkty weztowe
we wskazanej przestrzeni publicznej

identyfikuje linie i ptaszczyzny kierujace wzrok
we wskazanej przestrzeni publicznej

wymienia typy wnetrz w przestrzeni publicznej oraz
ich cechy charakterystyczne

opisuje réznice pomiedzy wnetrzem prostym
a zZtozonym w przestrzeni publicznej

obrazuje cechy wnetrz prostych i ztozonych
na wykresie krzywej wrazen

nazywa podstawowe elementy zieleni w kompozyc;ji
urbanistycznej

rozpoznaje pokroje roslin najczesciej stosowanych
w przestrzeni publicznej

wyréznia oraz egzemplifikuje podstawowe elementy
urbanistycznej kompozycji przestrzenne;j

charakteryzuje gtéwne elementy struktury
przestrzennej oddziatujacej na obserwatora
w przestrzeni publicznej

opisuje zaobserwowane w otoczeniu wtasciwosci
geometryczne, strukturalne, materiatowe elementéw
kompozycji we wskazanej przestrzeni publicznej

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

u4

us

u6

Swiadomie korzysta z cech elementéw kompozycji
przestrzennej w procesie ksztattowania otoczenia
cztowieka

wykonuje indywidualne, analityczno- syntetyczne
studium twdrcze wskazanego elementu kompozycji
przestrzennej

przedstawia syntetyczny wniosek- zasade
zastosowania wskazanego elementu kompozycji
w wybranej przestrzeni

wykorzystuje elementy procesu analityczno-
syntetycznego w kreacji autorskiej kompozycji
przestrzennej

analizuje wtasciwosci geometryczne, strukturalne,
materiatowe elementdéw kompozycji we wskazanej
przestrzeni publicznej tworzac szkice koncepcyjne

interpretuje w formie dwuwymiarowej wskazany
element kompozycji przestrzennej

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01
WZ_P1_K W01

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K W01

WZ_P1 K W01

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K W03

WZ_P1_K_W04

WZ_P1_K W04

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_U05

WZ_P1 K_UO5

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K_U07

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU

P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

u7 poréwnuje obserwacje poczynione w tkance WZ_P1 K UO7 P6S_UW P6S_UU
architektonicznej oraz w naturze, wzgledem P6S_UW _inz
wskazanego elementu kompozycji przestrzennej

us wdraza wnioski wynikajace z analizy do autorskiej WZ_P1 K UO7 P6S_UW P6S_UU
kompozycji przestrzennej P6S_UW _inz

U9 tworzy hipotezy zastosowania autorskiej kompozyc;ji WZ_P1 K UO7 P6S_UW P6S_UU
przestrzennej wzgledem réznych skal oddziatywania, P6S_UW_inz

kazdorazowo dopasowujgc miejsce i uzytkownika

u1o przedstawia abstrakcyjne kompozycje przestrzenne WZ_P1 K UO8 P6S_UW P6S_UW _inz
w postaci wstepnego modelu, w dowolnym materiale

Ull tworzy tréjwymiarowa reprezentacje wskazanego WZ P1 K UO8 P6S_UW P6S_UW inz
elementu kompozycji przestrzennej w okreslonym
materiale i technologii

Kompetencje spoteczne:

K1 krytycznie ocenia posiadang wiedze korzystajac WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
z metody abdukcji w projektowaniu

K2 wykonuje powierzone zadania i wykazuje WZ P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
samodzielno$¢ w pracy

K3 rozwigzuje problemy projektowe WZ_P1_K K01 P6S_KK P6S_KO

K4 przyjmuje odpowiedzialno$¢ za podjete decyzje WZ _P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

w procesie twérczym

K5 przestrzega zasad etyki w projektowaniu WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Formy zajec Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. Wyktad Wyktad W1, W2, W3, W4, W5,
1. Cztowiek a przestrzen. Gtéwne elementy struktury W6, W7, W8, W9

przestrzennej oddziatujgce na obserwatora.
Dominanty, akcenty, punkty weztowe. 2. Definicja
kompozycji. Podstawowe elementy urbanistycznej
kompozycji przestrzennej: podtoga, Sciany, strop,
elementy wolnostojace. 3. Linie i ptaszczyzny
kierujgce wzrok: prowadzace, zatrzymujace,
wyprowadzajgce. 4. Typy wnetrz. Zwartos¢ wnetrza.
Otwarcia widokowe. Kat Srodkowy. 5. Wnetrze proste
a wnetrza ztozone- sprzezone. Wykres krzywej
wrazen. 6. Podstawowe elementy zieleni w kompozycji
urbanistycznej. Pokroje roslin najczesciej stosowanych
w przestrzeni publicznej.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. Cwiczenia, semestr I Cwiczenia projektowe W10, W11, U1, U10, U2,
Celem ¢wiczen jest wyksztatcenie u studentédw U3, U4, U5, U6, U7, U8,
Swiadomego sposobu korzystania z cech elementéw U9, K2, K3

kompozycji przestrzennej w procesie ksztattowania
otoczenia cztowieka (w architekturze, urbanistce,
krajobrazie, wnetrzach, wzornictwie) poprzez poznanie
wybranych zagadnien oraz indywidualne studium
twércze jednego z nich. Studenci opisuja
zaobserwowane w otoczeniu wtasciwosci
geometryczne, strukturalne, materiatowe obiektéw,
staraja sie zrozumied ich istote, by sformutowad
syntetyczny wniosek- zasade zastosowania i
wykorzystac jg we wiasnej kompozycji przestrzennej.

Harmonogram prac:

1. Wprowadzenie tematu semestralnego. Interpretacja
briefu. 2. Definicja pojecia z zakresu kompozycji
przestrzennej i jego translacja. 3. Fotografia natury.
Propozycje obrazujgce pojecie. 4. Fotografia
architektury. Propozycje prezentujace pojecie. 5.
Kreacja autorskiej kompozycji. Szkice koncepcyjne. 6.
Prefabrykacja kompozycji.

7. Hipoteza zastosowania. Kontekst wpisania
wybranego potaczenia formy i funkcji w miejsce.
Szkice koncepcyjne. 8. Prezentacja finalnej koncepcji.

3. Cwiczenia, semestr Il Cwiczenia projektowe W1, W10, W11, W5, W7,
Skala. Miejsce. Uzytkownik. Ul, Ull, U4, U7, K1, K2,
Wzorniczy projekt koncepcyjny we wskazanej K3, K4, K5

przestrzeni publicznej zgodnie z harmonogramem

procesu projektowego.

1. Wprowadzenie tematu semestralnego. Interpretacja
briefu. 2. Analiza stanu istniejgcego. Wizyta studialna.
Obserwacja- szkic. Dokumentacja fotograficzna. 3.
Proces analityczno- syntetyczny materiatéw
Zrodtowych. 4. Kreacja autorskiej koncepcji
przestrzennej. Punkty referencyjne i szkice ideowe. 5.
Prefabrykacja makiety z wykorzystaniem maszyn
numerycznych. 6. Prezentacja finalna.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 50%
Referat 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie pisemne tresci programowych oraz referat.
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Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczeh na podstawie projektu (zawierajacego
model przestrzenny kompozycji oraz cze$¢ analityczno- syntetyczna, na ktéra
sktadajg sie opis pojecia, fotografie natury, fotografie architektury, szkice, zdjecia
finalnej kompozycji) oraz prezentacji.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczen na podstawie projektu (sktadajgcego
sie z modelu przestrzennego- makiety) oraz prezentacji.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Srzedmiot Zaliczenie pisemne Referat Projekt Prezentacja
W1 X

w2 X

W3 X

W4 X

W5 X

W6 X

W7 X

w8 X

W9 X

Karty przedmiotéw
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W10 X X

Wil X X

ul X X X
u2 X X
U3 X X
ua X X
us X X X
ue6 X X
u7 X X X
us X X
U9 X X
u1o0 X X
ull X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
K4 X X
K5 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Radford A., Elementy nowoczesnej architektury: Zrozumie¢ wspétczesne budynki, Wydawnictwo Arkady, Warszawa
2017
2. Wejchert K., Elementy kompozycji urbanistycznej, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1984, rozdziat Il llI, IV, V, VI, IX

Literatura uzupetniajaca

1. Alexander C., Jezyk wzorcéw, wyd. 1, thum. Kaczanowska A., Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdarsk 2008

2. DuckiJ., Rokosza ., Rylke J., Skalski J., Rysunek odreczny dla architektéw krajobrazu, wyd 4., Wydawnictwo SGGW,
Warszawa 2025

3. Gehl]., Zycie miedzy budynkami: uzytkowanie przestrzeni publicznych, ttum. Urbahska M., Wydawnictwo RAM,
Krakéw 2013

4. Lynch K., The image of the city, MIT Press, Cambridge 2000

5. Pluta K., Przestrzenie publiczne miast europejskich, wyd. 2, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa
2014

6. Zamora Mora F., Atlas wspétczesnej architektury miejskiej, TMC, Warszawa 2013
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec
Przygotowanie referatu
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury
Przeprowadzenie badan literaturowych
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

105

10
45
15
10

35
240
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Ksztattowanie estetyki miasta

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P16.2439.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace

Koordynator Dominika Muszyhska-Jeleszynska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 45

Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

W5

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Wyjasnia pojecia oraz teorie zwigzane

z ksztattowaniem estetyki miasta, uwzgledniajac
kontekst kulturowy, spoteczny i funkcjonalny
przestrzeni publiczne;.

Charakteryzuje czynniki ksztattujgce estetyke miasta.
Wyjasnia wptyw elementéw wizualnych na obiér
przestrzeni miejskiej.

Rozréznia wspoétczesne trendy i narzedzia
projektowania przestrzeni publicznej i ksztattowaniu
estetyki miasta. Interpretuje zasady projektowania
przestrzeni publicznej zgodnie z aktualnymi trendami
i potrzebami uzytkownikéw.

Wyjas$nia role przestrzeni miejskiej jako medium
ekspresji artystycznej oraz nosnika komunikatéw
wizualnych.

Identyfikuje aktualne wyzwania i problemy zwigzane
z ksztattowaniem estetyki miasta. Daje przyktady

i interpretuje dziatania na rzecz rewitalizacji

i estetycznych interwencji w przestrzeni miejskiej.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

Analizuje, opisuje i ocenia wybrang przestrzeh miejska
pod katem estetyki, funkcjonalnosci oraz tozsamosci
miejsca.

Przeprowadza badania terenowe i sporzadza
dokumentacje fotograficzna i rysunkowg oraz
opracowuje wizualizacje analizowanej przestrzeni.

Ocenia elementy sprzyjajagce lub zaktdcajgce estetyke
przestrzeni miejskiej, wskazuje i porzgdkuje problemy
wizualne oraz konflikty miedzy funkcjg a forma.

Projektuje koncepcje estetycznych interwenc;ji

w przestrzeni publicznej, tworzy wstepne szkice,
moodboardyi prezentacje ideowe dotyczace zmian
estetycznych. Rozwija autorskie projekty estetycznych
rozwigzan.

Tworzy modele lub prototypy rozwigzanh projektowych
z zastosowaniem zasad ergonomii, dostepnosci,
proekologicznosci i spdjnosci z kontekstem miejsca.

Prezentuje publicznie zatozenia koncepcji i gotowe
projekty, argumentuje wybory projektowe i uzasadnia
podejmowane decyzje, ewaluuje rozwigzania pod
katem estetycznym, funkcjonalnym i spotecznym.

Integruje wiedze projektowa z analiza przestrzenna
i spoteczna w projektach ztozonych.

Kompetencje spoteczne:

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K_WO1,
WZ_P1_K_W04

WZ_P1_K W01,
WZ_P1_K W03

WZ_P1 K W01,
WZ_P1_K_WO03,
WZ_P1_K_W04

WZ_P1_K W03,
WZ_P1_K_ W04

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1_K_U07

WZ_P1 _K_U05,
WZz_P1_K_U07

WZ_P1_K_UOS5,
WZ_P1_K_U07

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1_K_U07
WZ_P1_K_U05,

WZ_P1 K_U08

WZ_P1_K_UO5,
WZ_P1 K_U07

WZ_P1_K_UOS5,
WZz_P1_K_U07

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG, P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG

P6S_UW, P6S_UW inz,
P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW, P65_UW_inz,
P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz
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Kod

K1l

K2

K3

Lp.

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

efektow uczenia sie

Wykazuje postawe odpowiedzialnosci spoteczne;j WZ_P1 K K01
za ksztattowanie estetyki przestrzeni publicznej oraz
jakos¢ miejskiego krajobrazu.

Krytycznie odnosi sie do dziatan i rozwigzan WZ _P1 K K01
estetycznych w przestrzeni miejskiej, proponuje

wtasne idee i aktywnie angazuje sie w ksztattowanie

kultury wizualnej miasta.

Rozwiazuje problemy projektowe. WZ_P1 K K01

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
Wyktady Wyktad, Cwiczenia
1. Pojecie estetyki miasta w kontekscie przestrzeni projektowe

publicznej - kontekst kulturowy, spoteczny,
funkcjonalny. Miasto jako dzieto kultury i przestrzen
uzytkowa.

2. Zagadnienia percepcji przestrzeni miejskiej - forma,
funkcja, emocje.

3. Czynniki ksztattujace estetyke miasta - kompozycja
urbanistyczna; rola architektury, infrastruktury i detalu
miejskiego; zieleh miejska, woda, $wiatto jako
elementy estetyczne.

4. Projektowanie przestrzeni publicznych i
rewitalizacja. Wspotczesne trendy w estetyce
miejskiej - nowe podejscia do projektowania
przestrzeni publicznej: partycypacja, tymczasowosé,
inkluzywnos¢, placemaking.

5. Przestrzen miejska jako medium ekspresji
artystycznej - street art, instalacje miejskie, sztuka w
przestrzeni publiczne;.

6. Przestrzen miejska jako nos$nik komunikatéw -
informacja wizualna w krajobrazie ulicy.

7. Wspotczesne wyzwania i problemy zwigzane z
ksztattowaniem estetyki miasta. Dziatania na rzecz
nowej estetyki.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, K1, K2
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. Semestr Il - ¢wiczenia projektowe Wyktad, Cwiczenia W1, W2, W3, W4, W5,
Analiza i ocena przestrzeni miejskiej pod katem projektowe Ul, U2, U3, U4, Ue, U7,
estetyki, funkcjonalnosci i tozsamosci miejsca. K1, K2
Ramowy zakres zadania projektowego:

1. Analiza i ocena wybranej przestrzeni miejskiej (np.
skwer, plac, ulica, podwdrko, przystanek, Sciezka
piesza. nabrzeze itp.) - badania terenowe:
dokumentacja fotograficzna i rysunkowa, analiza
funkcjonalna i estetyczna wybranego fragmentu
miasta, identyfikacja elementéw przestrzennych
(dominanty, rytm, barwa, materiat, Swiatto),

2. Analiza i ocena uzytkownikéw i funkcji przestrzeni -
mapowanie emocji i percepcji przestrzeni przez
uzytkownikéw, obserwacje spoteczne (kto korzysta,
jak, kiedy), dostepnos¢ i komfort uzytkowania
przestrzeni, mapowanie emocji i percepcji przestrzeni
przez uzytkownikéw,

3. Identyfikacja elementéw sprzyjajacych lub
zaktécajacych estetyke - identyfikacja/mapowanie
problemdéw estetycznych oraz potencjatéw
wizualnych, identyfikacja konfliktéw miedzy funkcja a
forma,

3. Projekt koncepcyjny interwencji estetyczne;j -
opracowanie propozycji zmian estetycznych (np.
elementy matej architektury, interwencje graficzne,
koloryzacja przestrzeni), wstepne szkice ideowe,
moodboardy, inspiracje artystyczne,

4. Prezentacja koncepcji - prezentacja koncowa i
omdwienie projektéw w grupie,

Cwiczenia maja charakter analityczno-projektowy z
elementami inwentaryzacji wizualnej.

3. Semestr I - ¢wiczenia projektowe Cwiczenia projektowe U3, U4, U5, Ue, U7, K1,
Ramowy zakres zadania projektowego: Rozwiniecie K2, K3
projektu estetycznej interwencji w przestrzeni
publicznej z uwzglednieniem uzytkownika, materiatéw,
funkgji, innowacyjnosci, spéjnosci z analiza kontekstu
miejsca.

Zakres zadania projektowego:

1. Rozwiniecie koncepcji projektowej - wybor jednego
elementu przestrzeni (np. mebel miejski, instalacja
artystyczna, system oznakowania, mata architektura,
interaktywna forma, element zieleni), integracja formy
i funkcji z kontekstem przestrzeni,

2. Projektowanie z uwzglednieniem materiatéw i
technologii, zasad ergonomii i dostepnosci, estetyki
spojnej z lokalng tozsamoscig i kultura, wptywu na
srodowisko (rozwigzania proekologiczne,
energooszczednosd),

3. Prezentacja konhcowa projektu - model lub prototyp
rozwigzania projektowego, prezentacja ustna z
uzasadnieniem wyboréw projektowych publiczna
prezentacja projektéw z oméwieniem idei i procesu
twdrczego, ewaluacja projektéw pod katem
estetycznym, funkcjonalnym i spotecznym.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil

w2

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 60%
Referat 40%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie pisemne obejmujace tresci programowe
prezentowane na wyktfadzie oraz referat.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.

Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczeh na podstawie projektu, zawierajagcego

model przestrzenny kompozycji oraz prezentacje graficzng, na ktérg sktadaja sie opis
pojecia, fotografie natury, fotografie architektury, szkice, zdjecia finalnej kompozycji

oraz prezentacji.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczen na podstawie projektu, sktadajacego
sie z modelu przestrzennego i prezentacji graficznej oraz prezentacji.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Referat Projekt Prezentacja
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W3

w4

W5

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

K1

K2

K3

X X X
X X
X X X X
X X X
X
X X X
X
X
X X
X X X
X X X
X X X
X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

w

Berleant, A., 1992. The Aesthetics of Environment. Philadelphia: Temple University Press (wybrane fragmenty
wskazane przez prowadzacego).
https://www.researchgate.net/publication/315675373_Aesthetics_and_Environment_Variations_on_a_Theme.

. Gehl ., 2017. Miasto dla ludzi. Wydawnictwo RAM. Krakdw (wybrane fragmenty wskazane przez prowadzgcego).

Pallasama J., 2012. Oczy skéry. Instytut Architektury. Krakéw (wybrane fragmenty wskazane przez prowadzacego).
Wejchert K., 2008. Elementy kompozycji urbanistycznej. Arkady. Warszawa (wybrane fragmenty wskazane przez
prowadzacego).

Inne materiaty udostepniane przez prowadzacego dotyczace teorii i praktyki ksztattowania estetyki miasta (np.
raporty i poradniki miejskich instytucji zajmujgcych sie politykg przestrzenna i estetyka miasta, przewodniki dobrych
praktyk, dokumentacje projektowe i inne).

Literatura uzupetniajaca

1.

Alexander C., 2008. Jezyk wzorcédw. Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne. Gdansk (wybrane fragmenty wskazane
przez prowadzgcego).

Krajewski M.,2007. Wizualno$¢ miasta. Wytwarzanie miejskiej ikonosfery. Wydawnictwo Naukowe UAM. Poznah
(wybrane fragmenty wskazane przez prowadzacego).

. Pluta K., 2014. Przestrzenie publiczne miast europejskich. Projektowanie urbanistyczne. Oficyna PW. Warszawa

(wybrane fragmenty wskazane przez prowadzacego).

. Radford A., 2017. Elementy nowoczesnej architektury. Zrozumie¢ wspétczesne budynki. Wydawnictwo Arkady.

Warszawa (wybrane fragmenty wskazane przez prowadzacego).

Dziadzia B., Gtyda-Zydek B., Piskorek-Oczko S., (red.). 2015, Sztuka w przestrzeni publicznej. Artystyczne wymiary
wytwarzania kapitatu spotecznego i kulturowego, Fundacja Animacji Spoteczno-Kulturalnej, Bielsko-Biata-Cieszyn
(wybrane fragmenty wskazane przez prowadzacego).
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta Przygotowanie referatu
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

105

25

90
240
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie 3D CAD

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.PI7E.2441.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe

Poziom studiow .
polski

pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator tukasz Pejkowski
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
2.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30
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Okres
Semestr 4

Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Okres
Semestr 7

Kod

Wiedza:
W1

W2

W3

W4

W5

W6

W7

W8

W9

W10

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Tworzy parametryczne szkice 2D i 3D

Wyjasnia czym jest modelowanie parametryczne 3D

Wyjasnia czym jest model brytowy i rozpoznaje proste
bryty w elementach ztozonych geometrycznie

Wyjasnia czym sg parametryczne modele
wielobrytowe

Wyjasnia czym sg parametryczne modele
powierzchniowe i rozpoznaje proste powierzchnie
w elementach ztozonych geometrycznie

Wyjasnia na czym polega przeksztatcenie modelu
powierzchniowego w model brytowy

Wyjasnia czym jest modelowanie swobodne (freeform)
bryt i powierzchni

Wyjasnia czym jest zespdt czesci w Srodowisku CAD

Rozpoznaje konstrukcje typu arkusz

Tworzy podstawowg dokumentacje techniczng
w $rodowisku CAD

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W05,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO05,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12
WZ_P1_K W05,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO05,
WZ_P1 K W12

Liczba
punktow ECTS
2.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_ WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_ WG _inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

W11 Tworzy podstawowe wizualizacje modeli CAD WZ_P1_K W05, P6S_WG, P6S_WG_inz,
WZ_P1 K W12 P6S_WG P6S_WG_inz

W12 Identyfikuje podstawowe techniki tworzenia grafiki 3D | WZ_P1_K W05, P6S_WG, P6S_WG_inz,
WZ_P1 K W12 P6S_WG P6S_WG_inz

W13 Stosuje podstawowe metody renderowania grafiki 3D | WZ_P1_K W05, P6S_WG, P6S_WG inz,
WZ_P1 K W12 P6S_WG P6S_WG_inz

Umiejetnosci:

ul Tworzy i nadaje wiezy geometryczne szkicom 2D i 3D | WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZ_P1_K UO07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
u2 Tworzy brytowy model pojedynczego elementu WZ_P1 K UO05, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZzZ_P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
u3 Tworzy powierzchniowy model pojedynczego WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
elementu Wz_P1_K_U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
u4 Tworzy modele bryt i powierzchni metoda WZ P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
modelowania swobodnego (freeform) Wz P1 K UO7, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
us Tworzy czesci wielobrytowe WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZzZ_P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
U6 Tworzy zespoty czesci WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZ P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ P1 K U12 P6S_UW _inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW _inz
u7 Tworzy modele typu arkusz WZ_P1_K UO05, P6S_UW, P6S_UW _inz,
WZzZ_P1_K UO07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
us Tworzy prostg dokumentacje techniczng WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW _inz,
WZ_P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
U9 Tworzy proste wizualizacje na podstawie modeli CAD | WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZ_P1_K UO07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
u1o0 Tworzy proste modele 3D w programie Blender WZ_P1 K UO05, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZzZ_P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW

P6S_UK P6S_UW inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
ull Stosuje zaawansowane techniki modelowania WZ_P1_K UO05, P6S_UW, P6S_UW_inz,
w programie Blender WZ_P1 K UO7, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
ulz Tworzy sceny 3D w programie Blender WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZ P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ P1 K U12 P6S_UW _inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW _inz
ui3 Renderuje grafike 3D w programie Blender WZ_P1_K UO05, P6S_UW, P6S_UW _inz,
WZzZ_P1_K UO07, P6S_UW, P65_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW

P6S_UK P6S_UW inz

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajed przedmiotu
1. 1. Szkicowanie parametryczne 2D. Wyktad, Cwiczenia W1, W2, Ul
2. Wiezy geometryczne w szkicach 2D. laboratoryjne
3. Tworzenie geometrii konstrukcyjnej.
4. Szkicowanie parametryczne 3D.
2. 1. Modelowanie elementéw typu arkusz - tworzenie Cwiczenia laboratoryjne | W9, U7
siatek prostych bryt.
2. Modelowanie elementéw typu arkusz - tworzenie
modeli opakowan papierowych.
3. 1. Modelowanie brytowe - analiza rzeczywistych Cwiczenia laboratoryjne | W2, W3, W4, U2, U4, U5
przedmiotéw pod katem stworzenia ich modelu 3D za
pomoca wyciggnie¢ prostych i obrotowych.
2. Modelowanie brytowe - wyciagniecia proste i
obrotowe.
3. Modelowanie brytowe - analiza rzeczywistych
przedmiotéw pod katem stworzenia ich modelu 3D za
pomoca przeciggnied i wyciagnieé ztozonych.
4. Modelowanie brytowe - przeciagniecia i
wyciagniecia ztozone.
5. Modelowanie brytowe - analiza rzeczywistych
przedmiotéw pod katem zastosowania operacji
modyfikujacych bryty.
6. Modelowanie brytowe - operacje modyfikujace bryty.
7. Modelowanie brytowe - tworzenie obiektéw typu
skorupa.
4. 1. Modelowanie powierzchniowe. Cwiczenia laboratoryjne | W2, W5, W6, W7, U3, U4
2. Zamiana korpuséw powierzchniowych na korpusy
brytowe i modelowanie hybrydowe.
3. Modelowanie swobodne bryt i powierzchni
(freeform).
5. 1. Podstawy tworzenia dokumentacji rysunkowe;. Cwiczenia laboratoryjne | W10, W11, W12, W13,
2. Modelowanie zespotéw czesci. w4, W8, U5, U6, U8, U9

3. Wizualizacje modeli CAD.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

. Zaznajomienie z interfejsem Blendera. Cwiczenia laboratoryjne | W12, W13, U10, U11,
. Podstawowe operacje modelowania w Blenderze. Ulz, Ul13

. Modelowanie zaawansowane w Blenderze.

. Tworzenie detali w Blenderze.

. Modelowanie organiczne w Blenderze.

. Tworzenie sceny 3D w Blenderze.

. Teksturowanie i materiaty w Blenderze.

. Renderowanie i prezentacja w Blenderze.

co~NOoOUTE WN K

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wykonanie projektu we wskazanym terminie
oraz uzyskanie oceny pozytywne;j.

Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
. Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne
Kolokwium 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie kolokwium.

Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium 50%
Projekt 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie kolokwium oraz ztozenie projektu
we wskazanym terminie i uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 4

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
- . . Kolokwium 50%
Cwiczenia laboratoryjne

Projekt 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie kolokwium oraz ztozenie projektu
we wskazanym terminie i uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 5

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie i
uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 6

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie i
uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 7

Forma zajec
Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie i
uzyskanie z niego oceny pozytywne;j.
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Ezilétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

ﬁrzedmiot Projekt Kolokwium
W1 X X
w2 X X
W3 X X
w4 X «
W5 X X
W6 X X
w7 X X
w8 X X
W9 X X
W10 X X
W11 X X
W12 X

w13 X

Ul X X
U2 X X
u3 X X
U4 X «
us X X
u6 X X
u7 X X
us X X
uo X X
u10 X

Ull X

Karty przedmiotéw
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ul2 X

uls X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Stasiak F., 2008, Autodesk Inventor. START!, ExpertBooks

2. tapunka ., 2016, Komputerowo wspomagane projektowanie CAD: ¢wiczenia laboratoryjne, Oficyna Wydawnicza

Politechniki Opolskiej
3. Stasiak F., 2002, Inventor: ¢wiczenia praktyczne, Helion

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Praktyka (praca wtasna studenta)
Praca wiasna studenta

Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

165

90
30
300
12
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Projektowanie 3D w chmurze

1. Inf

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Profil studiow

Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

ormacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7E.2442.25

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator tukasz Pejkowski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 15

Okres Forma zaliczenia

Semestr 3 Zaliczenie na ocen

€

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres
Semestr 4

Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Okres
Semestr 7

Kod

Wiedza:
W1

W2

W3

W4

W5

W6

W7

W8

W9

W10

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Identyfikuje specyfike projektowania 3D
w oprogramowaniu chmurowym.

Tworzy parametryczne szkice 2D i 3D

Wyjasnia czym jest modelowanie parametryczne 3D

Wyjasnia czym jest model brytowy i rozpoznaje proste
bryty w elementach ztozonych geometrycznie

Wyjasnia czym sg parametryczne modele
wielobrytowe

Wyjasnia czym sa parametryczne modele
powierzchniowe i rozpoznaje proste powierzchnie
w elementach ztozonych geometrycznie

Wyijasnia na czym polega przeksztatcenie modelu
powierzchniowego w model brytowy

Wyjasnia czym jest modelowanie swobodne (freeform)
bryt i powierzchni

Wyjasnia czym jest zespét czesci w Srodowisku CAD

Rozpoznaje konstrukcje typu arkusz

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W05,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO05,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12
WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO05,
WZ_P1 K W12

Liczba
punktow ECTS
2.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_ WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_ WG _inz
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Kod

Wil

W12

W13

W14

Opis efektow uczenia sie

Tworzy podstawowa dokumentacje techniczng
w Srodowisku CAD

Tworzy podstawowe wizualizacje modeli CAD

Identyfikuje podstawowe techniki tworzenia grafiki 3D

Stosuje podstawowe metody renderowania grafiki 3D

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

ua

us

u6

u7

us

u9

u10

Tworzy i nadaje wiezy geometryczne szkicom 2D i 3D

Tworzy brytowy model pojedynczego elementu

Tworzy powierzchniowy model pojedynczego

elementu

Tworzy modele bryt i powierzchni metoda

modelowania swobodnego (freeform)

Tworzy czesci wielobrytowe

Tworzy zespoty czesci

Tworzy modele typu arkusz

Tworzy prosta dokumentacje techniczng

Tworzy proste wizualizacje na podstawie modeli CAD

Tworzy proste modele 3D w programie Blender

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W05,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_WO05,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W12

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1 K_UO07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1_K_U07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_UOS5,
WZ_P1_K_U07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_UOS5,
WZz_P1_K_U07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_UO5,
WZ_P1_K_U07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1 K_U07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_UOS5,
WZ_P1_K_U07,
WZ_P1_ K U12

WZ_P1_K_UOS5,
WZ_P1_K_U07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_U05,
WZ_P1 K_UO07,
WZ_P1 K U12

WZ_P1_K_U05,
WZz_P1_K_U07,
WZ_P1 K U12

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S WG _inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW, P6S_UU,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
ull Stosuje zaawansowane techniki modelowania WZ_P1_K UO05, P6S_UW, P6S_UW_inz,
w programie Blender WZ_P1 K UO7, P6S_UW, P6S_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW_inz
ulz Tworzy sceny 3D w programie Blender WZ_P1 K UO5, P6S_UW, P6S_UW inz,
WZ P1 K U07, P6S_UW, P6S_UU,
WZ P1 K U12 P6S_UW _inz, P6S_UW
P6S_UK P6S_UW _inz
ui3 Renderuje grafike 3D w programie Blender WZ_P1_K UO05, P6S_UW, P6S_UW _inz,
WZzZ_P1_K UO07, P6S_UW, P65_UU,
WZ_P1 K U12 P6S_UW_inz, P6S_UW

P6S_UK P6S_UW inz

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajed przedmiotu
1. 1. Szkicowanie parametryczne 2D. Wyktad, Cwiczenia W1, W2, W3, Ul
2. Wiezy geometryczne w szkicach 2D. laboratoryjne
3. Tworzenie geometrii konstrukcyjnej.
4. Szkicowanie parametryczne 3D.
2. 1. Modelowanie elementéw typu arkusz - tworzenie Cwiczenia laboratoryjne | W10, U7
siatek prostych bryt.
2. Modelowanie elementéw typu arkusz - tworzenie
modeli opakowan papierowych.
3. 1. Modelowanie brytowe - analiza rzeczywistych Cwiczenia laboratoryjne | W1, W3, W4, U2
przedmiotéw pod katem stworzenia ich modelu 3D za
pomoca wyciggnie¢ prostych i obrotowych.
2. Modelowanie brytowe - wyciagniecia proste i
obrotowe.
3. Modelowanie brytowe - analiza rzeczywistych
przedmiotéw pod katem stworzenia ich modelu 3D za
pomoca przeciggnied i wyciagnieé ztozonych.
4. Modelowanie brytowe - przeciagniecia i
wyciagniecia ztozone.
5. Modelowanie brytowe - analiza rzeczywistych
przedmiotéw pod katem zastosowania operacji
modyfikujacych bryty.
6. Modelowanie brytowe - operacje modyfikujace bryty.
7. Modelowanie brytowe - tworzenie obiektéw typu
skorupa.
4. 1. Modelowanie powierzchniowe. Cwiczenia laboratoryjne | W3, W6, W7, W8, U3, U4
2. Zamiana korpuséw powierzchniowych na korpusy
brytowe i modelowanie hybrydowe.
3. Modelowanie swobodne bryt i powierzchni
(freeform).
5. 1. Podstawy tworzenia dokumentacji rysunkowe;. Cwiczenia laboratoryjne | W11, W12, W13, W14,
2. Modelowanie zespotéw czesci. W5, W9, U5, U6, U8, U9

3. Wizualizacje modeli CAD.
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Lp. Tresci programowe

co~NOoOUTE WN K

Formy zajec

. Zaznajomienie z interfejsem Blendera. Cwiczenia laboratoryjne
. Podstawowe operacje modelowania w Blenderze.

. Modelowanie zaawansowane w Blenderze.

. Tworzenie detali w Blenderze.

. Modelowanie organiczne w Blenderze.

. Tworzenie sceny 3D w Blenderze.

. Teksturowanie i materiaty w Blenderze.

. Renderowanie i prezentacja w Blenderze.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W13, W14, U10, U11,
Uiz, ui3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie oraz

uzyskanie z niego oceny pozytywne;j.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie kolokwium.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 50%
Projekt 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie kolokwium

oraz ztozenie projektu

we wskazanym terminie i uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

135/323



Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
A i 0
Cwiczenia laboratoryjne Kolokwium 50%

Projekt 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie kolokwium oraz ztozenie projektu
we wskazanym terminie i uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 5

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie i
uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 6

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie i
uzyskanie z niego oceny pozytywnej.

Semestr 7

Forma zaje¢
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Cwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji:

Udziat:

Projekt

100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

uzyskanie z niego oceny pozytywne;.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest ztozenie projektu we wskazanym terminie i

Eiilétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmiot Projekt Kolokwium
w1 X X
w2 X X
W3 X X
w4 X X
W5 X X
Woé X X
w7 X X
w8 X X
w9 X X
W10 X X
W11l X X
W12 X X
w13 X

W14 X

ul X «
U2 X X
u3 X X
u4 X X
us X X

Karty przedmiotéw
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U6 X X

u7 X X
us X X
u9 X
u1o0 X
ull X
ulz X
ui3 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Stasiak F., 2008, Autodesk Inventor. START!, ExpertBooks

2. tapunka l., 2016, Komputerowo wspomagane projektowanie CAD: ¢wiczenia laboratoryjne, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Opolskiej

3. Stasiak F., 2002, Inventor: ¢wiczenia praktyczne, Helion

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 165
prowadzacych zajecia

Praktyka (praca wtasna studenta) 90
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaliczenia 30
taczny naktad pracy studenta 300
Liczba punktéw ECTS 12

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Rysunek techniczny z geometrig wykresing

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.P16.2443.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.
wprowadzajace
Koordynator Pawet Mackowiak
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2.0
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 definiuje i opisuje podstawowe zasady geometrii
wykresinej oraz rysunku technicznego, wyjasnia
zastosowanie rysunku technicznego na kazdym etapie
cyklu zycia urzadzen i obiektéw technicznych
w kontekscie ich projektowania, dokumentacji oraz
modyfikacji, od koncepcji po wycofanie z eksploatacji.

W2 zna i rozumie budowe zasade dziatania, obstuge wraz
z zastosowan podstawowych przyrzadéw pomiarowych
oraz rysunkowych.

W3 zapisuje i rozpoznaje zapisy rysunku technicznego

w kontekscie danych materiatowych, sposobdéw
obrébki materiatéw w tym chropowatosci oraz
tolerancji wymiarowych i geometrycznych, opisuje
wptyw wyboru materiatdw i technologii

na chropowatos¢ oraz tolerancje wystepujgce

na dokumentacji technicznej, wymienia cechy
szczegdlne rysunku technicznego wykonawczego
czeSci maszyn i urzadzen oraz rysunku ztozeniowego.

Umiejetnosci:

ul wykorzystuje narzedzia rysunku technicznego
i geometrii wykresinej do czytelnej i precyzyjnej
komunikacji inzynierskiej.

u2 stosuje podstawowe zasady rysunku technicznego
i geometrii wykresinej do precyzyjnego przedstawienia
koncepcji projektowej, wykonuje rzutowanie
prostokatne oraz wymiarowanie w postaci rysunkéw
koncepcyjnych oraz technicznych.

U3 planuje i wykonuje inwentaryzacje obiektéw
technicznych przy uzyciu technik rysunku
technicznego, wykonuje pomiary niezbedne
do sporzadzenia dokumentacji i przedstawia wyniki
inwentaryzacji w formie rzutéw prostokatnych,
przekrojéw, ktadéw, wyrwan, szczegétdéw oraz
w formie rzutéw aksonometrycznych, zgodnie
z zasadami rzutowania i normami rysunkowymi.

U4 opracowuje dokumentacje rysunkowg zgodnie
Z obowigzujgcymi normami majgc Swiadomos¢
koniecznosci ciagtego doskonalenia umiejetnosci
w zakresie cyfrowych i tradycyjnych technik, wtgczajac
je w proces samorozwoju zawodowego.

Kompetencje spoteczne:

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W05

WZ_P1 K W12

WZ_P1_K_W07

WZ_P1_K_U04

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K U13

WZ_P1_K_UO07

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UO
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 jest gotéw do twérczego myslenia w trakcie WZ_P1 K KO3 P6S_KK P6S_KR

rozwigzywania problemoéw projektowych zwigzanych
z grafika inzynierska oraz przyjmuje otwarta postawe
w poszukiwaniu nietypowych, efektywnych sposobéw
przedstawiania rozwigzahn w rysunku technicznym

i geometrii wykresinej, jest gotéw do doskonalenia
umiejetnosci organizacji pracy poprzez rozwdj
wewnetrznej motywacji do podejmowania wysitku
twdrczego w zakresie przygotowania i prezentacji
projektéw graficznych.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Zajecia realizowane na semestrze 2 Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, K1
1. Wprowadzenie do ¢wiczen projektowych z geometrii
wykresine;.

2. Obraz punktéw i prostych w rzutach Monge'a
(arkusz kontrolny).

3. Obraz ptaszczyzn w rzutach Monge'a (arkusz
kontrolny).

4. Przynaleznos$¢ elementéw w rzutach Monge'a
(arkusz kontrolny).

5. Elementy wspdélne w rzutach Monge'a (arkusz
kontrolny).

6. Budowa i zawartos¢ tabliczki rysunkowej.

7. Rzutowanie prostokatne bryt prostych (arkusz
kontrolny).

8. Rzutowanie aksonometrycze izometryczne
dimetryczne ukos$ne (arkusz kontrolny).

9. Rzutowanie z natury bryt prostej (arkusz kontrolny).
10. Wymiarowanie zrzutowanych bryt prostej (arkusz
kontrolny).

11. Wyznaczenie przekrojéw, ktaddw, wyrwan i
przerwah skomplikowanej bryty (arkusz kontrolny).
12. Wymiarowanie zrzutowanej skomplikowanej bryty
(arkusz kontrolny).
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Zajecia realizowane na semestrze 3 Cwiczenia projektowe
1. Oznaczanie na rysunkach tolerancji wymiaréw
liniowych, geometrycznych oraz chropowatosci
powierzchni (arkusz kontrolny).

2. Podstawowe zasady opracowywania rysunkéw
wykonawczych.

3. Rysunek techniczny sprezyn (arkusz kontrolny).
4. Rysunek techniczny elementéw gietych (arkusz
kontrolny).

5. Rysunek techniczny elementu typu pokrywka
(arkusz kontrolny).

6. Rysunek techniczny watu (arkusz kontrolny).

7. Rysunki ztozeniowe i wykazy czesci.

8. Przedstawienie i wymiarowanie gwintéw oraz
potaczen gwintowych (arkusz kontrolny).

9. Rysunek techniczny potaczenia gwintowego i
srubowego (arkusz kontrolny).

10. Przedstawienie i wymiarowanie spoin oraz
potaczenh spawanych (arkusz kontrolny).

11. Rysunek techniczny potgczenia spawanego (arkusz
kontrolny).

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, U2, U3, U4,

K1l

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Projekt 100%

Semestr 3

Forma zaje¢

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Projekt 100%

Metody prowadzenia zajec:

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie teczki projektowej ze wszystkimi wymaganymi i zaliczonymi na oceny

pozytywne arkuszami kontrolnymi.

Metody prowadzenia zajec:

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie teczki projektowej ze wszystkimi wymaganymi i zaliczonymi na oceny

pozytywne arkuszami kontrolnymi.

Karty przedmiotéw
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Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1

w2

W3

ul

u2

U3

U4

K1l

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Dobrzanhski T., 2018. Rysunek techniczny maszynowy. Wydawnictwo Naukowo Techniczne.

2. Kasprowicz Z., Pechman A., Topolifski T., Wocianiec R., 2002. Zbiér zdah z geometrii wykresinej. Wydawnictwo

Uczelniane ATR.

Literatura uzupetniajaca

1. Lewandowski T., 2018. Rysunek techniczny dla mechanikéw. WSiP.
2. Duda E., 2018. Descriptive geometry for engineers. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Praca wtasna studenta Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

60

60
120
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Wybrane zagadnienia fizyKki

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P14.2444.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty ogdlne

Brak wymagan

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych
wprowadzajace
Koordynator Marek Trzcinski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod

Wiedza:
W1

w2

Odniesienie Odniesienie

Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Definiuje podstawowe wielkosci fizyczne z zakresu WZ_P1 K W01 P6S_WG P6S_WG_inz

omawianego na wyktadzie.

Ttumaczy i wyjasnia podstawowe prawa fizyczne WZzZ_P1 K W05 P6S_WG P6S_WG _inz
z zakresu omawianego na wyktadzie.

Umiejetnosci:

ul

u2

Wykorzystuje wiedze dotyczgca zagadnien fizyki WZ P1 K UO2 P6S_UW P6S_UW inz
do rozwigzania prostego zadania inzynierskiego
o charakterze praktycznym.

Poréwnuje podstawowe wielkosci fizyczne obiektéw Wz P1 K UO3 P6S_UW P6S_UK
i ocenia wptyw tych wielkosci na wiasciwosci obiektéw. P6S_UW inz

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Ma Swiadomos¢ potrzeby ksztatcenia sie i ciggtego WZ P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
samodoskonalenia zawodowego.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
* podstawy kinematyki; klasyfikacja ruchu; ruch po Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
okregu

* zasady dynamiki Newtona

* ukfady inercjalne i nieinercjalne

* sity rzeczywiste i pozorne

« Slizgowe tarcie statyczne i kinetyczne

« Srodek masy uktadu punktéw materialnych i bryt
sztywnych

* sita sprezystosci i prawo Hooke'a

* ruch obrotowy bryty sztywnej; moment sity i moment
pedu

» moment bezwtadnosci i twierdzenie Steinera
 warunki réwnowagi statyczne;j

* podstawowy termodynamiki; rozszerzalnos¢ cieplna i
przewodnictwo cieplne materiatéw

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wyrazonego w procentach
odpowiedniego stopnia efektéw uczenia sie, zgodnie z Regulaminem studidw.
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Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1

w2

ul

u2

K1l

Literatura podstawowa

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne

5. Literatura

1. Bobrowski Cz., 2016 r., Fizyka - krétki kurs, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2. Halliday D., Resnick R., Walker ., 2015 r., Podstawy fizyki (tom 1- 5), PWN, Warszawa

Literatura uzupetniajaca

1. Ling S.J., Sanny ., Moebs W., 2018 r., Fizyka dla szkét wyzszych (tom 1 - 3), OpenStax Polska
(https://openstax.pl/podreczniki)

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Praca wifasna studenta

Wyktad

Przygotowanie do zaje¢
Konsultacje
Studiowanie literatury

Przygotowanie do zaliczenia

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Obrdbka i tgczenie materiatéw

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2446.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.
wprowadzajace

Koordynator Robert Polasik, Sara Betkier
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Liczba
punktow ECTS
1.0
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 7 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 15
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
w1l Rozpoznaje techniki obrébki i montazu materiatéw, WZ _P1 K W06 P6S WG P6S_WG _inz
w tym zwigzanych z projektowaniem zréwnowazonym,
uwzgledniajgc aspekt srodowiskowy i estetyczny.
W2 Identyfikuje innowacje w obszarze obrébki WZzZ_P1 K W07 P6S_ WG P6S_WG _inz
nowoczesnych i zaawansowanych materiatéw oraz
tkanin stosowanych we wzornictwie, takich jak:
biotkaniny, tekstylia techniczne, materiaty
z recyklingu, agromateriaty oraz kompozyty.
W3 Powigzuje koncepcje projektowa z odpowiednimi WZ_P1 K W09 P6S_ WG P6S_WG _inz
technikami i technologiami obrébki na podstawie
identyfikacji ograniczen i mozliwosci wynikajacych
z zastosowania réznych technik i technologii.
Umiejetnosci:
ul Ocenia mocne i stabe strony réznych wariantéw WZ_P1 K UO3 P6S_UW P6S_UK
realizacyjnych, argumentujgc wybdr konkretnego P6S_UW_inz
rozwigzania technicznego lub materiatowego w sposéb
spdjny i zrozumiaty dla odbiorcy.
u2 Postuguije sie cyfrowymi narzedziami/Srodowiskami WZ_P1_K UO4 P6S_UW P6S_UW_inz
do projektowania elementédw konstrukcyjnych
i technologii ich wykonywania oraz tworzy
dokumentacje w formie czytelnej i spéjnej graficznie.
U3 Wykonuje modele techniczne i makiety materiatowe, WZ P1 K UO8 P6S_UW P6S_UW inz

stuzace testowaniu funkcjonalnosci przedmiotu,
wiasciwosci potgczen, efektdéw strukturalnych,
fakturowych i wykonczeniowych.

Kompetencje spoteczne:
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 Pracuje w zespole, ma $wiadomos¢ waznosci WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S KO

samorozwoju w obszarze dokumentowania procesu
analityczno-projektowego rozwigzahn w konkretnych
projektach uzytkowych lub prototypowych, rozwija
i analizuje stan warsztatu wtasnego.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Zajecia laboratoryjne semestr 3. Cwiczenia laboratoryjne | W2, W3, U2, U3, K1
Analiza i przeglad materiatéw takich jak: papier,
tektura, papier czerpany, pulpa papierowa, etc.
Techniki obrdbki papieru: ciecie reczne (nozyczki,
noze), ciecie mechaniczne (ploter tnacy, ploter
laserowy), przygotowywanie plikéw do obrébki CNC.
Formowanie papieru: bigowanie, sktadanie, giecie,
ttoczenie, etc.; tworzenie i wykorzystanie masy
papierowe;.
taczenie papieru: kleje (rézne rodzaje), zszywki,
szycie reczne, nity, tasmy klejgce, stosowanie naciec i
zakfadek, pulpa papierowa, prasowanie.

Rola i charakterystyka biomateriatéw - odpady
organiczne, agromateriaty, wykorzystanie widkien
naturalnych. Opracowanie autorskiego materiatu w
oparciu o odpady oraz surowce naturalne.
Testowanie materiatéw: Préby zginania, ciecia,
taczenia, szlifowania. Ocena wytrzymatosci oraz
odpornosci na warunki atmosferyczne.

2. Zajecia laboratoryjne semestr 4. Cwiczenia laboratoryjne | W2, W3, U2, U3, K1
Charakterystyka techniczna tkanin: Tyvek, filc,
washpapa, skéra, tkanina korkowa, PU, tweed, wetna,
bawetna, poliester, itp. Pod wzgledem grubosci,
sztywnosci, reakcji na temperature, elastycznosci,
zmian wtasciwosci itp.

Préby ciecia z wykorzystaniem narzedzi recznych,
technologii laserowej, noza krojczego itp.

Zszywanie (reczne i maszynowe), klejenie, zatrzaski,
nity itp.

Uzywanie programu graficznego - zaplanowanie
taczen, nacied, skalowanie.

Testy na siatkach konstrukcyjnych. Optymalizacja
odpaddw.

3. Zajecia laboratoryjne semestr 5. Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, W3, U2, U3, K1
Druk 3D z zastowaniem zréznicowanych technik
druku.

Wykonywanie wytworéw laminowaniem i technika
odlewania zywic, formowanie prézniowe.
Wykonywanie materiatéw kompozytowych.
Wykonywanie form do laminowania i odlewania.
Wykonywanie przedmiotéw z gumy.

taczenie zréznicowanych materiatéw (klejenie,
potgczenia mechaniczne).

Nadawanie wymaganych cech powierzchni obrobionej;
wygtadzanie nieréwnosci, nanoszenie powtok, inne.

Karty przedmiotéw 149 /323



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
4. Zajecia laboratoryjne semestr 6. i 7. Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Obrébka i taczenie wytworéw wykonywanych ze K1

stopéw metali; obrébka widrowa i Scierna, techniki
CNC w obrdébce, podstawy programowania pracy
maszyn CNC z zastosowaniem programoéw/srodowisk
CAx. Obrodbka plastyczna metali.

Obrébka i taczenie wytworéw wykonywanych z
drewna; obrébka wiérowa i scierna, obrébka
skoncentrowanymi nosnikami energii (np. laser),
techniki CNC w obrébce, podstawy programowania
pracy maszyn CNC z zastosowaniem
programéw/srodowisk CAX.

Obrébka i taczenie wytworéw wykonywanych z
tworzyw polimerowych np. w postaci ptyt lub watkéw
(np. obrébka poliweglanu) ; obrébka wiérowa i Scierna,
obrébka skoncentrowanymi nosnikami energii (np.
laser), techniki CNC w obrdébce, podstawy
programowania pracy maszyn CNC z zastosowaniem
programéw/srodowisk CAX.

Spajanie materiatéw jedno i réznoimiennych;
spawanie, klejenie, lutowanie, zgrzewanie, potaczenia

roztagczne, nitowanie.

Obrébka plastyczna materiatéw.

Nadawanie cech mikrogeometrycznych powierzchni
obrobionej (np. obrébki gtadkosciowe, szpachlowanie),
nanoszenie powtok dekoracyjnych i ochronnych.
Znakowanie laserowe 2,5D, 3D.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 4

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdan/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzagcego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
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Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 5

Forma zajeé

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 6

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdan/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
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Semestr 7

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
W3
ul
u2
u3

K1

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody (sposoby) weryfikacji

Sprawozdanie

5. Literatura

1. Encyklopedia materiatéw odziezowych : podrecznik kreatywnego doboru tkanin dla projektantéw, Warszawa :

Wydawnictwo Arkady, 2012.

2. Pater Z., Samotyk G.,Podstawy technologii obrébki plastycznej metali, Politechnika Lubelska, Lublin, 2013

3. Oleszek B., Walkiewicz H., Zastosowanie podstawowych technik wytwarzania cze$ci maszyn ; Instytut Technologii
Eksploatacji - Pafnstwowy Instytut Badawczy ; Radom 2005

4. Klimpel A., Technologie laserowe: spawanie, napawanie,stopowanie, obrébka cieplna i ciecie. Wydawnictwo
Politechniki Slaskiej, Gliwice, 2012

5. Sieminski P., Budzik G.,Techniki przyrostowe: druk drukarki 3D. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

Warszawa, 2015

Literatura uzupetniajaca

1. Grzesik W., Podstawy skrawania materiatéw konstrukcyjnych. WNT Warszawa 2018

Karty przedmiotéw
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Praca witasna studenta

Cwiczenia laboratoryjne

Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Studiowanie literatury
Przygotowanie do zaje¢

Konsultacje

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

135

10
10
15
10
180
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Modelowanie form przestrzennych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2447.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan.
Przedmioty Brak.

wprowadzajace

Koordynator Robert Polasik, Sara Betkier
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Liczba
punktow ECTS
1.0
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Liczba
punktow ECTS
1.0

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Okres Forma zaliczenia
Semestr 5 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Okres Forma zaliczenia
Semestr 6 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Okres Forma zaliczenia
Semestr 7 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 15
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Analizuje technologie ksztattowania form WZ _P1 K W06
przestrzennych w kontekscie mozliwosci technicznych
i technologicznych, odpowiadajgc na wspétczesne
trendy w designie.
W2 Wymienia przyktady zastosowania nowatorskich WZzZ_P1 K W07
materiatéw w modelowaniu form uwzgledniajgc ich
wiasciwosci, np. wytrzymatosé, elastycznosé/ pamied
ksztattu/ mase/odksztatcenia czy biodegradowalnos¢.
W3 Analizuje forme pod wzgledem mozliwosci WZ_P1 K W09
realizacyjnych, dostosowujgc dostepne techniki,
technologie, narzedzia i materiaty.
Umiejetnosci:
ul Formutuje koncepcje przestrzenna, uzasadniajgc WZ_P1 K UO3
przyjete rozwigzania konstrukcyjne, wykazujac sie
spdéjnoscia argumentacji.
U2 Tworzy wizualizacje 2D i 3D modeli lub obrébki modeli | WZ_P1 K U04
przestrzennych, stosujgc oprogramowanie
wspomagajgce projektowanie i wytwarzanie
z zastosowaniem specjalistycznych narzedzi do analizy
cyfrowej.
u3 Tworzy fizyczne makiety koncepcji projektowych WZ P1 K UO8

w réznych skalach i z ré6znych materiatéw, badajgc
forme, proporcje i relacje przestrzenne.

Kompetencje spoteczne:

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 Jest gotéw do stosowania modelowania jako narzedzia | WZ _P1 K K01, P6S_KK, P6S_KO, P65_KK
analizy i rozwoju koncepcji projektowych, zaczynajac WZ_P1 K K02 P6S_KO

od okreslenia zatozen projektowych, przez testowanie
formy, az po finalny model. Pracuje w zespole
projektowym, podejmuje sie wykonywania ztozonych
zadan modelowych.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢é przedmiotu

1. Laboratorium semestr 3. Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, U2, U3, K1
Rola modelowania w procesie projektowym. Rodzaje
modeli, np. funkcjonalny, prezentacyjny, itd. Istota
skali oraz proporcji w modelowaniu.

Analiza i charakterystyka papieru jako jednego z
podstawowych materiatéw modelarskich: rodzaje
papieréw, mozliwosci obrébki, formowania oraz
taczenia, cechy fizyczne réznych rodzajéw papierdw,
np. masa, sztywnos¢, elastycznosé, itp.

Dobér rodzaju papieru do budowania form
przestrzennych o réznych zastosowaniach. Tworzenie
formy przestrzennej z papieru spetniajacej
wyznaczone zatozenia, testowanie efektywnosci
réznych wariantéw. Wykorzystane wspomagania
cyfrowego w tworzeniu modeli przestrzennych:
tworzenie modeli 3D, generowanie siatek,
przygotowywanie siatek do ciecia.

Potencjat biomateriatéw w modelowaniu
przestrzennym: przeglad i charakterystyka
alternatywnych materiatéw. Tworzenie powtarzalnego
elementu i badanie réznych mozliwosci powielania.
Testowanie réznych sposobéw taczeh materiatu.

2. Laboratorium semestr 4. Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, U2, U3, K1
Charakterystyka materiatéw wykorzystywanych w
projektowaniu form przestrzennych - Tyvek, filc,
washpapa, skéra, tkanina korkowa, PU, tweed, wetna,
bawetna, poliester, itp.

Analiza wtasciwosci fizycznych: grubosé, sztywnosé,
elastycznos¢, podatnosé na odksztatcenia, reakcje na
temperature, zmienno$¢ parametréw, itp.
Wprowadzenie programdéw graficzno-konstrukcyjnych
CAx: naciecia, linie taczen, skalowanie, testowanie
réznych wariantéw form, itp. Wykorzystanie siatek
konstrukcyjnych. Optymalizacja odpaddéw
materiatowych.

Testy ciecia z uzyciem narzedzi recznych (nozyczki,
skalpele, noze krazkowe, itp.) i technologii
zautomatyzowanych - laser, ndz krojczy.

taczenie materiatéw - szycie na maszynie, klejenie,
zastosowanie zatrzaskéw, nitéw, itp.
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Lp. Tresci programowe

3. Laboratorium semestr 5.
Obrobki przyrostowe - druk 3D z zastosowaniem
zréznicowanych technik druku - w aspekcie
komputerowego wspomagania prac inzynierskich -
CAx; modelowanie inzynierskie, przygotowanie
modelu do druku, dobdr materiatu i parametréw
druku. Skalowanie obiektéw. Mozliwosci i ograniczenia
technologiczne druku 3D.
taczenie materiatéw drukowanych.
Inzynieria odwrotna (skaner 3D).

4, Laboratorium semestr 6. i 7.
Obrobki ubytkowe stopéw metali z zastosowaniem
zréznicowanych technik - w aspekcie komputerowego
wspomagania prac inzynierskich - CAx; modelowanie
inzynierskie, przygotowanie modelu do obrébki, dobér
materiatu, narzedzi i parametréw obrdbki. Skalowanie
obiektéw. Mozliwosci i ograniczenia technologiczne
obrabiarek skrawajacych. Frezowanie i toczenie na
obrabiarkach CNC.
Obrébki ubytkowe materiatéw drewnianych i
drewnopochodnych z zastosowaniem zréznicowanych
technik - w aspekcie komputerowego wspomagania
prac inzynierskich - CAx; modelowanie inzynierskie,
przygotowanie modelu do obrdbki, dobdr materiatu,
narzedzi i parametréw obrébki. Skalowanie obiektow.
Mozliwosci i ograniczenia technologiczne obrabiarek
skrawajgcych. Frezowanie i toczenie, ciecie
skoncentrowanymi nosnikami energii.
Obrébki ubytkowe materiatéw polimerowych i gumy z
zastosowaniem zréznicowanych technik - w aspekcie
komputerowego wspomagania prac inzynierskich -
CAx; modelowanie inzynierskie, przygotowanie
modelu do obrébki, dobér materiatu, narzedzi i
parametréw obrdbki. Skalowanie obiektéw. Mozliwosci
i ograniczenia technologiczne obrabiarek
skrawajgcych. Frezowanie i toczenie, ciecie
skoncentrowanymi nosnikami energii.
Znakowanie laserowe przedmiotéw.
taczenie materiatéw.

Formy zajec

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 4

Forma zajeé

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdan/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Encyklopedia materiatéw odziezowych : podrecznik kreatywnego doboru tkanin dla
projektantéow, Warszawa : Wydawnictwo Arkady, 2012.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Encyklopedia materiatéw odziezowych : podrecznik kreatywnego doboru tkanin dla
projektantéw, Warszawa : Wydawnictwo Arkady, 2012.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
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Semestr 6

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 7

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
W3
ul
u2

u3

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okres$lonej przez
prowadzgcego:

- sprawozdanie pisemne (cyfrowe lub fizyczne),

- poster/plakat/wizualizacja (cyfrowe lub fizyczne),

- symulacja procesu (cyfrowa),

- model/prototyp (cyfrowy lub fizyczny).

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody (sposoby) weryfikacji

Sprawozdanie
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K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Pater Z., Samotyk G.,Podstawy technologii obrébki plastycznej metali, Politechnika Lubelska, Lublin, 2013

2. Oleszek B., Walkiewicz H., Zastosowanie podstawowych technik wytwarzania cze$ci maszyn ; Instytut Technologii
Eksploatacji - Pafnstwowy Instytut Badawczy ; Radom 2005

3. Klimpel A., Technologie laserowe: spawanie, napawanie,stopowanie, obrébka cieplna i ciecie. Wydawnictwo
Politechniki Slaskiej, Gliwice, 2012

4. Sieminski P., Budzik G.,Techniki przyrostowe: druk drukarki 3D. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,
Warszawa, 2015

Literatura uzupetniajaca

1. Grzesik W., Podstawy skrawania materiatéw konstrukcyjnych. WNT Warszawa 2018
2. Encyklopedia materiatéw odziezowych : podrecznik kreatywnego doboru tkanin dla projektantéw, Warszawa :
Wydawnictwo Arkady, 2012.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne 135
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10

Studiowanie literatury 10
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zajec 15

Konsultacje 10
taczny nakiad pracy studenta 180
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Grafika komputerowa

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1C.0431.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak

wprowadzajace

Koordynator tukasz Aleksandrowicz

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie

Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

Student ma podstawowg wiedze w zaawansowanym WzZ_P1 K W01
stopniu dotyczaca cyfrowych metod projektowania

z wykorzystaniem grafiki rastrowej i wektorowe;.

Interpretuje ich zastosowanie w réznych kontekstach

wzornictwa, takich jak komunikacja wizualna czy

projektowanie przestrzeni. Dobiera i charakteryzuje

rozwigzania projektowe, wykazujgc zrozumienie

zaleznos$ci miedzy koncepcja a realizacja projektu

graficznego.

Student wyjasnia zaleznosci miedzy koncepcja WZzZ_P1_K W09
graficzng a doborem technologii cyfrowych i druku.

Interpretuje wptyw wybranych technologii

na realizacje projektu graficznego, wykorzystuje

odpowiednie narzedzia i procesy technologiczne

do tworzenia grafiki rastrowej i wektorowej. Wyznacza

i klasyfikuje rozwigzania, wykazujac zrozumienie

relacji pomiedzy ideg a jej techniczna realizacja.

Student identyfikuje podstawowe elementy budowy WZ P1 K W12
i dziatania systemu komputerowego w kontekscie

projektowania graficznego. Dobiera wybrane

programy do grafiki rastrowej i wektorowej,

dopasowujac je do realizacji prostych projektéw

graficznych. W zaawansowanym stopniu

charakteryzuje narzedzie cyfrowe do tworzenia

i modyfikowania obiektéw graficznych.

Umiejetnosci:

ul

u2

Student stosuje odpowiednie techniki przekazu WZ_P1_K U05
wizualnego oraz metody realizacji projektéw

graficznych w oparciu o zatozenia projektowe.

Wykorzystuje narzedzia grafiki rastrowej i wektorowej

do efektywnego wdrazania rozwiazan, dostosowujac je

do specyfiki zadania oraz potrzeb odbiorcy.

Opracowuje i uzasadnia decyzje projektowe.

Student przedstawia koncepcje projektowe WZ_P1 K U07
z wykorzystaniem grafiki rastrowej i wektorowe;.

Dobiera techniki wizualizacji, wykorzystuje narzedzia

cyfrowe oraz interpretuje inspiracje i konteksty

tworcze. Sporzgdza opisy projektéw oraz inne

opracowania dokumentujgce proces projektowy,

wykazujgc Swiadomos¢ rozwoju technik przekazu

wizualnego i ich znaczenia w pracy projektanta.

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

u3 Student wyszukuje, analizuje i przetwarza dane WZ_P1 K U12
wizualne oraz techniczne potrzebne do realizacji
projektéw graficznych. Korzysta z dostepnych Zrédet
i narzedzi cyfrowych, przygotowujac i wdrazajac
informacje w projektach z uzyciem grafiki rastrowe;j
i wektorowej. Efektywnie zarzagdza zgromadzonym
materiatem w kontekscie realizacji zatozen
projektowych.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student rozpoznaje znaczenie samodoskonalenia WZ_P1 K K01
zawodowego w pracy projektowej. Wyraza gotowos$¢
do rozwigzywania probleméw graficznych oraz
adaptuje proces projektowy do zmieniajacych sie
wymagan i wyzwan zawodowych, postugujac sie
strategia analiza-synteza-projekt. Wyraza gotowos¢
do dziaftania wspierajacego rozwéj kompetencji
w zakresie grafiki komputerowej i przygotowania
do druku.

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
Semestr 3 - wyktady: Wyktad, Cwiczenia
Tematyka: laboratoryjne

1. Podstawowe zasady grafiki komputerowe;j i
przygotowania do druku - budowa i dziatanie
systeméw komputerowych oraz ich rola w
projektowaniu. 2. Relacje miedzy koncepcja projektu
graficznego a doborem technologii cyfrowych i druku.
3. Metody realizacji projektu graficznego i podstawowe
techniki przekazu wizualnego. 4. Zrédta informacji i
narzedzia do pozyskiwania danych potrzebnych w
projektach graficznych. 5. Znaczenie analizy, syntezy i
projektowania oraz potrzeba ciggtego
samodoskonalenia w dziedzinie grafiki komputerowej.
Semestr 4 - ¢wiczenia projektowe:
Tematyka:
1. Eksploatacja i stosowanie programu do grafiki
rastrowej w realizacji projektéw graficznych o
podstawowym stopniu zaawansowania. 2. Praktyczne
wykorzystanie narzedzi cyfrowych do manipulacji
grafika rastrowa (edycja obrazédw, montaz wizualizacji,
manipulacje elementami graficznymi, mockupowanie).
3. Interpretacja zaleznosci miedzy koncepcja, a
realizacjg projektu w grafice rastrowej. 4. Analiza i
przygotowanie danych wizualnych do praktycznego
uzycia w projektach. 5. Zastosowanie triady
analiza-synteza-projekt w realizacji zadan
projektowych. 6. Tworzenie i prezentowanie cyfrowych
wizualizacji koncepcyjnych oraz przygotowywanie
opiséw i opracowan projektowych. Semestr5 -
¢wiczenia projektowe:
Tematyka:
1. Obstuga i zastosowanie programdw do grafiki
wektorowej - tworzenie, modyfikacja i zarzadzanie
obiektami wektorowymi. 2. Przewidywanie, wdrazanie
i modyfikowanie rozwigzan projektowych w grafice
wektorowej, z uwzglednieniem kontekstu wzornictwa.
3. Szkicowanie, montaz i realizacja projektéw
graficznych wektorowych, demonstrowanie powigzan
miedzy koncepcja a realizacja. 4. Zarzadzanie
procesem projektowym - wykorzystanie danych i
informacji do modyfikacji i wdrazania projektéw. 5.
Adaptacja technik przekazu wizualnego i metod
realizacji projektéw do specyfiki zadania oraz
odbiorcy. 6. Charakterystyka podstaw grafiki
komputerowej i przygotowania do druku, dobér
technik graficznych i podsumowanie procesu
projektowego. 7. Swiadome strategie samorozwoju,
zarzgdzanie procesem projektowym oraz adaptacja do
wymagan zawodowych.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1l

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wykfad Case study 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest wykonanie analizy przypadku (case study) w formie
prezentacji lub zadania pisemnego.

Semestr 4

Forma zajeé
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. Projekt 1009
Cwiczenia laboratoryjne roje %

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie projektu oraz dokumentacji cyfrowej oraz
fizycznej w postaci wydrukowanej planszy.

Semestr 5

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
Cwiczenia laboratoryjne Egzamin pisemny 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest egzamin w formie pisemnej oraz przygotowanie projektu
oraz dokumentacji cyfrowej oraz fizycznej w postaci wydrukowanej planszy.

Efekt

Ucrenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmlot Case study Projekt Egzamin pisemny
W1l X X

W2 X X X
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W3

ul

u2

u3

K1

X X X
X X X
X X X
X X X
X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

5.

. Faulkner, A. 2021, Adobe Photoshop PL : edycja 2020, Wydawnictwo: Helion.
. Zakrzewski P., 2009 Kompendium DTP : Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Wydawnictwo:

Helion.

Drew, John T., 2013, Zarzadzanie kolorem: podrecznik dla grafikéw i projektantéw, Wydawnictwo: Arkady.

Dabner, D., 2015, Szkota projektowania graficznego: zasady i praktyka, nowe programy i technologie: podrecznik dla
projektantéw, Wydawnictwo: Arkady.

Williams, R., 2011, DTP od podstaw: Wydawnictwo: Helion.

Literatura uzupetniajaca

1.

w

Blachowski K., Czech G., Dabrowa T., Godlewski H., Hamerlinski J., Jakucewicz S., J6zwiak B., Kowalczyk J., Markowski
L., Stachowicz S., Stankiewicz B., Sleboda P., Tomaszewski A., 2021, Poligrafia - sztuka, techniki, technologie,
Wydawnictwo: Centralny OSrodek Badawczo-Rozwojowy Przemystu Poligraficznego.

. Gadek T., 2016, ,Photoshop. Twoje projekty krok po kroku”, Wydawnictwo Helion.

Gotagb A., 2021. ,Praktyczny poradnik poligraficzny. Procesy”. Wydawnictwo Helion.
Gotab A., 2013. ,DTP. Od projektu az po druk. O wspétpracy grafika z drukarzem”. Wydawnictwo Helion.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Zajecia prowadzone

Liczba godzin

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 60
prowadzacych zajecia

Studiowanie literatury 15
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaje¢ 30
taczny naktad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie opakowan

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1C.2449.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

Brak przedmiotéw wprowadzajgcych.

Anita Szymankiewicz

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Analizuje w zaawansowanym stopniu podstawowe
elementy i etapy procesu projektowania opakowan;
interpretuje ich funkcje w kontekscie catego cyklu
zycia opakowania, z uwzglednieniem uwarunkowanh
technologicznych, srodowiskowych i estetycznych;
odnosi zdobytg ogdlng wiedze projektowa

do zagadnien z zakresu wzornictwa oraz pokrewnych
dyscyplin

Wyjasnia wptyw przemian spotecznych i kulturowych
na wspotczesne trendy w projektowaniu opakowan,
okreslajac ich role w ksztattowaniu postaw
proekologicznych i strategii marketingowych.

Rozpoznaje i klasyfikuje rodzaje opakowan oraz
objasnia zaleznosci pomiedzy ich konstrukcja

a wymaganiami materiatowo-produkcyjnymi
wynikajacymi z wybranej technologii realizacji

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Analizuje potrzeby i zachowania uzytkownikéw

w okreslonych uwarunkowaniach rynkowych,
srodowiskowych i spotecznych; projektuje koncepcje
opakowan dostosowane do cech i preferencji grupy
docelowej, uwzgledniajgce ergonomie, funkcjonalnosé
i komfort uzytkowania; komunikuje projektowe
zatozenia w sposéb zrozumiaty i logiczny, adekwatny
do odbiorcy.

Przeprowadza analize stanu istniejgcego i formutuje
zatozenia projektowe w zakresie projektowania
opakowan; dobiera Zrddta informacji, ocenia ich
przydatnos¢ i stosuje w analizie projektowej;
formutuje, przedstawia i logicznie uzasadnia idee
projektowa, wykorzystujgc wiedze projektowg

i kontekst uzytkowy.

Dobiera odpowiednie techniki przekazu wizualnego,
materiaty i technologie do wykonania prototypu
opakowania; samodzielnie podejmuje decyzje
projektowe, dostosowujac metody realizacji

do przyjetych zatozen; stosuje narzedzia cyfrowe

i techniczne wtasciwe dla projektowania opakowan.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W04

WZ_P1_K W09

WZ_P1_K_UO01

WZ_P1 K_UO3

WZ_P1_K_U05

Liczba
punktow ECTS
3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
u4 Tworzy rysunki koncepcyjne przedstawiajace idee WZ_P1 K UO7 P6S_UW P6S_UU
projektowa opakowania oraz opisuje projekt, P6S_UW _inz

uwzgledniajac Zrédta inspiracji i konteksty projektowe.
Doskonali techniki wizualnej prezentacji projektu

i wykorzystuje je w procesie samodzielnego rozwoju
umiejetnosci projektowych.

Kompetencje spoteczne:

K1 Samodzielnie podejmuje dziatania na rzecz rozwoju WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
wiasnych kompetencji projektowych, stawiajac sobie
twdrcze wyzwania i Swiadomie wykorzystujgc
elementy procesu projektowego, wykazuje gotowos¢
do ciggtego uczenia sie i doskonalenia zawodowego
w zakresie projektowania opakowan.

K2 Wykazuje otwarto$¢ na nowe rozwigzania projektowe | WZ_P1_K K03 P6S_KK P6S_KR
i twdrcze podejscie podczas opracowywania
i prezentowania koncepcji opakowan; inicjuje
samodzielne dziatania sprzyjajace efektywnej
organizacji pracy oraz rozwija wewnetrzng motywacje
do doskonalenia wtasnego warsztatu projektowego.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Semestr Il - Podstawy projektowania konstrukg;ji Cwiczenia projektowe W1, W3, U1, U2, U3, K1
opakowan

W tym semestrze studenci poznajg podstawowe
funkcje i typy opakowan, ze szczegélnym
uwzglednieniem opakowan z tektury. Uczg sie zasad
ergonomii, zrbwnowazonego projektowania i podstaw
tworzenia siatek wykrojéw. Realizowany jest pierwszy
petny cykl projektowy: od briefu, przez analize, po
wykonanie prototypu konstrukcyjnego.

Tresci:

1. Brief projektowy - analiza i interpretacja

2. Etapy procesu projektowania opakowan

3. Rodzaje opakowan tekturowych - funkcje i
zastosowanie

4. Przeglad konstrukcji wg FEFCO; sposoby zamykania
i otwierania

5. Zréwnowazony rozwéj - dobdr materiatéw, aspekty
ekologiczne

6. Materiaty opakowaniowe - wiasciwosci,
zastosowanie

7. Budowa siatek wykrojéw - podstawy

8. Ergonomia i funkcjonalnos¢ w projektowaniu
opakowan

9.Prototypowanie manualne - narzedzia i techniki
10. Projekt konstrukcji opakowania
(jednostkowego/zestawu)

11. Wstepne opracowanie graficzne i przygotowanie
plikéw do druku

12. Przygotowanie plansz prezentacyjnych

13. Prezentacja prototypu z uzasadnieniem koncepcji

2. Semestr IV -Komunikacja wizualna opakowan Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, U3, U4,
K1, K2
Studenci uczg sie tworzy¢ systemy wizualne
opakowan, projektowac etykiety, stosowac zasady
typografii, koloru i hierarchii informacji. Cwicza takze
storytelling oraz przygotowanie do druku.

Tresci:

1. Brief projektowy - oméwienie

2. Analiza stanu istniejacego: funkcja, estetyka, rynek,
grupa docelowa

3. Definiowanie zatozen projektowych

4. Komunikacja wizualna: typografia, grafika,
kolorystyka, hierarchia informacji

5. Storytelling w projektowaniu opakowan

6. Edycja siatek wykrojow i przygotowanie do druku
7. Projekt graficzny opakowania (spdjnos¢ wizualna)
8. Druk i techniki uszlachetniania powierzchni

9. Materiaty wizualne do prezentacji projektu

10. Prezentacja finalnego projektu i przedstawienie
etapdw procesu projektowego
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Semestr V - Zaawansowane projektowanie i Cwiczenia projektowe
wspieranie sprzedazy

W semestrze V realizowane s3 ztozone projekty
integrujgce konstrukcje, grafike i strategie
marketingowa. Studenci tworzg opakowania o
zwiekszonej funkcjonalnosci, serie opakowan lub
systemy POS i analizujg wptyw opakowania na
sprzedaz, aspekty uzytkowe i ekologiczne.

Tresci:

1. Brief projektowy

2. Analiza rynku, trendéw, potrzeb uzytkownikéw.
Definiowanie zatozen projektowych.

3. Projektowanie konstrukcji z uwzglednieniem funkgji
i materiatéw

4. Dokumentacja projektowa (siatka wykroju/ rysunki
koncepcyjne/wizualizacje)

5. Projektowanie opakowania z dodatkowa
funkcjonalnoscia lub konstrukcji typu POS (np. standy,
displaye ), projektowanie zestawdéw promocyjnych i
opakowanh zbiorczych do prezentacji w punktach
handlowych- projekt konstrukcji wraz z opracowaniem
graficznym

6. Zréwnowazony rozwdj - analiza cyklu zycia
opakowania (LCA)

7. Aspekty techniczne i prototypowanie

8. Materiaty wizualne do prezentacji

9. Prezentacja finalnego prototypu z uzasadnieniem
rozwigzah konstrukcyjnych i wizualnych

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

U4, K1, K2

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Semestr 4

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiow PBS.
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Semestr 5

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Projekt Prezentacja
w1 X «
W2 X X
W3 X X
Ul X

u2 X

U3 X

u4 X

K1 X X
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K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Evrard, J.]., 2024, The package design book: Pentawards. KdIn: Taschen.
2. Calver G., 2009, "Czym jest Projektowanie Opakowan?", ABE Dom Wydawniczy

Literatura uzupetniajaca

1. Willberg H.P., Forssman F., 2015, Pierwsza pomoc w typografii : poradnik uzywania pisma , Stowo/Obraz Terytoria
2. Stewart B., 2009, "Projektowanie opakowan", Wydawnictwo Naukowe PWN

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 90
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zaje¢ 15
Praca wtasna studenta Konsultacje 15

Przygotowanie projektu 90
taczny naktad pracy studenta 210
Liczba punktéw ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie mebla

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1C.2374.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak wymagan

Brak

Romuald Fajtanowski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

prezentuje uporzadkowanga i pogtebiong wiedze
dotyczacq zasad i etapéw projektowania mebla, w tym
metodologii rozwoju koncepcji i prototypowania.
Charakteryzuje podstawowe zagadnienia zwigzane

z projektowaniem mebla w kontekscie wzornictwa,
takze w dyscyplinach pokrewnych.

wylicza kluczowe publikacje z dziedziny meblarstwa
oraz wartosciuje i analizuje najwazniejsze osiggniecia
historyczne i wspétczesne w dziedzinie projektowania
mebli, z uwzglednieniem aktualnych trendéw w sztuce
i kulturze.

opisuje zaleznosci pomiedzy funkcja, forma,
technologig i materiatem w procesie projektowania
mebli. Formutuje znaczenie analizy cyklu zycia
produktu (LCA) oraz jego wptywu na srodowisko.
Wyjasnia zaleznosci miedzy koncepcjg projektowa,

a mozliwosciami jej realizacji w kontekscie
podstawowych technologii i materiatéw stosowanych
w projektowaniu.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

analizuje potrzeby uzytkownikéw koncowych

w kontekscie ich funkcjonowania w okreslonej
przestrzeni i warunkach. Analizuje i ocenia istniejgce
rozwigzania projektowe pod wzgledem funkcjonalnym,
ergonomicznym i Srodowiskowym. Uzywa zdobytej
wiedzy do opracowania koncepcji funkcjonalnego

i estetycznego mebla, uwzgledniajacego potrzeby
uzytkownikéw i mozliwosci technologiczne
producenta.

wykorzystuje zdobytg wiedze do opracowania analizy
stanu istniejgcego i analizy ergonomicznej mebla.
Tworzy zatozenia projektowe, dokumentacje
projektowq i konstrukcyjng mebla (rysunki techniczne,
zestawienie materiatéw, modele 3D, prototypy).
Przeprowadza analize cyklu zycia produktu oraz
ocenia jego wptyw Srodowiskowy.

wymienia elementy i etapy procesu projektowego
mebla. Klasyfikuje produkty meblarskie, definiuje ich
role i funkcje . Podejmuje decyzje o metodach
realizacji swojego projektu, doboru wtasciwych
materiatéw do jego realizacji i produkcji oraz

prezentuje rozwigzanie w postaci wizualizacji, makiety,

prototypu fizycznego lub cyfrowego

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W04

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K_ W09

WZ_P1_K_UO01

WZ_P1 K_UO3

WZ_P1_K_U05

Liczba
punktow ECTS
3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz
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Kod Opis efektow uczenia sie

u4 samodzielnie projektuje ztozony mebel, uwzgledniajac
potrzeby uzytkownikéw i uwarunkowania produkcyjne,
funkcjonalne oraz dobiera do jego wykonania
odpowiedni materiat i technologie. Przeprowadza
krytyczna analize projektowanego rozwigzania
w kontekscie uzytych materiatéw inzynierskich
i opracowania wtasciwej konstrukcji mebla,
warunkujgcej jego dtugotrwate uzytkowanie.

Kompetencje spoteczne:

K1 wykazuje postawe $wiadomego i odpowiedzialnego
projektanta, rozumiejac potrzebe ciggtego
uzupetniania wiedzy. Pamieta o znaczeniu ciagtego
rozwoju zawodowego w sferze projektowania mebli.
Wykorzystuje model analitycznego projektowania
w samodzielnym, jak i zespotowym podejmowaniu
wyzwan projektowych.

K2 wykazuje postawe twdrczego podejscia do probleméw
projektowych powstatych w trakcie trwania procesu
projektowego, rozwija wtasng motywacje do pracy
koncepcyjnej oraz stale doskonali umiejetnosci
organizacji i prezentacji efektéw pracy projektowe;.
Demonstruje otwarte podejscie do dziatan stuzacych
rozwojowi umiejetnosci pracy projektowe;

i samodzielnosci twérczej.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K K01

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. 3 semestr
Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
- zapoznanie studentéw z zagadnieniami z réznych
dyscyplin i dziedzin wiedzy o opracowywanej
przestrzeni, najblizszym otoczeniu cztowieka
rozumianym, jako: wnetrze, miejsce pracy, miejsce
odpoczynku i rekreacji.
- przedstawienie w podstawowym zakresie zagadnieh
dotyczacych projektowania mebli.
- wprowadzenie do projektowania mebli - historia i
rola mebla
- oméwienie szeroko rozumianego otoczenia
cztowieka rozumianego w kontekscie obiektéw
wyposazenia mieszkan i wnetrz uzytecznosci
publicznej.
- przygotowanie analizy stanu istniejacego, badanie
rynku, analiza grupy docelowej.
- tworzenie koncepcji, modelowanie i wizualizowanie
wybranej do realizacji koncepc;ji.

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W3, U1, U2, U4, K1
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Lp.

Tresci programowe

4 semestr

Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
- omawiane zagadnien dotyczacych analiz
niezbednych do prawidtowej realizacji projektu i
wyboru istotnych probleméw w zadaniu projektowym
- powigzanie zagadnien uzytkowych, technicznych i
estetycznych z uwarunkowaniami historycznymi,
kulturowymi i spotecznymi.

- formuowanie idei programéw uzytkowych w
opracowywanych zadaniach projektowych ze
szczeg6lnym uwzglednieniem ich funkcji.

- poznanie procesu projektowania mebla
dostosowanego do konkretnej, wybranej grupy
uzytkownikéw

- zastosowanie projektowania inkluzywnego
obejmujacego bezpieczenstwo, sensoryke, interakcje
- projektowanie produktéw oraz otoczenia tak, aby
byty one dostepne dla wszystkich w najwiekszym
mozliwym stopniu, bez potrzeby adaptacji

- przedstawienie idei projektowania uniwersalnego

- przygotowanie projektu uwzgledniajacego potrzeby
0séb z niepetnosprawnosciami.

5 semestr

Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
- poznanie wptywu projektanta za caty cykl
funkcjonowania produktu, poczawszy od samego
sensu jego powstania poprzez proces uzytkowania, az
po kwestie jego zuzycia czy powtérnego
wykorzystania.

- opracowanie obiektu, ktérego forma, konstrukcja lub
materiat inspirowany jest strukturami organicznymi
(np. lis¢, muszla, owoc, kregostup, itp.).

- szkice koncepcyjne, modele 3D, formowanie w
kompozytach/naturalnych materiatach.

- nabycie umiejetnosci opracowania koncepcji mebla
z materiatéw recyklingowanych (np. drewno z
rozbidrki, tworzywo sztuczne z odzysku, tekstylia z
recyklingu, itp.)

- przygotowanie projektu uwzgledniajacego poznane
w trakcie semestru zagadnienia.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W2, U3, K2

W1, W3, U2, U4

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 5

Forma zajeé
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedmiot Projekt Prezentacja
wil X

W2 X
W3 X

ul X

u2 X

u3 X
ua X

K1 X X
K2 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Smardzewski, Jerzy, Projektowanie mebli, Poznanh : Panstwowe Wydawnictwo Rolnicze i Lesne, cop. 2008 (wybrane
fragmenty)

2. Stachowiak-Wencek, Agata, Ekologiczna ocena cyklu istnienia wybranych wyrobdéw przemystu meblarskiego,
Wydawnictwo AR im. Augusta Cieszkowskiego, 2005 (wybrane fragmenty)

3. Leszczynhski, Andrzej, Rysunek techniczny meblowy - Zasady ogdine BN-74/7140-03/00,Wydawnictwa Normalizacyjne
1975 (wybrane fragmenty)

4. Mikotajczyk, lwona, Jezyki designu: paradygmaty przestrzeni projektowych, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki
Koszalinskiej, 2015 (wybrane fragmenty)

5. Fiell, Charlotte, Chairs, Kéln : Taschen, cop. 2002 (wybrane fragmenty)

Literatura uzupetniajaca

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jaka student sie styka podejmujac temat projektowy, czesto
konsultowana ze specjalistami innych Wydziatéw PBS.
2. Slack, Laura, Czym jest wzornictwo?: podrecznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy, cop. 2007

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 90
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 90

Praca wiasna studenta
Konsultacje 30
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taczny nakiad pracy studenta 210
Liczba punktéw ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie tekstyliéw

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.PI11C.2450.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Sara Betkier

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2.0
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Student planuje etapy procesu projektowego:
moodboard, analize potrzeby uzytkownika lub préby
materiatowe, po szkic, analize poréwnawcza

i tworzenie prototypdw. Rozréznia zasady kompozycji
formy i koloru w projektowaniu tekstyliéw. Analizuje
style, trendy, kody wizualne i ich konteksty kulturowe.

Student czerpie inspiracje ze zmian cywilizacyjnych
i kulturowych (globalizacja, zréwnowazony rozwdj,
zmiany klimatyczne, réznorodnos¢ kulturowa)
projektowaniu wspédtczesnych tekstylidw. Analizuje
konteksty spoteczne i przektada je na decyzje
projektowe w zakresie tekstylidw.

Student bada wtasciwosci materiatéw tekstylnych i ich
zastosowania. Analizuje zaleznosci miedzy forma

a funkcjg tekstyliow. Analizuje ograniczenia
materiatowe pod katem konstrukcji. Korzysta

z recznych metod manipulacji tkanin oraz obstuguje
maszyny do szycia przy realizacji zadania
projektowego.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Student tworzy ankiety lub przygotowuje wywiady,
formutujac pytania zgodnie z potrzebami
uzytkownikéw, niezbedne do okreslenia kierunku
projektowego.

Student tworzy prezentacje na podstawie
prowadzonych analiz / badan lub pozyskanych
informacji w toku ksztattowania zadania projektowego.
Wskazuje zaleznosci miedzy koncepcjg a realng
funkcja danego rozwigzania. Formutuje zatozenia
projektowe i cel projektu. Uzasadnia wybér formy,
materiatu, kolorystyki czy detali, na podstawie
przeprowadzonych analiz poréwnawczych.

Student bada metody realizacyjne poprzez
eksperymentowanie z materia i tkaninami. Poréwnuje
taczenie réznych materiatéw; rekodzieta, tworzyw
sztucznych, materiatéw z recyklingu, surowcéw
organicznych w kontekscie zastosowania w projekcie.
Korzysta z réznych narzedzi w zakresie manipulowania
tkaniny. Dobiera techniki twdrcze pod katem realizacji
zadania projektowego, w oparciu o wtasne badania.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W04

WZ_P1_K W09

WZ_P1_K_UO1

WZ_P1 K_UO3

WZ_P1_K_U05

Liczba
punktow ECTS
3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz
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Kod

u4

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

Opis efektow uczenia sie

Student tworzy tablice inspiracji z gtéwnymi
zatozeniami oraz celami projektu za pomoca
programdw graficznych. Przedstawia wtasny projekt
za pomoca rysunku recznego / cyfrowego /
wizualizacji. Nanosi kolory i detale w rysunku
koncepcyjnym. Wdraza korekty oraz zmiany

w szkicach podczas procesu projektowego.

WZ_P1_K_UO07

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Lp.

Student uczestniczy w wystawach lub warsztatach
doszkalajacych. Podejmuje inicjatywy projektowe
inspirowane wspotczesnymi wyzwaniami (ekologia,
inkluzywnos¢, technologia). Bada kontekst,
uzytkownika, ograniczenia. Poszukuje inspiracji.
Formutuje koncepcje. Tworzy forme za pomoca
prototypu.

WZ_P1 K K01

Student reaguje na zmiany i trudnosci w procesie
projektowym z otwartoscia i gotowoscia

do modyfikacji koncepcji. Przyjmuje konstruktywna
krytyke i aktywnie wykorzystuje jg w doskonaleniu
projektu. Wykazuje inicjatywe w poszukiwaniu
rozwigzah projektowych.

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
Semestr 3

1. Poszukiwanie inspiracji: gromadzenie materiatu
wizualnego i pojeciowego do budowy map
inspiracyjnych (kolorystyka, faktura, struktura, rytm,
kompozycja).

2. Badania materiatowe i préby eksperymentalne:
testowanie surowcdédw naturalnych, syntetycznych,
recyklingowanych, eksperymentowanie z metodami
manipulacji tkanin: drapowania/ pikowania/ ciecia
laserowego/ filcowania/ splatania/ przetapiania/
stapiania.

3. Tworzenie szkicdw: szkice ideowe, notatki
projektowe, analiza poréwnawcza potencjalnych
rozwigzan.

4. Realizacja projektu: wybér technik i narzedzi,
wytworzenie prototypu z finalnych lub testowych
materiatéw, w odpowiedzi na zatozenia projektowe.
Korzystanie z maszyn do szycia, technik
rekodzielniczych i narzedzi do manipulacji tkanina.
5. Prezentacja efektu.

Cwiczenia projektowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W3, U3, K1
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Lp.

Tresci programowe

Semestr 4

1. Badanie kontekstu uzytkowego, funkcji tekstylidw i
wyzwah wspétczesnosci: kto, jak, w jakim srodowisku
bedzie uzywat tekstyliéw?

2. Moodboard i tablica zatozen: Formutowanie
przekazu (funkcja/ uzytkownik/ emocje/ przekaz
spoteczny lub estetyczny) za pomoca tworzenia map
mysli i inspiracji.

3. Doswiadczenie materiatowe: tworzenie préb
tekstylnych i testowanie potgczeh materiatéw pod
wzgledem estetyki.

4. Szkice koncepcyjne: Przekucie idei w konkretne
propozycje projektowe (reczne lub cyfrowe).
Reagowanie na wyniki badan, komentarze
wyktadowcdw lub uzytkownikéw, poprzez
wprowadzanie korekt w procesie.

5. Prototypowanie: Tworzenie prototypu z uzyciem
zaprojektowanej tkaniny (element ubrania/ forma
eksperymentalna/ dekoracyjna).

6. Finalizowanie koncepcji i prezentacja efektéw.

Semestr 5

1. Kontekst i potrzeby uzytkownika: analiza zmian
cywilizacyjnych oraz kontekstéw spotecznych.

2. Tablice inspiracji: tworzenie moodboardéw,
formutowanie zatozen projektowych i okreslanie celu
projektu.

3. Badania materiatowe: tworzenie préb tekstylnych i
testowanie potaczen materiatéw pod wzgledem
funkcjonalnosci/ estetyki/ odpornosci, itp.

4. Tworzenie koncepcji za pomocg wizualizacji lub
szkicéw. Dobér technik twérczych i materiatéw,
uzasadniajgc wybory na podstawie analiz

poréwnawczych oraz przeprowadzonych doswiadczen.

5. Prototypowanie: wdrazanie korekt i zmian w
szkicach. Wykonanie prototypu z uzyciem
zaprojektowanej tkaniny (element ubrania/ forma
eksperymentalna/ dekoracyjna).

6. Prezentacja efektéw oraz refleksja nad mozliwymi
rozwinieciami projektu biorac pod uwage
funkcjonalnosé¢/ skalowalnos¢/ kontekst uzytkowy.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U4, K1

W1, U2, U4, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 5

Forma zajeé
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedmiot Projekt Prezentacja
wil X X
W2 X X
w3 X X
ul X

u2 X

U3 X

ua X

K1 X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Katarzyna Jasiotek, 2023r., "Tkanina. Sztuka i rzemiosto", Wydawnictwo Marginesy

Baugh Gail, 2012r., "Encyklopedia materiatéw odziezowych", Wydawnictwo Arkady

Fashionary, 2024r., "The Knitwear Manual", Wydawnictwo Thames & Hudson

Wolff Collette, 2000r., "The Art of Manipulating Fabric", Wydawnictwo F&W Publications Inc.
Fashionary, 2020r., "Textilepedia: The Complete Fabric Guide", Wydawnictwo Thames & Hudson

uhewbnhE

Literatura uzupetniajaca

1. Marnie Fogg, 2016r., "HISTORIA MODY", Wydawnictwo Arkady

2. Boucher Francois, 2008r., "Historia mody. Dzieje od czaséw prehistorycznych do korica XX wieku", Wydawnictwo
Arkady

3. Natalia Krupa, 2021, Tkaniny zabytkowe z okresu od XV do XVII wieku ze zbiorédw krakowskich kosciotéw i klasztordw.
XV i XVI wiek. Tom 1, Wydawnictwo Ksiegarnia Akademicka

4. Maria Chyrosz, Elzbieta Zembowicz-Sutkowska, 1993r., "Materiatoznawstwo Odziezowe", Wydawnictwo Szkolne
i Peda-gogiczne

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 90
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Przygotowanie projektu 60

Kgrr )gap}/%’gaémoitéjvgenta Studiowanie literatury 10 186 / 323
Praktyka (praca wtasna studenta) 30

Zbieranie informacji do zadanej pracy 10



taczny nakiad pracy studenta 210
Liczba punktéw ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie Srodkéw transportu

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.PI11C.2451.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Agnieszka Fujak
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
3.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:

w1l Student rozpoznaje i wymienia podstawowe typy WzZ_P1 K W01 P6S_WG P6S_WG _inz
srodkdéw transportu (indywidualne, zbiorowe,
naziemne, powietrzne, wodne) oraz porzadkuje je
wedtug wybranych kryteriéw uzytkowych
i projektowych

w2 Student rozpoznaje i opisuje wptyw przemian WZ _P1 K W04 P6S_WG
cywilizacyjno-kulturowych (np. urbanizacji, zmian
klimatycznych, rozwoju mobilnosci) na ksztattowanie
wspdtczesnych srodkéw transportu. Student definiuje
zaleznos$ci miedzy rozwojem technologii a zmianami
spotecznymi i kulturowymi w kontekscie mobilnosci.

w3 Student daje przyktady projektéw Srodkdéw transportu, | WZ P1 K W09 P6S WG P6S WG inz
w ktérych technologia byta kluczowym czynnikiem
wptywajgcym na ostateczny ksztatt i sposéb
uzytkowania obiektu. Student charakteryzuje
podstawowe technologie stosowane w projektowaniu
i realizacji Srodkéw transportu. Student opisuje
zaleznosci miedzy forma koncepcyjng
a technologicznymi mozliwosciami jej realizacji
w projektowaniu Srodkéw transportu.

Umiejetnosci:

ul Potrafi dobrac i wrysowac sylwetke uzytkownika WZ_P1 K UO1 P6S_UK
(fantom) o odpowiednich wymiarach
antropometrycznych (w centylach) do projektu Srodka
transportu.

u2 Student wykorzystuje narzedzia wspomagajace WZ_P1 K UO3 P6S_UW P6S_UK
analize i prezentacje projektéw, takie jak szkice, P6S_UW_inz
modele, wizualizacje, aby przedstawiac i uzasadniac
swoje pomysty.

U3 Tworzy tablice inspiracji z gtéwnymi zatozeniami oraz | WZ_P1 K U07 P6S_UW P6S_UU
celami projektu. Student opracowuje prezentacje, P6S_UW _inz
wskazujac rézne Zrédta inspiracji, konteksty
technologiczne, spoteczne, ekologiczne.

u4 Student dobiera metode realizacji projektu oraz WZ_P1 K _UO05 P6S_UW P6S_UW._inz
Swiadomie wybiera odpowiednie techniki przekazu
wizualnego i wykonania, dostosowujac je
do charakteru i celu projektowanego Srodka
transportu.

Kompetencje spoteczne:
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 Student jest otwarty na konsultacje z ekspertami WZ_P1_K K03 P6S_KK P6S_KR

i specjalistami zewnetrznymi, korzysta z ich wiedzy

i doswiadczenia w celu wzbogacenia procesu
projektowego $srodkéw transportu. Student jest gotéw
do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie projektowania produktu.

K2 Podejmuje inicjatywy projektowe inspirowane WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
wspotczesnymi wyzwaniami (ekologia, inkluzywnos¢,
technologia). Student inspiruje sie sylwetkami
uznanych projektantéw w branzy transportowej,
analizuje ich podejscia i rozwigzania

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. SEMESTR 3 Cwiczenia projektowe W1, W2, U2, U4, K1
Wprowadzenie do projektowania $rodkdéw transportu.
Ogélen zapoznanie studentéw z podstawami
projektowania mobilnych obiektéw uzytkowych (np.
pojazddéw), rozwijanie umiejetnosci obserwacji, analizy
i koncepcyjnego myslenia o formie w ruchu.

1. Typologia srodkéw transportu: Projekty pojazdéw
indywidualnych, zbiorowych, naziemnych, wodnych,
powietrznych - analiza funkcjonalna i projektowa

2. Zasady projektowania obiektéw mobilnych: skala,
proporcja, przeznaczenie, dostepnosé

3. Konteksty uzytkowe i scenariusze korzystania z
transportu: mapa empatii, analiza potrzeb
uzytkownika, metodologia design thinking

4. Podstawy ergonomii w transporcie: postawa ciata,
przestrzen uzytkowa, dostepnos¢, inkluzywnos¢

5. Inspiracje projektowe: przeglad ikon designu
transportowego

6. Wizualna prezentacja idei projektowej: moodboard,
szkic koncepcyjny, opis projektu

7. Podstawy komunikacji projektowej: prezentacja
pomystu, argumentacja, feedback
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Lp.

Tresci programowe

SEMESTR 4

Projektowanie zorientowane na uzytkownika i
kontekst.

1. Pogtebienie znajomosci zasad funkcjonalnych i
technologicznych, analiza kontekstu spotecznego i
uzytkowego, rozwéj umiejetnosci pracy projektowej w
oparciu o scenariusze uzytkowania.

2. Srodki transportu jako system spoteczno-
techniczny: analiza otoczenia, urbanistyka,
scenariusze zmian spotecznych 3. Transport
przysztosci - zmiany klimatyczne i nowa mobilnos¢:
ekologia, wspdtdzielenie, elektromobilnos¢,
mikrotransport 4. Analiza uzytkownika w
projektowaniu $rodkéw transportu: wywiady
pogtebione, obserwacje, analiza potrzeb grup
wykluczonych 5. Ergonomia i projektowanie
uniwersalne w Srodkach transportu: studia
przypadkéw 6. Technologie i materiaty: przeglad
technologii konstrukcyjnych, kompozyty, druk 3D,
lightweight design 7. Zaleznosci
forma-technologia-materiat: analiza projektéw,
¢wiczenia na formie 8. Prototypowanie koncepcyjne:
makiety, modele robocze, modele cyfrowe

SEMESTR 5

Projektowanie systemowe i interdyscyplinarne.

1. Rozwdj projektowania systemowego i
zréwnowazonego, projektowanie w kontekscie
technologicznym, srodowiskowym i spotecznym,

2. umiejetnos¢ wspbtpracy z inzynierami i
specjalistami.

3. Brief projektowy i badania wstepne: samodzielne
definiowanie kierunku projektowego

4. Analiza case study: projekty transportowe
wdrozone z sukcesem - analiza czynnikdw sukcesu i
ograniczen

5. Projektowanie zorientowane na uzytkownika:
mapowanie doswiadczenia

6. Zaawansowane prototypowanie: modele
funkcjonalne, testy uzytkowe, modyfikacje

7. Wptyw technologii na ksztatt projektu: materiat,
produkcja, montaz - podejscie realistyczne

8. Krytyka i ewaluacja projektéw: sesje feedbackowe,
konsultacje z ekspertami

9. Prezentacja kohcowa projektu: makieta + portfolio
+ wystapienie publiczne - forma dopasowana do
odbiorcy

10. Refleksja i rozwdj: autoewaluacja, analiza procesu
projektowego, wnioski na przysztos¢

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U2, U3, K1

W2, W3, U1, U2, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
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W2 X

W3 X
ul X X
u2 X X
U3 X X
ua X

K1 X
K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Papanek, V. (2012). Projektowanie dla realnego $wiata. Krakdw: Karakter.
2. lwona Grabarek. Ergonomia w projektowaniu innowacyjnego transportu publicznego, 2014

3. The Atlas of Car Design: The World's Most Iconic Cars (Onyx Edition) Hardcover - 2023, Jason Barlow (Author), Brett

Berk (Introduction), Guy Bird (Contributor)
Literatura uzupetniajaca

1. Gehl, J. (2014). Miasta dla ludzi. Krakéw: RAM.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu

Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Praca wtasna studenta Praktyka (praca wtasna studenta)

Studiowanie literatury

Przeprowadzenie badah empirycznych
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

90

75
15

20
210
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie zréwnowazone

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.PI11C.2452.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Agnieszka Fujak
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Student rozpoznaje podstawowe problemy projektowe
zwigzane ze zréwnowazonym rozwojem w obszarze
wzornictwa i pokrewnych dziedzin.

Student wyjasnia, w jaki sposéb przemiany
cywilizacyjne i kulturowe wptywajg na wspétczesne
potrzeby projektowe oraz ksztattowanie
odpowiedzialnych postaw projektanta w kontekscie
zréwnowazonego rozwoju.

identyfikuje proste strategie projektowania
zréwnowazonego (np. recykling, ponowne uzycie,
dtugowiecznos¢)

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

stosuje podstawowe zasady projektowania
zréwnowazonego w prostych ¢wiczeniach
projektowych

Student analizuje problemy projektowe, proponuje
rozwigzania koncepcyjne i uzasadnia je logicznie,
wykorzystujac formy prezentacji werbalnej i wizualnej
dostosowane do odbiorcy.

Student samodzielnie wybiera metody realizacji
projektu oraz dobiera odpowiednie techniki przekazu
wizualnego i technicznego, dostosowujac je

do specyfiki projektowanego zréwnowazonego.

Student przedstawia koncepcje projektowg za pomocg
rysunku, tworzy opis projektu oraz korzysta z réznych
Zrodet i inspiracji, $ledzac rozwdéj narzedzi i technik
projektowych w celu doskonalenia wtasnego
warsztatu.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Student jest gotéw do samodzielnego podejmowania
inicjatyw projektowych w obszarze zréwnowazonego
rozwoju oraz rozpoznaje znaczenie samoksztatcenia
w rozwijaniu koncepcji opartych na analizie i syntezie
problemdw srodowiskowych i spotecznych.

Student wykazuje otwartos¢ i elastycznosé

w poszukiwaniu rozwigzah projektowych zgodnych
z zasadami zréwnowazonego rozwoju oraz rozwija
motywacje do twdrczego dziatania i doskonali
umiejetnosci organizacyjne w pracy projektowe;j.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W04

WZ_P1_K W09

WZ_P1_K_UO1

WZ_P1 K_UO3

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_UO7

WZ_P1_K K01

WZ_P1_K KO3

Liczba

punktow ECTS

3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. SEMESTR 3 Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, K1
Co to znaczy ,projektowac odpowiedzialnie"?
Cel: Zrozumienie podstaw zréwnowazonego rozwoju i
wptywu projektowania na Srodowisko.
Tresci programowe:
1. Co to jest zréwnowazony rozwdj - po co to
projektantom?
2. Cykl zycia produktu - co sie dzieje z przedmiotem
po jego zuzyciu? 3. Podstawowe strategie: mniej,
lepiej, dtuzej (reduce, reuse, recycle) 4. Przyktady
produktéw dobrych i szkodliwych dla srodowiska 5.
Cwiczenia: jak poprawi¢ zwykty przedmiot, zeby byt
bardziej ,eko"?

2. SEMESTR 4 Cwiczenia projektowe W2, U2, U4, K1
Z czego i jak co$ zrobi¢, zeby miato sens? Cel:
Rozumienie wptywu materiatéw i sposobu produkcji na
srodowisko. Tworzenie prostych koncepcji z
wykorzystaniem surowcéw wtornych.

Tresci programowe:

1. Jakie materiaty sg bardziej przyjazne srodowisku? 2.
Co to znaczy, ze cos da sie naprawic albo przerobi¢? 3.
Cwiczenia z wykorzystaniem dostepnych odpadéw i
materiatéw alternatywnych 4. Proste techniki
warsztatowe (recykling, upcykling, tgczenie
elementéw) 5. Projektowanie ,,na nowo"” z rzeczy,
ktére juz istniejg

3. SEMESTR 5 Cwiczenia projektowe W2, W3, U2, U3, U4, K1,
Projektowanie zréwnowazone w kontekscie K2
spotecznym i uniwersalnym. Cel: Zastosowanie zasad
projektowania zréwnowazonego w kontekscie potrzeb
spotecznych i dostepnosci.

Tresci programowe:

1. Projektowanie dla ludzi - dostepnos$¢, réwnos¢,
potrzeby réznych grup 2. Przyktady projektéw o
wartosci spotecznej (np. naprawialnos¢, prostota,
funkcjonalnos¢) 3. Jak projekt moze wspieraé zmiany
spoteczne i lokalne spotecznosci 4. Uniwersalne
zasady projektowania (design for all) 5. Jak
opowiedzie¢ o swoim projekcie z uwzglednieniem jego
wptywu spotecznego

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
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W2 X

W3 X
ul X
u2 X
U3 X
ua X
K1 X
K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Papanek, V. (2012). Projektowanie dla realnego $wiata. Krakdw: Karakter.

2. Ten principles for good design, Dieter Rams, http://www.vitsoe.com/en/gb/about/dieterrams/gooddesign 2012
3. Zmiana przez design: jak design thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos¢, Tim Brown, Libron 2014

Literatura uzupetniajaca

1. Na grzbiecie fali. O projektowaniu w ztozonym swiecie, John Thackara, SWPS Academica 2010

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Konsultacje
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

90

90
30
210

198 /323



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie uniwersalne

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.PI11C.2453.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak

wprowadzajace

Koordynator Desy Gumilar
Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2.0
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Student rozpoznaje i wymienia stopnia sprawnosci
0séb w kazdym wieku, z réznymi mozliwo$ciami,
umiejetnosciami i stopniem sprawnosci przy
uwzglednionych czynnikach zwigzanych ze zdolnoscig
poruszania sie, widzenia, styszenia, pojmowania.

Student rozpoznaje i opisuje podstawy teoretyczne

i stosowania praktyczne zréznicowanych technik

i technologii wykorzystywanych w projektach
wzorniczych m.in. dla 0séb z niepetnosprawnosciami.

Student opisuje przyktady uwarunkowania
projektowania uniwersalnego produktéw oraz
otoczenia.

Student charakteryzuje zaleznosci pomiedzy réznego
rodzaju wariantami rozwigzania projektowego i jego
realizacji w zakresie podstawowych technologii, jak

i technologii 0 wysokim stopniu zaawansowania

w odniesieniu do projektowania uniwersalnego.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Student potrafi definiowad potrzeby i uwarunkowania
zyciowe 0s6b o réznorodnych ograniczeniach

i dysfunkcjach. Potrafi dobrac i wrysowac sylwetke
uzytkownika o odpowiednich wymiarach
antropometrycznych (w centylach) do znajdowania
kreatywnego rozwigzania, by przeciwdziata¢ tym
ograniczeniom.

Student wykorzystuje narzedzia wspomagajace
analize i prezentacje projektéw, takie jak szkice,
modele, wizualizacje, aby przedstawiac i uzasadnia¢
swoje pomysty na nowe produkty, ktére s dostepne
i uzyteczne dla jak najwiekszej liczby odbiorcéw bez
koniecznosci adaptacji lub specjalistycznego
projektowania.

Tworzy tablice inspiracji z gtbwnymi zatozeniami oraz
celami projektu nowych produktéw przyjaznych dla
spoteczenstwa. Student opracowuje prezentacje
koncepcji takich produktéw pokazujgca potencjalne
korzysci dla wszystkich cztonkéw spoteczenstwa
wskazujac rézne zrédha inspiracji, konteksty
technologiczne, spoteczne, ekologiczne.

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W04

WZ_P1_K W09

WZ_P1_K_W09

WZ_P1 K_UO01

WZ_P1_K_U03

WZ_P1_K_U07

Liczba

punktow ECTS

3.0

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz
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Kod Opis efektow uczenia sie

ud Student potrafi samodzielnie dobiera¢ metode
realizacji projektu oraz $wiadomie wybiera
odpowiednie techniki przekazu wizualnego
i wykonania, dostosowujac je do charakteru i celu
projektowanego produktu uniwersalnego.

Kompetencje spoteczne:

K1 Podejmuje inicjatywy pogtebiania wiedzy
i Swiadomosci z zakresu wdrazania idei projektowania
uniwersalnego w procesie projektowym. Sledzi
zagadnienia zwigzane z organizacjg procesu
projektowego z uwzglednieniem przepiséw,
rozporzadzen, norm, cech oraz wytycznych
projektowych wptywajacych na polepszenie jakosci
Zycia 0s6b ze szczegdlnymi potrzebami.

K2 Student jest otwarty na konsultacje z ekspertami
i specjalistami zewnetrznymi, korzysta z ich wiedzy i
doswiadczenia w celu wzbogacenia procesu
projektowego produktu uniwersalnego. Student jest
gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci w procesie projektowania

produktu. Stosuje dopasowane techniki prezentowania

projektu dla grup uzytkownikéw z okreslonymi
ograniczeniami.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_U05

WZ_P1 K K01

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR
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Lp. Tresci programowe Formy zajec Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. SEMESTR 1 Wprowadzenie do projektowania Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, U1, U2,
uniwersalnego. Uniwersalne projektowanie to U3, U4, K1, K2

projektowanie produktéw oraz otoczenia tak, aby byty
one dostepne dla wszystkich uzytkownikdéw, w
najwiekszym mozliwym stopniu, bez potrzeby
adaptacji.

1. Rodzaje ograniczeh sprawnosci: wiekowa, ruchowa,
sensoryczna, intelektualna, psychiczna,
komunikacyjna, oraz niepetnosprawnos$¢ zwigzana z
chorobami przewlektymi. Dodatkowo,
niepetnosprawnos¢ moze wystepowac w réznych
stopniach nasilenia, od lekkiego do znacznego.

2. Zasady projektowania produktéw uniwersalnych:
produkty i otoczenie powinny by¢ zaprojektowane w
taki sposéb, aby mogty by¢ one uzytkowane przez
osoby w kazdym wieku, z réznymi mozliwosciami,
umiejetnosciami i stopniem sprawnosci przy
uwzglednionych czynnikach zwigzanych ze zdolnoscig
poruszania sie, widzenia, styszenia, pojmowania, a
takze wrazliwosci na Srodowisko.

3. Konteksty uzytkowe i scenariusze korzystania z
produktéw uniwersalnych: mapa empatii, analiza
potrzeb uzytkownika, metodologia design thinking

4. Podstawy ergonomii w projektowaniu
uniwersalnym: postawa ciata, przestrzen uzytkowa,
dostepnos¢, inkluzywnosé

5. Inspiracje projektowe: przeglad ikon designu
uniwersalnego, analiza projektéw klasycznych i
wspotczesnych

6. Wizualna prezentacja idei projektowej: moodboard,
szkic koncepcyjny, opis projektu

7. Podstawy komunikacji projektowej: prezentacja
pomystu, argumentacja, feedback.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. SEMESTR 4: Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, U2, U3,
Projektowanie zorientowane na uzytkownika i U4, K1, K2
kontekst.

1. Pogtebienie znajomosci koncepcji uniwersalnego
projektowania. Strategiczne podejscie do planowania i
projektowania zaréwno produktéw, jak i
odpowiedniego otoczenia, majace na celu promowanie
spoteczenstwa wiaczajgcego wszystkich obywateli
oraz zapewniajgcego im petng réwnos¢ oraz mozliwos¢
uczestnictwa w normalnym zyciu.

2. Zadbanie o strone estetyczna produktu podczas
poszukiwania najlepszych rozwiagzan funkcjonalnych,
konstrukcyjnych i materiatowych dopasowanych do
potrzeb i wymagan odbiorcy, szczegdlnie tego z
réznego rodzaju dysfunkcjami

3. Produkty uniwersalne jako system spoteczno-
techniczny: analiza otoczenia, urbanistyka,
scenariusze zmian spotecznych

4. Analiza uzytkownika w projektowaniu produktéw
uniwersalnych: wywiady pogtebione, obserwacje,
analiza potrzeb grup wykluczonych

5. Ergonomia i projektowanie uniwersalne: studia
przypadkdéw

6. Technologie i materiaty: przeglad technologii
konstrukcyjnych i technik wspomagajacych,
kompozyty, druk 3D

7. Zaleznosci forma-technologia-materiat: analiza
projektéw, ¢wiczenia na formie

8. Prototypowanie koncepcyjne: makiety, modele
robocze, modele cyfrowe

3. Semester 5: Cwiczenia projektowe W2, W3, W4, U1, U2, U3,
Projektowanie systemowe i interdyscyplinarne. U4, K1, K2
1. Rozwdj projektowania systemowego i
zréwnowazonego, projektowanie w kontekscie
technologicznym, srodowiskowym i spotecznym
2. umiejetnos¢ wspotpracy z inzynierami i
specjalistami.

3. Brief projektowy i badania wstepne: samodzielne
definiowanie kierunku projektowego

4. Analiza case study: projekty produktéw
uniwersalnych wdrozone z sukcesem - analiza
czynnikdw sukcesu i ograniczen

5. Projektowanie zorientowane na uzytkownika:
mapowanie doswiadczenia

6. Zaawansowane prototypowanie: modele
funkcjonalne, testy uzytkowe, modyfikacje

7. Wptyw technologii na ksztatt projektu: materiat,
produkcja, montaz - podejscie realistyczne

8. Krytyka i ewaluacja projektéw: sesje feedbackowe,
konsultacje z ekspertami

9. Prezentacja koncowa projektu: makieta + portfolio
+ wystapienie publiczne - forma dopasowana do
odbiorcy

10. Refleksja i rozwdj: autoewaluacja, analiza procesu
projektowego, wnioski na przysztos¢

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt

uczenia

sie dla .

ﬁrzedmmt Projekt
wil X
W2 X
W3 X
W4 X
ul X
u2 X
U3 X
ua X
K1l X
K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

A WN R

Literatura uzupetniajaca

1. John Thackara: Na grzbiecie fali. O projektowaniu w ztozonym Swiecie. SWPS Academica, 2010
2. czasopisma, internet, indywidualnie (w zaleznosci od przyjetego tematu) opracowana bibliografia

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone
z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Konsultacje

taczny nakiad pracy studenta

Karty przedmiotéw

Metody (sposoby) weryfikacji

Sposoby widzenia, John Berger, Fundacja Aletheia 2009

Design of Everyday Things, Donald Norman - 2013

Design, When Everybody Designs, Ezio Manzini -2015

Zmiana przez design: jak design thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos¢, Tim Brown, Libron 2014

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

90

90
30
210
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Liczba punktow ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie produktu

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2455.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan
Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace
Koordynator Marta Gebska
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 7 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
W1 Student charakteryzuje proces projektowania WZ P1 K W01 P6S_WG P6S_WG inz
produktéw definiujgc jego poszczegdline etapy.
Wybiera w odpowiedniej kolejnosci narzedzia
projektowe, wykorzystujac je do realizacji tematu
z projektowania produktu.
W2 Student przywotuje przyktady z historii wzornictwa WZ_P1 K W03 P6S WG
dotyczace produktéw uzytku codziennego,
wymieniajgc kluczowe osiggniecia dziedziny.
W3 Student w zaawansowanym stopniu wskazuje WZ_P1 K W03 P6S_WG
zaleznos$ci pomiedzy historycznymi, a wspédtczesnymi
tendencjami w zakresie rozwoju wzornictwa
przemystowego.
W4 Student rozpoznaje podstawowe trendy projektowe WZ P1 K W03 P6S WG
panujace na rynku w zakresie wzornictwa produktéw.
W5 Student dobiera do koncepcji projektowanego WZzZ_P1 K W09 P6S_WG P6S_WG _inz
rozwigzania podstawowg technologie wytwarzania. W
zaawansowanym stopniu rozréznia idee produktu
od przygotowania projektu do wdrozenia rynkowego.
Umiejetnosci:
Ul Student analizuje uzytkownika pod katem jego WZ P1 K UO1 P6S_UK
zachowan oraz potrzeb funkcjonalnych. Okresla
warunki oraz otoczenie dla projektowanego produktu.
u2 Student definiuje temat projektu w kontekscie WZ_P1 K U02 P6S_UW P6S_UW _inz
zagadnienia dyplomowego. Bada zagadnienie pod
katem potrzeb uzytkownika, otoczenia oraz kontekstu
kulturowego. Tworzy wiasna koncepcje produktu.
U3 Student wartosciuje i dokonuje wyboru metody WZ_P1_K U05 P6S_UW P6S_UW._inz

i techniki przekazu projektu. Dobiera adekwatne
narzedzia do jego realizacji.
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Kod

u4

us

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Student planuje kompletny proces projektowy WZ_P1 K U09
w kontekscie zagadnienia dyplomowego. Uwzglednia

jego poszczegblne etapy zachowujac odpowiednig

kolejnos¢. Analizuje potrzeby uzytkownika,

funkcjonalno$¢ rozwigzania oraz okresla materiat, jak

i dobiera technologie do jego wytworzenia.

Student stosuje odpowiednie stownictwo w procesie WZ_P1 K U1l
projektowania produktu, uzywa jezyka branzowego.
Doskonali warsztat terminologii specjalistycznej.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Lp.

Student identyfikuje potrzebe ciggtego uzupetniania WZ_P1 K K01
wiedzy z zakresu projektowania produktu, doskonali
warsztat podejmujgc nowe zadania.

Student uznaje istotnos¢ rozwoju zdolnos¢ twérczego | WZ_P1 K K03
myslenia przy realizacji zadania projektowego.

Wykazuje gotowos¢ do stosowania kreatywnych

metod przy procesie projektowania produktu oraz

prezentacji pomystow.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

Celem zajed jest wyksztatcenie umiejetnosci Cwiczenia projektowe
projektowania produktu zgodnie z metodologia

procesu.

W semestrze trzecim:

Projekt semestralny realizowany jest zgodnie z temat
oraz program projektowym danej pracowni.

Studenci wykonujag ¢wiczenie wedtug procesu
projektowania produktu podzielonego na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika.

2. ldentyfikacja problemu projektowego do
rozwigzania.

3. Formuowanie zatozen projektowych/Brief
projektowy.

4. Generowanie koncepcje wstepnych produktu
poprzez szkicowanie.

5. Tworzenie idei projektowej w oparciu o
ilustrowanie przyktadowymi wizualizacjami -
moodboard.

6. Rozwiniecie docelowego rozwigzania produktu.
7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym.

9. Stworzenie makiety lub modelu 3D
proponowanego produktu.

10. Przygotowanie prezentacji ostatecznego projektu.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UK P6S_UO

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W4, U1, U3, U5,
K1
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. W semestrze czwartym i pigtym: Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
Projekt semestralny realizowany jest zgodnie z temat Ul, U3, U5, K1, K2
oraz program projektowym danej pracowni.

Studenci w kazdym semsetrze wykonujg ¢wiczenie
wedtug procesu projektowania produktu podzielonego
na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika, jego
potrzeb oraz otoczenia.

2. ldentyfikacja problemu projektowego do
rozwigzania.

3. Formuowanie zatozen projektowych/Brief
projektowy.

4. Generowanie koncepcje wstepnych produktu
poprzez szkicowanie, ilustrowanie przyktadowymi
wizualizacjami, jak réwniez wstepne makietowanie.
5.  Tworzenie idei projektowej w oparciu o
ilustrowanie przyktadowymi wizualizacjami -
moodboard.

6. Rozwinigcie docelowego rozwigzania produktu w
oparciu o dokumentacje oraz dobdér materiatéw.

7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym,
materiatowym oraz technologicznym.

9. Stworzenie makiety lub modelu 3D/prototypu
proponowanego produktu.

10. Przygotowanie prezentacji ostatecznego projektu.

3. W semestrze széstym i siodmym: Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
Projekt semestralny realizowany jest zgodnie z temat Ul, U2, U3, U4, U5, K1,
oraz program projektowym danej pracowni. K2
Realizacja tresci programowych umozliwia réwniez
podjecia zagadnienia dyplomowego.

Studenci w kazdym semestrze wykonujg ¢wiczenie
wedtug procesu projektowania produktu podzielonego
na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika oraz
otoczenia gospodarczo - spotecznego.

2. Badanie potrzeb oraz kontekstéw kulturowych w
celu identyfikacji problemu projektowego.

3. Formuowanie zatozen projektowych/Brief
projektowy.

4. Generowanie koncepcji wstepnych produktu
(inspiracje, mapa mysli, szkicowanie oraz
makietowanie).

5.  Tworzenie idei projektowej z wykorzystaniem
narzedzi wizualnych i narracyjnych jak: moodboard,
storyteling.

6. Rozwiniecie docelowego rozwigzania produktu z
uwzglednieniem zatozen projektowych, jak réwniez
potrzeb uzytkownika.

7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Opracowanie dokumentacji 2 i 3D obiektu oraz
dobér materiatdéw i technologii wytwarzania.

9. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym,
ergonomicznym, materiatowym oraz technologicznym.
10. Wykonanie makiety lub modelu 3D/prototypu
proponowanego produktu.

11. Prezentacja ostatecznego projektu.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
Zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiow PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Cwiczenia projektowe

Semestr 6

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 7

Forma zajeé

Cwiczenia projektowe

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedmiot Projekt Prezentacja
wil X X
W2 X

w3 X X
w4 X X
W5 X

ul X

u2 X

U3 X

u4 X

us X

K1 X
K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Wilhide E., 2024, Historia designu, Arkady

Slack L., 2007, Czym jest wzornictwo? : podrecznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy

3. Kuang C., Fabricant R,, 2022, User Friendly. Jak niewidoczne zasady projektowania zmieniajg nasze zycie, prace
i rozrywke, Karakter

4, Kapsali V., 2021, Biomimetics for Designers: Applying Natures Processes & Materials in the Real World, T&H Thames
And Hudson

5. Hanington B., 2019, Universal Methods of Design, Expanded and Revised: 125 Ways to Research Complex Problems,
Develop Innovative Ideas, and Design Effective Solutions, Rockport Publishers Inc.

N

Literatura uzupetniajaca

1. Opracowanie zbiorowe, 2021, Dieter Rams: Ten Principles for Good Design, Prestel

2. Neufert, E. (1900-1986), 2011, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego : podstawy, normy, przepisy
dotyczace planowania, budowy, ksztattowania architektonicznego, potrzebnych przestrzeni i zwigzkéw miedzy nimi,
wymiaréw budynkdéw i pomieszczen, Arkady

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin
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Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzgcych zajecia

Konsultacje
Praca wtasna studenta

Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

450

40
110
600
20
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie art. wyposazenia wnetrz

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2456.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak wymagan

Brak wymagan

Romuald Fajtanowski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Okres Forma zaliczenia

Semestr 5 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia
Semestr 6 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia
Semestr 7 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 porzadkuje i pogtebia wiedze dotyczaca zasad WZ P1 K W01,
i etapoéw projektowania artykutéw wyposazenia WZ_P1 K W05
wnetrz, w tym metodologii rozwoju koncepcji
i prototypowania. Posiada zaawansowana wiedze
z zakresu teorii projektowania produktéw, w tym
relacji miedzy funkcjg, formg, materiatem,

a kontekstem kulturowym.

W2 analizuje kluczowe publikacje z dziedziny wzornictwa | WZ_P1_K W03
oraz wskazuje i charakteryzuje najwazniejsze
osiggniecia historyczne i wspétczesne w dziedzinie
projektowania réznorodnych artykutéw wyposazenia
wnetrz, z uwzglednieniem aktualnych trenddéw
w sztuce i kulturze

W3 rozréznia zaleznosci pomiedzy funkcja, forma, WZ_P1 K WQ07,
technologig i materiatem w procesie projektowania WZ_P1 K W09
artykutéw wyposazenia wnetrz. Opisuje znaczenie
analizy cyklu zycia produktu (LCA) oraz jego wptywu
na srodowisko

Umiejetnosci:

ul analizuje i ocenia istniejgce rozwigzania projektowe WZ_P1 K UO1

pod wzgledem funkcjonalnym, ergonomicznym

i Srodowiskowym. Wykorzystuje zdobytg wiedze

do opracowania koncepcji funkcjonalnego

i estetycznego artykutu wyposazenia wnetrz,
uwzgledniajgcego potrzeby uzytkownikéw, otoczenia
i mozliwosci technologiczne producenta

Karty przedmiotéw

Liczba

punktow ECTS

4.0

Liczba

punktéw ECTS

4.0

Liczba

punktéw ECTS

4.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_ WG _inz

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK
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Kod

u2

U3

U4

us

Opis efektow uczenia sie

wykorzystuje zdobyta wiedze do opracowania zatozeh
projektowych uwzgledniajgc analize potrzeb
uzytkownika oraz wptyw produktu na rozwéj firmy.
Przeprowadza analize cyklu zycia produktu oraz
ocenia jego wptyw srodowiskowy. Definiuje problemy
projektowe zwigzane z wyposazeniem wnetrz

na podstawie obserwacji potrzeb uzytkownikéw oraz
formutuje autorskie koncepcje projektowe
uwzgledniajgce otoczenie cztowieka, takze

w kontekscie realizacji projektu dyplomowego

samodzielnie analizuje i ocenia istniejace rozwigzania
projektowe pod wzgledem funkcjonalnym,
ergonomicznym i Srodowiskowym. Podejmuje decyzje
0 metodach realizacji swojego projektu i wykonuje
szczegdtowg dokumentacje projektowa. Prezentuje
rozwigzanie w postaci wizualizacji, makiety, prototypu
fizycznego lub cyfrowego.

projektuje ztozony produkt, uwzgledniajac potrzeby
uzytkownikéw i uwarunkowania technologiczne,
uzytkowe oraz dobiera do jego wykonania odpowiedni
materiat. Przeprowadza krytyczna analize
projektowanego rozwigzania w kontekscie uzytych
materiatéw i wykorzystania odpowiedniej technologii
jego wytwarzania. Opracowuje swdj autorski projekt
uwzgledniajac w nim takze forme ekspozycji podczas
prezentacji dyplomowej

komunikuje sie z wykorzystaniem specjalistycznej
terminologii z zakresu projektowania artykutéw
wyposazenia wnetrz oraz prezentuje efekty swojej
pracy w sposéb profesjonalny.

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

wykazuje postawe $wiadomego i odpowiedzialnego
projektanta, rozumiejacego potrzebe ciggtego
uzupetniania wiedzy, znaczenie ciggtego rozwoju
zawodowego w sferze projektowania artykutéw
wyposazenia wnetrz oraz potrafi wykorzystywa¢ model
analitycznego projektowania w samodzielnym
podejmowaniu wyzwan projektowych

wykazuje postawe otwartosci i twérczego podejscia
do probleméw projektowych powstatych w trakcie
trwania procesu projektowego, rozwija wtasng
motywacje do pracy koncepcyjnej oraz stale doskonali
umiejetnosci organizacji i prezentacji efektéw swojej
pracy projektowe;j

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_U02

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_U09

WZ_P1 K U1l

WZ_P1 K K01

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UK P6S_UO

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. 3 semestr Cwiczenia projektowe W2, U1, U3, K1
Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
- zapoznanie studentdw z zagadnieniami z réznych
dyscyplin i dziedzin wiedzy o opracowywanej
przestrzeni, najblizszym otoczeniu cztowieka
rozumianym, jako: wnetrze, miejsce pracy, miejsce
odpoczynku i rekreacji.

- studenci w zakresie podstawowym poznaja
zagadnienia dotyczace projektowania artykutéw
wyposazenia wnetrz.

- zapoznanie z briefem projektowym projektu
dotyczacego otoczenia cztowieka rozumianego, jako
elementy do mieszkan i wnetrz uzytecznosci
publicznej.

- omdwienie procesu projektowego w odniesieniu do
funkgji, ktéra ma spetnia¢ projektowany obiekt.

- przygotowanie analizy stanu istniejacego, badanie
rynku, analiza grupy docelowe;j.

- tworzenie koncepcji, modelowanie i wizualizowanie
wybranej do realizacji koncepc;ji.

2. 4 semestr Cwiczenia projektowe W2, U1, U3, U5, K1
Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
- omawianie zagadnien dotyczacych analizy i wyboru
problemdw w zadaniu projektowym.

- powigzanie zagadnieh uzytkowych, technicznych i
estetycznych z uwarunkowaniami historycznymi,
kulturowymi i spotecznymi.

- studenci formutuja idee programéw uzytkowych w
opracowywanych zadaniach projektowych ze
szczeg6lnym uwzglednieniem ich funkcji.

- poznanie procesu projektowania artykutu
dostosowanego do konkretnej, wybranej grupy
uzytkownikéw.

- zastosowanie projektowania inkluzywnego
obejmujgcego bezpieczehnstwo, sensoryke, interakcje.
- projektowanie produktéw oraz otoczenia tak, aby
byty one dostepne dla wszystkich w najwiekszym
mozliwym stopniu, bez potrzeby adaptacji.

- przedstawienie idei projektowania uniwersalnego.

- przygotowanie projektu uwzgledniajgcego potrzeby
0s06b z niepetnosprawnosciami.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

3. 5 semestr Cwiczenia projektowe W3, U2, U3, K2
Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.

- poznanie wptywu projektanta za caty cykl
funkcjonowania produktu, poczawszy od samego
sensu jego powstania poprzez proces uzytkowania, az
po kwestie jego zuzycia czy powtérnego
wykorzystania.

- poznanie umiejetnosci opracowania obiektu, ktérego
forma, konstrukcja lub materiat inspirowany jest
strukturami organicznymi (np. lis¢, muszla, owoc,
kregostup, itp.). Szkice koncepcyjne, modele 3D,
formowanie w kompozytach/naturalnych materiatach.
- nabycie umiejetnosci opracowania koncepc;ji
produktu z materiatéw recyklingowanych (np. drewno
z rozbidrki, tworzywo sztuczne z odzysku, tekstylia z
recyklingu, itp.)

- przygotowanie projektu uwzgledniajgcego poznane w
trakcie semestru zagadnienia.

4, 6 semestr Cwiczenia projektowe W1, W3, U2, U4, K2
Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.

- zaprojektowanie obiektu lub zespotu obiektéw do
przestrzeni ogélnodostepnej, wspierajacych interakcje
i elastycznos¢ uzytkowania.

- okreslenie trwatosci obiektu, przygotowanie
ergonomii miejsca publicznego, uwzglednienie
odpornosci na wandalizm, montaz/demontaz, estetyka
w kontekscie miejsca.

- poszukiwanie najlepszych rozwigzan funkcjonalnych,
konstrukcyjnych i materiatowych dopasowanych do
potrzeb i wymagan odbiorcy w miejscu publicznym i
ogdlnodostepnym.

- przygotowanie projektu uwzgledniajgcego poznane w
trakcie semestru zagadnienia.

- mozliwa realizacja projektu dyplomowego

5. 7 semestr Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U3, K1, K2
Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
- nabycie umiejetnosci pracy praktycznej polegajacej
na fizycznej realizacji obiektu z wykorzystaniem
narzedzi warsztatowych (lub wspétpracy z
wykonawca).

- przygotowanie projektu autorskiego zrealizowanego
w technice rzemieslniczej (woodworking, metal,
tapicerka, itp.)

- pozyskanie umiejetnosci przygotowania
dokumentacji technicznej, opracowania budzetu,
harmonogramu wykonawczego, sesji zdjeciowej
gotowego produktu i plansz prezentacyjnych
przydatnych takze podczas realizacji projektu
dyplomowego

- mozliwa realizacja projektu dyplomowego

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 5

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 6

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 7

Forma zajeé
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedmiot Projekt Prezentacja
wil X

W2 X
W3 X

ul X

u2 X

U3 X
ua X

us X
K1l X X
K2 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Achramowicz, Radostaw, Architektura a design w XXI wieku : wybrane zagadnienia z interdyscyplinarnej praktyki
projektowej, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2021.

2. Maurice Ann, Zaklinacze wnetrz, Poznah : Vesper, 2010

3. Sztuka, Jerzy F, Ksztattowanie otoczenia : wzornictwo przemystowe, komunikacja i reklama wizualna, Sekcja
Wydawnictwa Wydziatu Zarzadzania Politechniki Czestochowskiej, 2005.

4. Sienko, Maria, Klimaty mieszkania, Warszawa : Arkady, 1984

5. Heskett, John, Design, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2022.

Literatura uzupetniajaca

1. Mikotajczyk, Iwona, Jezyki designu: paradygmaty przestrzeni projektowych, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki
Koszalinskiej, 2015.

2. Thackara ., Na grzbiecie fali. O projektowaniu w ztozonym swiecie, SWPS Academica 2010

3. Fiell, Charlotte, Chairs, KélIn : Taschen, cop. 2002.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 450
lub innych oséb

prowadzacych zajecia
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Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Konsultacje
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

120
30
600
20
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie urzgdzen technicznych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2457.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Desy Gumilar
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 7 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
w1l Student wyjasnia proces opracowywania produktu WZ P1 K W01 P6S_WG P6S_WG inz
przemystowego przy uzyciu systematycznej metody,
w ktorej kazdy krok jest przeprowadzany logicznie
i daje wymierny wynik, dzieki czemu wybér
rozwigzania projektowego jest uzasadniony.
W2 Student ilustruje pomysty na rozwigzanie projektowe WZ_P1 K W02 P6S WG
w oparciu o badania uzytkownikéw i burze mézgéw
w poszukiwaniu mozliwych rozwigzan. ldentyfikuje
odpowiednie parametry i aspekty zwigzane
z ergonomig produktu.
w3 Student wymienia zrédta waznych danych WZ_P1 K W03, P6S_ WG, P6S_WG
dotyczacych uzytkownikéw, statystyk, teorii WZ_P1 K W09 P6S WG _inz
zwigzanych z wybrang dziedzing produktu,
istniejacych przepiséw i standardéw w celu
wiasciwego podejscia do opracowania rozwigzania
projektowego.
w4 Student podsumowuje wyniki badan uzytkownikdw WZ P1 K W03 P6S WG
i rynku uzyskane poprzez badania terenowe.
Identyfikuje istniejgce system ustug, w ktérym produkt
jest wykorzystany.
W5 Student charakteryzuje przeznaczenie produktu oraz WZzZ_P1 K W09 P6S_WG P6S_WG _inz
stosowane w nim techniki. Opisuje metody
wytwarzania produktu. Daje przyktad technologii
dostepnych do wykorzystania w produkcie.
Umiejetnosci:
ul Student analizuje konkretne potrzeby uzytkownikdw, WZ P1 K UO1 P6S_UK
preferencje i srodowisko wynikajgce z badan.
u2 Student opracowuje pomysty w kategorie i priorytety. | WZ_P1 K U02 P6S_UW P6S_UW _inz

Whnioskuje cele projektowe na podstawie wynikéw
badan i misji projektowej.
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Kod Opis efektow uczenia sie

U3 Student zorganizuje dziatania badawcze w zakresie
wykorzystania produktéw przy uzyciu jakosciowych
i ilosciowych metod badawczych. Obstuguje
oprogramowanie CAD do tworzenia symulacji
i prezentacji projektu. Skonstruuje model funkcjonalny
i prototyp produktu.

u4 Student uzasadnia wybdr materiatéw i rozwigzan
technicznych zastosowanych w produkcie.

us Student przedstawia koncepcje produktu w zrozumiaty
spos6b w odniesieniu do catego procesu rozwoju
produktu i stosowanych rozwigzah technicznych.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student raportuje prowadzenie badan nad
uzytkownikami o specjalnych potrzebach, takich jak
osoby o okreslonej kondycji fizycznej, specjalnym
zawodzie, wieku i pfci. Student opracowuje produkt
techniczny z uwzglednieniem aspektéw estetyki,
uniwersalnosci, ekonomii, ekologii, przyjaznosci dla
uzytkownika oraz zgodnosci z obowigzujacymi
normami.

K2 Student wykonuje prace zespotowg
i interdyscyplinarna w zakresie rozwoju produktéw
technicznych lub specjalistycznych. Rozszerzy wiedze
na temat mozliwosci technologicznych w celu
tworzenia innowacyjnego produktu. Formutuje sposéb
prezentacji koncepcji produktu potencjalnemu
odbiorcy. Student stucha krytyke i sugestie
kompetentnych oséb w celu poprawy jakosci
projektowanego produktu oraz umiejetnosci
projektowych.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_U09

WZ_P1 K U11

WZ_P1_K K01

WZ_P1 K K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UK P6S_UO

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. SEMESTR 3 Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
Studenci otrzymajg wprowadzenie do proceséw U1, U2, U3, U4, U5, K1,
rozwoju nowych produktéw, w tym rozwoju K2

technicznego, poczawszy od pomystu na produkt,
wizualizacji poprzez modele i prototypy, testowanie i
certyfikacje zgodnie z metoda projektowania
zorientowanego na uzytkownika (ang. User orientation
design).

Zapoznaja sie z istniejacymi problemami
napotykanymi przez osoby o specjalnych potrzebach
lub okreslonych zawodach, gdy konieczne jest
rozwigzanie projektowe wykorzystujace zastosowanie
technologii lub obiektu technicznego. Produktami
docelowymi moga by¢ urzadzenia techniczne, sprzet
laboratoryjny i szpitalny, produkty wspomagajace,
pojazdy specjalne lub specjalistyczne meble. Kazdy
wybrany projekt projektowy obejmuje analize danych,
sformutowanie celéw projektowych, burze mézgéw i
szkicowanie, eksperymentowanie z prostymi
modelami, prezentacje projektu w symulacji 3D i w
zaleznosci od wybranego obiektu - makiety lub
funkcjonalne prototypy.

Studenci dowiedza sie 0 zastosowaniu rozwigzan
technologicznych w swoich produktach, takich jak
system sktadania lub chowania, zastosowanie
zawiasow i systemu blokowania, integracja
mechanizmu podnoszenia lub przesuwania, czy to
recznie, czy za pomoca silnika elektrycznego i baterii,
zastosowanie interfejsu uzytkownika, takiego jak panel
sterowania lub aplikacja mobilna/ komputerowa.
Wszystkie projektowane produkty techniczne powinny
uwzglednia¢ aspekty ergonomiczne i estetyczne, ktére
sg rownie wazne dla produktu.

Po odbyciu zaje¢ studenci bedg wyposazeni w
Swiadomos¢ mozliwosci tworzenia produktéw z
wykorzystaniem zatwierdzonych lub konceptualnych
rozwigzanych technologicznych z uwzglednieniem
specyficznych uzytkownikdw, miejsca korzystania z
produktéw, komfort uzytkowania oraz aspekty
estetyczne i ekonomiczne. Maja doswiadczenie w
przeprowadzeniu czynnosci badawczych oraz w
przygotowaniu kompleksowych materiatéw prezentacji
finalnego projektu, tj. rysunki koncepcyjne, rysunki
techniczne, symulacja 3D oraz namacalny
model/prototyp.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. SEMESTR 4 Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
Studenci otrzymajg wprowadzenie do proceséw U1, U2, U3, U4, U5, K1,
rozwoju nowych produktéw, w tym rozwoju K2

technicznego, poczawszy od pomystu na produkt,
wizualizacji poprzez modele i prototypy, testowanie i
certyfikacje zgodnie z metoda projektowania
zorientowanego na uzytkownika (ang. User orientation
design).

Zapoznaja sie z istniejacymi problemami
napotykanymi przez osoby o specjalnych potrzebach
lub okreslonych zawodach, gdy konieczne jest
rozwigzanie projektowe wykorzystujace zastosowanie
technologii lub obiektu technicznego. Produktami
docelowymi moga by¢ urzadzenia techniczne, sprzet
laboratoryjny i szpitalny, produkty wspomagajace,
pojazdy specjalne lub specjalistyczne meble. Kazdy
wybrany projekt projektowy obejmuje analize danych,
sformutowanie celéw projektowych, burze mézgéw i
szkicowanie, eksperymentowanie z prostymi
modelami, prezentacje projektu w symulacji 3D i w
zaleznosci od wybranego obiektu - makiety lub
funkcjonalne prototypy.

Studenci dowiedza sie 0 zastosowaniu rozwigzan
technologicznych w swoich produktach, takich jak
system sktadania lub chowania, zastosowanie
zawiasow i systemu blokowania, integracja
mechanizmu podnoszenia lub przesuwania, czy to
recznie, czy za pomoca silnika elektrycznego i baterii,
zastosowanie interfejsu uzytkownika, takiego jak panel
sterowania lub aplikacja mobilna/ komputerowa.
Wszystkie projektowane produkty techniczne powinny
uwzglednia¢ aspekty ergonomiczne i estetyczne, ktére
sg rownie wazne dla produktu.

Po odbyciu zaje¢ studenci bedg wyposazeni w
Swiadomos¢ mozliwosci tworzenia produktéw z
wykorzystaniem zatwierdzonych lub konceptualnych
rozwigzanych technologicznych z uwzglednieniem
specyficznych uzytkownikdw, miejsca korzystania z
produktéw, komfort uzytkowania oraz aspekty
estetyczne i ekonomiczne. Maja doswiadczenie w
przeprowadzeniu czynnosci badawczych oraz w
przygotowaniu kompleksowych materiatéw prezentacji
finalnego projektu, tj. rysunki koncepcyjne, rysunki
techniczne, symulacja 3D oraz namacalny
model/prototyp.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
3. SEMESTR 5 Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Studenci otrzymajg wprowadzenie do proceséw U4, U5, K1, K2

rozwoju nowych produktéw, w tym rozwoju
technicznego, poczawszy od pomystu na produkt,
wizualizacji poprzez modele i prototypy, testowanie i
certyfikacje zgodnie z metoda projektowania
zorientowanego na uzytkownika (ang. User orientation
design).

Zapoznaja sie z istniejacymi problemami
napotykanymi przez osoby o specjalnych potrzebach
lub okreslonych zawodach, gdy konieczne jest
rozwigzanie projektowe wykorzystujace zastosowanie
technologii lub obiektu technicznego. Produktami
docelowymi moga by¢ urzadzenia techniczne, sprzet
laboratoryjny i szpitalny, produkty wspomagajace,
pojazdy specjalne lub specjalistyczne meble. Kazdy
wybrany projekt projektowy obejmuje analize danych,
sformutowanie celéw projektowych, burze mézgéw i
szkicowanie, eksperymentowanie z prostymi
modelami, prezentacje projektu w symulacji 3D i w
zaleznosci od wybranego obiektu - makiety lub
funkcjonalne prototypy.

Studenci dowiedza sie 0 zastosowaniu rozwigzan
technologicznych w swoich produktach, takich jak
system sktadania lub chowania, zastosowanie
zawiasow i systemu blokowania, integracja
mechanizmu podnoszenia lub przesuwania, czy to
recznie, czy za pomoca silnika elektrycznego i baterii,
zastosowanie interfejsu uzytkownika, takiego jak panel
sterowania lub aplikacja mobilna/ komputerowa.
Wszystkie projektowane produkty techniczne powinny
uwzglednia¢ aspekty ergonomiczne i estetyczne, ktére
sg rownie wazne dla produktu.

Po odbyciu zaje¢ studenci bedg wyposazeni w
Swiadomos¢ mozliwosci tworzenia produktéw z
wykorzystaniem zatwierdzonych lub konceptualnych
rozwigzanych technologicznych z uwzglednieniem
specyficznych uzytkownikdw, miejsca korzystania z
produktéw, komfort uzytkowania oraz aspekty
estetyczne i ekonomiczne. Maja doswiadczenie w
przeprowadzeniu czynnosci badawczych oraz w
przygotowaniu kompleksowych materiatéw prezentacji
finalnego projektu, tj. rysunki koncepcyjne, rysunki
techniczne, symulacja 3D oraz namacalny
model/prototyp.
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Lp.

Tresci programowe

SEMESTR 6

Studenci otrzymajg wprowadzenie do proceséw
rozwoju nowych produktéw, w tym rozwoju
technicznego, poczawszy od pomystu na produkt,
wizualizacji poprzez modele i prototypy, testowanie i
certyfikacje zgodnie z metoda projektowania
zorientowanego na uzytkownika (ang. User orientation
design). Dla niektérych studentéw mozliwie projekt
ten stanowi inzynierska praca dyplomowa, ktéra
bedzie realizowana kompleksowo w dwéch
semestrach, széstym i si6dmym.

Studenci zapoznajj sie z istniejagcymi problemami
napotykanymi przez osoby o specjalnych potrzebach
lub okreslonych zawodach, gdy konieczne jest
rozwigzanie projektowe wykorzystujace zastosowanie
technologii lub obiektu technicznego. Produktami
docelowymi moga by¢ urzadzenia techniczne, sprzet
laboratoryjny i szpitalny, produkty wspomagajace,
pojazdy specjalne lub specjalistyczne meble.

Kazdy wybrany projekt projektowy obejmuje analize
danych, sformutowanie celéw projektowych, burze
mézgow i szkicowanie, eksperymentowanie z prostymi
modelami, prezentacje projektu w symulacji 3D i w
zaleznosci od wybranego obiektu - makiety lub
funkcjonalne prototypy.

SEMESTR 7

Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujgce w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego,
obejmujace nastepujgce etapy. Realizacja tresci
programowych sprzyja réwniez rozwijaniu zagadnien,
ktére moga by¢ kontynuacja pracy dyplomowe;.
Dziatania bedg koncentrowac sie na opracowaniu
rozwigzania projektowego, takiego jak szczegéty
konstrukcji, ergonomia, zastosowane technologie i
materiaty oraz koncepcja estetyki produktéw.
Studenci opracowujg zastosowanie rozwigzan
technologicznych w swoich produktach, takich jak
system sktadania lub chowania, uzycie zawiaséw i
systemu blokowania, integracja mechanizmu
podnoszenia lub przesuwania, czy to recznie, czy za
pomoca silnika elektrycznego i baterii, zastosowanie
interfejsu uzytkownika, takiego jak panel sterowania
lub aplikacja mobilna/ komputerowa.

Pod koniec semestru studenci przygotuja portfolio
ostatecznego projektu, z opracowanymi materiatami
prezentacyjnymi sktadajacymi sie z rysunkdéw
symulacyjnych 3D, informacji o szczegétach
specyfikacji, rysunkéw technicznych oraz modelu lub
prototypu produktu.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, U4, U5, K1,
K2

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, U4, U5, K1,
K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Semestr 6

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Cwiczenia projektowe

Semestr 7

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
W3
w4
W5
ul
u2
u3

u4

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
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U5 X

K1 X

K2 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Guidot R.: DESIGN 1940-1990 wzornictwo i projektowanie. Arkady, Warszawa, 1998

2. Bhaskaran L.: Design XX wieku. Gtéwne nurty i style we wspoétczesnym designie. ABE Dom Wydawniczy, Warszawa,

2006

3. McDermott C.: Design. Sztuka projektowania XX wieku. Wydawnictwo Prowincja, Lesko, 1999
4. Buchannan C., Wzornictwo dla zmieniajacego sie $wiata, Wiadomosci IWP nr 9-10/74

Literatura uzupetniajaca

1. David M. Anderson: Design for Manufacturability. Taylor & Francis Ltd, 2020

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Konsultacje
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

450

100
50
600
20
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie ubioru

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2458.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Sara Betkier
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90

Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Okres
Semestr 7

Kod

Wiedza:
W1

W2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 90

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Student formutuje samodzielnie celu projektu, a takze
jego wartosci artystyczne i funkcjonalne. Aranzuje
proces projektowy oraz dazy do jego rozwoju. Okresla
trendy w modzie i ich konteksty. Definiuje rézne style
i sposoby konstrukcji ubioru.

Student wyjasnia wspdtczesne tendencje

w projektowaniu ubioru (np. moda zréwnowazona,
upcykling, trashion, gender-fluid fashion, athleasure),
odnoszgc je do kontekstu sztuki i architektury.
Rozpoznaje przemiany styléw, form i funkcji ubioru
na tle zjawisk spotecznych, technologicznych

i kulturowych (np. rewolucje przemystowe,
emancypacja, rozwéj medidw, digitalizacja).

Student rozpoznaje i analizuje wiasciwosci fizyczne
i uzytkowe materiatéw. Wykorzystuje zasady
ergonomii i komunikacji wizualnej, by forma ubioru
wspierata jego funkcje. Analizuje koncepcje pod
wzgledem wykonalnosci i optymalizacji produkcji.

Umiejetnosci:

ul

u2

Student formutuje trafne, celowe i pogtebione pytania,
ktére pozwalaja zidentyfikowac potrzeby, motywacje,

oczekiwania oraz emocjonalne i funkcjonalne aspekty

Zwigzane z ubiorem.

Student planuje proces projektowy w kontekscie
zagadnienia dyplomowego. Student rozpoznaje

i opisuje rzeczywiste potrzeby jednostki lub grupy
spotecznej, ktére moga by¢ punktem wyjscia

do projektowania odziezy. taczy aspekty praktyczne
i symboliczne odziezy, uwzgledniajgc role ubioru

w komunikacji, tozsamosci, relacjach miedzyludzkich.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K_ W03

WZ_P1_K_ W09

WZ_P1 K_UO01

WZ_P1_K_UO02

Liczba
punktow ECTS
4.0

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UW_inz
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
U3 Student decyduje o sposobie realizacji fizycznej WZ_P1 K U05 P6S_UW P6S_UW _inz

(prototypu), zachowujac spdjnos¢ pomiedzy
koncepcjg, forma, funkcjg i technika wykonania.
Rozwigzuje problemy wynikajgce z ograniczen
materiatowych lub konstrukcyjnych, np. przez korekty
formy, zmiane materiatu czy zastosowanie
alternatywnych technologii. Dobiera odpowiednie
narzedzia i techniki szycia, drapowania, konstruowania
form odziezowych lub eksperymentowania

z materiatem w zaleznosci od zatozen projektowych.

u4 Student definiuje temat projektu w kontekscie WZ_P1 K _U09 P6S_UW P6S_UW._inz
zagadnienia dyplomowego. Tworzy koncepcje
projektowe w oparciu o0 metody badawcze (analizy,
wywiady oraz informacje pozyskane w toku
ksztattowania zadania projektowego). Wyznacza
kierunek projektowy oparty o potrzeby uzytkownika
i kontekst otoczenia. Poszukuje rozwigzan
funkcjonalnych biorac pod uwage technologie
wytwarzania odziezy. Dobiera materiat tekstylny
odpowiedni do funkcji i formy ubioru w oparciu
0 analize materiatowa.

us Student operuje terminologig z zakresu projektowania | WZ_P1 K U1l P6S_UK P6S_UO
ubioru, konstrukcji odziezy. Tworzy dokumentacje
techniczna zaprojektowanych produktéw wraz
z opisami detali.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student $ledzi nowe rozwiazania technologiczne WZ P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
w produkcji ubran, np. inteligentne tekstylia,
nanomateriaty, technologie bezszwowe, druk 3D
w modzie. taczy dane projektowe i techniczne
w spodjng koncepcje - dostosowang do funkcji, grupy
docelowej i warunkdw uzytkowania. Tworzy
funkcjonalny / ergonomiczny / zoptymalizowany
technologicznie prototyp (np. odziez sportowa,
robocza, medyczna, hybrydowa).

K2 Student eksperymentuje z nietypowymi materiatami, | WZ_P1_K K03 P6S_KK P6S_KR
formami i rozwigzaniami technologicznymi. Reaguje
projektowo na informacje zwrotne od wyktadowcéw,
kolegdw i ekspertéw, dostosowujac koncepcje bez
utraty spdéjnosci. Samodzielnie szuka inspiracji, wiedzy
technologicznej i przyktadéw rozwiazan probleméw
projektowych.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. SEMESTR 3: Cwiczenia projektowe Ul, K2
Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujace w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego,
obejmujace nastepujace etapy:

1. Identyfikacja problemu i pogtebiona analiza potrzeb
odbiorcy: formutowanie pytan, ktére pozwalajg
zidentyfikowa¢ uzytkownika, jego motywacje,
wartosci, ograniczenia ruchowe, oczekiwania wobec
stroju oraz kontekst zawodu.

2. Poszukiwanie inspiracji i wiedzy technologicznej:
zbieranie inspiracji wizualnych (moodboard) i
technicznych. Przeszukiwanie Zrédet dotyczacych
materiatoznawstwa, nowych technologii i nietypowych
rozwigzah projektowych.

3. Tworzenie koncepcji i eksperymenty materiatowe:
opracowanie koncepcji i réwnolegte
eksperymentowanie z nietypowymi formami,
materiatami i technologiami.

4. Rozwdj i dopracowanie projektu: wybdr i rozwéj
jednej z koncepcji, opracowanie formy, detali oraz
funkcjonalnosci projektu, na podstawie testow i
eksperymentéw.

5. Tworzenie prototypu i korekta: analiza
dopasowania, proporcji i funkcji. Na podstawie
przymiarek i konsultacji wprowadza korekty bez utraty
integralnosci pomystu.

6. Prezentacja kohcowa projektu: opracowanie
prezentacji graficznej i technologicznej projektu: od
inspiracji, przez rozw6j koncepcji, po zdjecia modelu i
finalny opis.

2. SEMESTR 4 Cwiczenia projektowe W1, U4
Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujgce w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego,
obejmujace nastepujace etapy:

1. Okreslenie celu i zatozen projektu: definiowanie celu
oraz wartosci artystycznych lub funkcjonalnych
projektowanego ubioru w oparciu o obserwacje
uzytkownika lub potrzeby rynkowe/ kulturowe.

2. Analiza kontekstu i badan projektowych:
poszukiwania trenddw, ich zrédet i znaczenia.

3. Projektowanie koncepcji pod wzgledem formy i
funkgji: tworzenie wariantéw koncepcji projektowych,
na podstawie analiz konstrukgji ubioru, relacji miedzy
sylwetka a tkaning, estetyki a uzytecznosci.

4. Dobér materiatu: wybdr na podstawie analizy
parametréw materiatéw (plastycznos¢, przewiewnos¢,
ciezar, miekkos¢, faktura).

5. Tworzenie prototypu i testowanie: konstruowanie i
modelowanie ubioru w skali rzeczywistej. Testowanie
rozwigzan poprzez przymiarki i obserwacje ruchu,
komfort oraz zachowania materiatu na ciele.

6. Finalizacja i prezentacja projektu: przygotowanie
wizualnych dokumentacji badan i analiz, zdje¢
modelu/prototypu.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

3. SEMESTR 5 Cwiczenia projektowe W2, U3, U5
Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujace w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego,
obejmujace nastepujace etapy:

1. Sformutowanie podstaw koncepcji projektowej:
mapowanie potrzeb uzytkownika: kim jest? czego
oczekuje? jakiego doswiadczenia emocjonalnego i
funkcjonalnego poszukuje? - w odniesieniu do
wspotczesnych zjawisk kulturowych, artystycznych i
spotecznych.

2. Definiowanie koncepcji projektowej: Ustalenie
indywidualnego kierunku projektowego, spéjnego z
analiza kontekstu i potrzeb uzytkownika oraz
okreslenie funkgji ubioru (codzienny, pokazowy,
konceptualny, aktywnosciowy).

3. Tworzenie moodboardéw: wyszukanie wizualnych
zbioréw inspiracji i zatozen projektowych, ukazujgcych
wartosci zwigzanych z ideami i komunikatem projektu.
4. Studium formy w odniesieniu do wartosci
projektowych: tworzenie rysunkéw koncepcyjnych,
wyznaczajgcych kierunek projektowy.

5. Eksperyment: wykorzystywanie technik manipulacji
tkanin (np. drapowanie, tgczenie réznych materiatéw,
poszukiwania struktury).

6. Przestrzenne opracowanie formy: fizyczne
urzeczywistnienie projektu w oparciu o precyzje i
badania materiatow.

7. Wykonanie kofhcowe: przygotowanie materiatéw
dokumentujacych projekt (rysunki techniczne,
fotografie prototypu, opis detali oraz podjetych decyzji
projektowych).
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

4. SEMESTR 6 Cwiczenia projektowe W3, U2, U4, K2
Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujace w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego.
Realizacja tresci programowych sprzyja réwniez
rozwijaniu zagadnien, ktére moga stac sie podstawa
pracy dyplomowej.

1. Definiowanie obszaru projektowego: Wybér tematu
projektowego opartego na podstawie analizy grupy
docelowej/wywiaddw/obserwacji stylu zycia
uzytkownikéw.

2. Opracowanie koncepcyjne: tworzenie
moodboardéw, szkicéw.

3. Formutowanie koncepcji projektowej: Stworzenie
ideowo-spdjnego projektu odziezowego opartego na
realnych potrzebach i wykonanych analizach.

4, Analiza materiatowa: Swiadome dopasowanie
surowcéw i formy do funkcji oraz komfortu
uzytkownika. Testowanie wiasciwosci fizycznych
materiatdéw: elastycznos¢, oddychalnosé,
biodegradowalnos¢, trwatosc.

5. Konstrukcja i prototypowanie: tworzenie form
ptaskich, przestrzennych, hybrydowych (np. taczenie
tradycyjnej konstrukcji z drapowaniem). Dobdr i testy
technik (np. szycia, ciecia laserowego, klejenia,
drukowania, przetapiania itp.).

6. Analiza mozliwosci produkcyjnych: ocena
wykonalnosci projektu w skali masowej lub
jednostkowej. Propozycje optymalizacji: modutowos¢,
ograniczenie odpadéw, tatwos¢ montazu. Analiza
potencjatu wdrozeniowego.

7. Dokumentacja i prezentacja: opracowanie plansz
graficznych i rysunkdw technicznych,
uwzgledniajacych opisy detali, zestawienie
materiatéw, wskazéwki dla produkcji.
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Lp.

Tresci programowe

SEMESTR 7

Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujace w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,

przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego.

Realizacja tresci programowych sprzyja réwniez
rozwijaniu zagadnien, ktére moga by¢ kontynuacja
pracy dyplomowej.

1. Identyfikacja potrzeb uzytkownika: wybér grupy
docelowej lub jednostki (np. sportowcy, osoby z
ograniczong mobilnoscig, pracownicy stuzb
ratunkowych, medycy, osoby starsze).

2. Zastosowanie metod badawczych: Analiza realnych
wyzwan (np. wygoda w ruchu, widocznos¢,
bezpieczenstwo) w oparciu o wywiady, ankiety,
obserwacje.

3. Koncepcja projektowa: potaczenie wymaganh
uzytkowych z tozsamoscia lub komunikacja wizualna.
4.Etap koncepcyjny: Tworzenie moodboardéw, kolazy
ideowych, szkicéw i storytellingu.

3. Poszukiwania technologiczne i materiatowe:
dopasowanie materiatéw i technik do specyfiki
uzytkowej projektu.

5. Konstrukcja i prototypowanie: Realizacja modelu z
uwzglednieniem funkcji, technologii i estetyki z
docelowych lub technologicznie zblizonych
materiatdw. Weryfikacja konstrukgji i dziatania funkcji
na modelu testowym.

6. Testy, feedback i optymalizacja: Korekty formy,
materiatu, technologii wykonania na podstawie opinii
od uzytkownikéw, ekspertéw, kolegéw, wyktadowcdw.
7. Prezentacja i dokumentacja projektu: Projekt
planszy wizualnej, schematéw funkcji, analiz
materiatdw, rysunkéw technicznych, opiséw detali.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

U2, U4, K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji:

Projekt

Prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu

zawierajgcego:

Karty przedmiotéw

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,
Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 5

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 6

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Semestr 7

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Efekt

Czenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmlot Projekt Prezentacja
W1 x X
W2 X X
W3 X X
Ul X

U2 X

us3 X

U4 X X
U5 X

K1 X
K2 X
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5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

&

Boucher Francois, 2008r., "Historia mody. Dzieje od czaséw prehistorycznych do korica XX wieku", Wydawnictwo
Arkady

. Leventon, Melissa, Hottenroth, Friedrich, Racinet, Albert, Mierzejewska, Bozena, 2008r., llustrowana historia strojow :

w co ubierali sie ludzie, czyli moda od czaséw starozytnych do XIX wieku, Wydawnictwo Arkady

Fashionary, 2016r., Fashionpedia: The Visual Dictionary of Fashion Design", Wydawnictwo Thames & Hudson
Gail Bauch, 2021r., "Encyklopedia materiatéw odziezowych", Wydawnictwo Arkady

Toussaint-Samat Maguelonne, 2011r., "Historia stroju", Wydawnictwo W.A.B

Literatura uzupetniajaca

U b~ WN -

. Fiona Ffoulkes, 2010r., "Jak czyta¢ mode", Wydawnictwa Arkady

. Elzbieta Stark, Zofia Lipke-Skrawek, 2018r., Techniki szycia odziezy, Wydawnictwo: SOP O$wiatowiec
. Katarzyna Jasiotek, 2023r., "Tkanina. Sztuka i rzemiosto", Wydawnictwo Marginesy

. Andrzej Banach, 1957r., "O modzie XIX wieku", Pafnstwowy Instytut Wydawniczy

. Jacqueline Morley, 1997r., "MODA od starozytnosci do wspdtczesnosci", Wydawnictwo Arkady

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 450
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Przygotowanie projektu 90
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 10
Praktyka (praca wtasna studenta) 20
Przygotowanie pracy dyplomowej 20
taczny nakiad pracy studenta 600
Liczba punktéw ECTS 20

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie przestrzeni

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2459.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Joanna Muszynska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Okres
Semestr 7

Kod

Wiedza:
W1

W2
W3

w4
W5

W6

w7

W8

w9

W10

Wil

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 90

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

definiuje pojecie briefu oraz opisuje zasady jego
tworzenia

wymienia etapy procesu projektowego

wyjasnia konieczno$¢ tworzenia harmonogramu
procesu projektowego

wymienia elementy warsztatu projektanta

dobiera literature przedmiotu i podmiotu oraz stosuje
ja w definiowaniu zatozen twoérczych

wyjasnia zdefiniowane zatozenia projektowe
w kontekscie oczekiwanych efektow

charakteryzuje rezultat pracy twérczej, stosujac
profesjonalng nomenklature branzowg

wymienia metody szybkiego prototypowania,
przypisujac substytuty docelowych materiatéw
do metod realizacji modelu

analizuje korelacje pomiedzy projektem koncepcyjnym
i dostepnymi technologiami oraz przedstawia warianty
wdrozeniowe w dokumentacji projektowej

dobiera materiaty do technologii wykonania modelu
tréjwymiarowego

dopasowuje metody prefabrykacji wzgledem materiatu
wykonania modelu tréjwymiarowego

Umiejetnosci:

ul

u2

analizuje uwarunkowania przestrzenne, kluczowe
czynniki determinujgce skale, miejsce i uzytkownika

opiniuje oraz krytykuje stan istniejgcy przestrzeni

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K W01
WZ_P1_K W01

WZ_P1 K W01
WZ_P1_K_W03

WZ_P1_K W03

WZ_P1_K W03

WZ_P1_K_W09

WZ_P1_K W09

WZ_P1_K_W09

WZ_P1_K_ W09

WZ_P1 K_UO01

WZ_P1_K_UO1

Liczba
punktow ECTS
4.0

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UK
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

U3 dokonuje syntezy zebranych informacji WZ_P1 K UO1 P6S_UK

u4 korzysta z zebranych informacji oraz poczynionych WZ_P1 K _UO02 P6S_UW P6S_UW._inz

obserwacji proponujac kilka kierunkéw rozwoju
projektu, zaréwno w projekcie semestralnym jak
i w pracy dyplomowej

us decyduje i wskazuje wiodacy kierunek rozwoju WZ_P1 K U05 P6S_UW P6S_UW_inz
projektu
u6 uzywa adekwatnych do skali opracowania technik WZ_P1_K UO05 P6S_UW P6S_UW_inz

prezentacji projektu

u7 wykorzystuje rysunek prezentacyjny ideowy WZ P1 K UO5 P6S_UW P6S_UW inz
i wyjasniajacy do przedstawienia koncepcji projektu

us analizuje kontekst zastosowania wybranego WZ_P1 K U09 P6S_UW P6S_UW_inz
potaczenia formy i funkcji oraz korelacje pomiedzy
materiatem a technologia, przygotowujac projekty
semestralne oraz prace dyplomowg

U9 planuje i wykonuje do$wiadczenie materiatowe lub WZ_P1_K U09 P6S_UW P6S_UW_inz
technologiczne, zaréwno w projekcie semestralnym
jak i w pracy dyplomowe;j

u1o0 weryfikuje rezultat doswiadczenia celem WZ P1 K U09 P6S_UW P6S_UW inz
wykorzystania wnioskéw w projekcie semestralnym
oraz pracy dyplomowe;j

ull proponuje rozwigzania funkcjonalno- przestrzenne, WZ_P1_K U09 P6S_UW P6S_UW_inz
tworzac adekwatne uktady proste lub ztozone,
zaréwno w projekcie semestralnym jak i w pracy
dyplomowe;j

Kompetencje spoteczne:

K1 organizuje prace twércza indywidualng oraz zespotowa | WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
tworzac harmonogram procesu projektowego

K2 modyfikuje harmonogram wzgledem przebiegu WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
procesu twoérczego, akceptujac koniecznosé
wprowadzenia zmian do projektu

K3 weryfikuje przebieg procesu projektowego oraz uznaje | WZ_P1 K K01 P6S_KK P6S_KO
zasadnos¢ powtdrzenia poszczegdinych jego etapdw

K4 zwieksza biegto$¢ w metodach projektowania oraz WZ_P1 K KO3 P6S_KK P6S_KR
prezentowania rezultatéw, a takze organizacji pracy
twoérczej

K5 opisuje istniejgce rozwigzania projektowe oraz wybiera | WZ_P1 K KO3 P6S_KK P6S_KR
referencyjne

K6 wyjasnia sformutowany problem projektowy oraz WZ P1 K K03 P6S_KK P6S_KR

wytyczne normatywne i zatozenia twércze

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Cwiczenia, semestr |l Cwiczenia projektowe
Metodyka projektowania. Cwiczenia procesu
projektowego.

1. Brief. Jak skonstruowac.

2. Harmonogram procesu projektowego. Etapy pracy.
3. Warsztat projektanta.

3.1. Analiza, synteza i opinia. Formutowanie krytyki.
3.2. Obserwacja- Szkic.

3.3. Szybkie prototypowanie.

3.4. Relacja materiat - technologia. Wspétpraca czy
antagonizm.

3.5. Eksperyment.

3.6. Genius loci. Kontekst zastosowania wybranego
potaczenia formy i funkcji.

3.7. Prefabrykacja

3.8. Prezentacja

4. Weryfikacja przebiegu procesu projektowego.

Cwiczenia, semestr IV Cwiczenia projektowe
Mate formy uzytkowe w przestrzeni.

Harmonogram prac: 1. Wprowadzenie. Analiza briefu.
2. Prezentacje tematyczne.

3. Analiza marki. 4. Research rozwigzan istniejgcych.
Znalezienie rozwigzan referencyjnych. Sformutowanie
problemu i wytycznych projektowych. 4. Konsultacje
tematdw. Szkice koncepcyjne. 5. Konsultacje
rozwigzan funkcjonalno- przestrzennych. 6. Wybér
zestawienia materiatowego. 7. Rozwéj wiodacej idei.
Model tréjwymiarowy (komputerowy lub prototyp). 8.
Prezentacja finalnej koncepcji.

Cwiczenia, semestr V Cwiczenia projektowe
Ksztattowanie stref funkcjonalnych w przestrzeni.
Ztozone uktfady funkcjonalne. Przestrzenie
wystawiennicze ideowe i komercyjne.
Harmonogram prac:

1. Wprowadzenie.

2. Prezentacje tematyczne. Analiza marki.

3. Research. Szczegdtowa analiza wybranego
zagadnienia

4. Konsultacje konceptéw wystawienniczych. Szkice.
5. Wybér zestawienia materiatowego do wykonania
makiety.

6. Rozwdj wiodacej idei. Model tréjwymiarowy i
wizualizacje.

7. Podstawowa dokumentacja techniczna.

8. Prezentacja finalnej koncepciji.

Karty przedmiotéw

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, K1

W10, W11, W5, W6, W7,
W8, w9, U1, U10, Ul1,
U2, U3, U4, U5, U6, U7,
us, U9, K1, K2, K3

W10, W11, W5, W6, W7,
W8, w9, U1, Ul0, Ull,
U2, U3, U4, U5, U6, U7,
us, U9, K1, K2, K3, K4,
K5, K6
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Lp. Tresci programowe Formy zajec

4, Cwiczenia, semestr VI Cwiczenia projektowe
Proces analityczno- badawczy we wzornictwie

Istote zadania stanowi poznanie kluczowych cech
determinujacych charakter przedmiotu codziennego
uzytku, w odniesieniu do jego funkcji, geometrii,
wykorzystanych materiatéw, historii powstania,
technologii produkgji, informacji o projektancie,
procesie jego wytwarzania oraz przedstawieniu ich w
formie dwuwymiarowej i tréjwymiarowej analizy.
Whikliwe poznanie produktu oraz syntetyczne i
estetyczne prezentowanie rezultatéw prac stanowi
podstawe do zrozumienia ztozonos$ci materii
wzorniczej. Proces przygotowuje do realizacji pracy
dyplomowe;.

Harmonogram prac: 1. Wprowadzenie. 2. Budowa,
materiaty i ewolucja wzornicza wybranego produktu.
Research tematyczny. 3. Analiza zewnetrza. Fotografia
inwentaryzacyjna. 4. Rysunek prezentacyjny ideowy i
wyjasniajacy zewnetrza. 5. Przygotowanie produktu do
roztozenia. 6. Analiza wnetrza. Fotografia
inwentaryzacyjna.

7. Rysunek prezentacyjny ideowy i wyjasniajacy
wnetrza. 8. Zdjecia procesowe z tworzenia modelu
roztozeniowego. 9. Prezentacja finalna.

5. Cwiczenia, semestr VII
Struktura marki. Kreacja struktury do przestrzeni
wystawienniczej komercyjnej lub ideowej wskazanej
marki.
Celem zajec jest poznanie wybranej marki,
syntetyczne przedstawienie kluczowych wartosci w
formie struktury przestrzennej oraz zrealizowanie
prototypu w skali rzeczywistej. Proces twérczy
przygotowuje do realizacji pracy dyplomowe;.
Harmonogram prac: 1. Wprowadzenie. 2. Wykfad i
dyskusja tematyczna. Zmiana. Koncepcje
wystawiennicze dawniej i dzis.
3. Research. Analiza marki. 4. Konsultacje tematdw.
Szkice koncepcyjne. 5. Rozpoznanie mozliwosci
technologicznych dla prefabrykacji struktury
(tacznikéw i wypetnien). 6. Wybdr zestawienia
materiatowego: facznik- wypetnienie. 7. Fabrykacja
struktury. Konsultacje prototypdéw. 8. Prezentacja
finalnej koncepcji.

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W10, W11, W5, W6, W7,
W8, W9, U2, U3, U4, Up,
U7, K1, K2, K3, K4

W1, W10, W11, W2, W3,
W4, W5, W6, W7, W8,
W9, U1, U10, U11, U2,
U3, U4, U5, Ue, U7, U8,
U9, K1, K2, K3, K4, K5,
K6

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki zaliczenia przedmiotu: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki zaliczenia przedmiotu: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 5

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki zaliczenia przedmiotu: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 6

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki zaliczenia przedmiotu: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 7

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki zaliczenia przedmiotu: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Brzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X

w2 X

W3 X

W4 X

W5 X

W6 X

W7 X

w8 X
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w9 X

W10 X

W11 X

ul X X
u2 X X
U3 X X
u4 X X
us X X
u6 X X
u7 X X
us X X
uo X X
ulo X X
ull X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
K4 X X
K5 X X
K6 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Neufert E., Neufert. Podrecznik projektowania architektoniczno- budowlanego, wyd. 42, ttum. Zak K., Wydawnictwo
Arkady, Warszawa 2022

2. Papanek V., Dizajn dla realnego $wiata. Srodowisko cztowieka i zmiana spoteczna, wyd. 1, ttum. Holzman |.,
Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2023

3. Lefteri Ch., Materials for Design, wyd. 1, Laurence King Publishing, Londyn 2014

Munari B., Bruno Munari. Dizajn i sztuka, wyd. 1, ttum. Salwa M., Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2014

5. Pallasmaa J., Myslagca dton. Egzystencja i uciele$niona madros$¢ w architekturze, Instytut Architektury, ttum.
Choptiany M., Krakéw 2015

&

Literatura uzupetniajaca

Droste M., Bauhaus. 1919-1933, Taschen, Kolonia 2019

Heufler G., Lanz M., Prettenthaler M., Design Basics. From Ideas to Products, wyd. 2, Niggli Verlag, Salenstein 2020
Norman D., Design na co dzien, wyd. 1, ttum. Malina D., Karakter, Krakéw 2018

Pallasmaa J., Oczy skdry. Architektura i zmysty, Instytut Architektury, ttum. Choptiany M., Krakéw 2013

A WN P

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 450
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Studiowanie literatury 10

Zbieranie informacji do zadanej pracy 20

Konsultacje 10
Praca wtasna studenta

Przeprowadzenie badah empirycznych 10

Przygotowanie projektu 75

Przygotowanie referatu 25
taczny nakiad pracy studenta 600
Liczba punktéow ECTS 20

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych.

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7C.2460.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan
Przedmioty Brak wymagan
wprowadzajace
Koordynator Romuald Fajtanowski, Krzysztof Lewandowski, Katarzyna Skérczewska
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 90
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 90
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Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Okres
Semestr 7

Kod

Wiedza:
W1

W2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 90

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 90

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Charakteryzuje podstawowe zatozenia projektowania
z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych

w kontekscie wzornictwa oraz rozréznia ich
zastosowanie w réznych dyscyplinach pokrewnych.
Porzadkuje wiedze ogding obejmujaca kluczowe
zagadnienia z réznorodnych sfer projektowych
wiasciwych dla wzornictwa.

Analizuje publikacje i wptyw procesédw cywilizacyjno-
kulturowych oraz wspétczesnych trendédw spotecznych
na projektowanie z wykorzystaniem materiatéw
biodegradowalnych; interpretuje ich znaczenie dla
ksztattowania odpowiedzialnych postaw projektowych.

Rozréznia zaleznosci pomiedzy koncepcja rozwigzania
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii oraz wtasciwosci materiatéw
biodegradowalnych stosowanych w proponowanym
rozwigzaniu projektowym

Umiejetnosci:

ul

u2

Identyfikuje potrzeby uzytkownikéw oraz
uwarunkowania srodowiskowe i funkcjonalne;
analizuje zachowania uzytkownikéw w kontekscie
projektowania produktéw z wykorzystaniem
materiatéw biodegradowalnych.

Formutuje rozwigzania projektowe w oparciu o analize
i synteze problemu projektowego zwigzanego

z materiatami biodegradowalnymi; argumentuje
whasne decyzje projektowe analizujac potrzeby
przysztych uzytkownikéw. Wykorzystuje zdobyta
wiedze do opracowania zatozen projektowych
uwzgledniajgc wptyw produktu na rozwdj producenta,
a takze w kontekscie realizacji projektu dyplomowego

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01,
WZ_P1_K W07

WZ_P1_K_ W03

WZ_P1_K W06,
WZ_P1_K_ W09

WZ_P1 K_UO01

WZ_P1_K_UO02

Liczba
punktow ECTS
4.0

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_ WG _inz

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WG_inz,

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UW_inz
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Kod Opis efektow uczenia sie

U3 Dobiera odpowiednie techniki realizacji projektu oraz
ocenia skuteczno$¢ wybranych $rodkéw przekazu
(wizualnych, opisowych) w komunikacji idei
projektowej zwigzanej z materiatami
biodegradowalnymi. Podejmuje decyzje o metodach
realizacji swojego projektu i wykonuje szczegétowg
dokumentacje projektowa. Prezentuje rozwigzanie
w postaci wizualizacji, makiety, prototypu fizycznego
lub cyfrowego.

ud Potrafi odpowiedzie¢ projektowo na potrzeby
uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne,
technologiczne i materiatowe, zwtaszcza materiatéw
biodegradowalnych oraz zaplanowac i przeprowadzi¢
ocene podstawowych wiasciwosci biodegradowalnych
materiatdw inzynierskich. Analizuje zaleznosci
pomiedzy koncepcja rozwigzania projektowego i jej
realizacjg w zakresie podstawowych technologii oraz
wiasciwosci materiatéw biodegradowalnych
stosowanych w proponowanym rozwigzaniu
projektowym, réwniez w ujeciu projektu dyplomowego

us Przeprowadza caty proces projektowy oraz swobodnie
postuguje sie technologiami niezbednymi
do projektowania z materiatéw biodegradowalnych.
Swiadomie dobiera rodzaj materiatéw
biodegradowalnych i sposéb ich uzycia oraz
technologie stosowane w ich formowaniu. Potrafi
wspétdziata¢ z technologami w ramach realizacji
projektu i procesu jego wdrozenia.

Kompetencje spoteczne:

K1 Wykazuje sie samodzielnoscig w rozwijaniu
kompetencji projektowych oraz stosuje proces

analityczny w rozwigzywaniu probleméw projektowych

z uzyciem materiatéw biodegradowalnych; planuje
wiasny rozwdj zawodowy w tym obszarze.

K2 Inicjuje twércze podejscie do rozwigzywania
problemoéw projektowych i adaptuje postawe otwartg
na eksperymentowanie z materiatami
biodegradowalnymi; organizuje efektywnie swojg
prace w procesie twérczym, rozwijajac motywacje
wewnetrzna.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1 K_UO5 P6S_UW P6S_UW_inz
WZ_P1_K_U09 P6S_UW P6S_UW_inz
WZ_P1 K U1l P6S_UK P6S_UO
WZ_P1_K K01 P6S_KK P6S_KO
WZ_P1_K KO3 P6S_KK P6S_KR

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. 3 semestr Cwiczenia projektowe W3, U2, U4, K2
- zapoznanie studentédw z zagadnieniami z réznych
dyscyplin i dziedzin wiedzy o opracowywanej
przestrzeni, najblizszym otoczeniu cztowieka
rozumianym, jako: wnetrze, miejsce pracy, miejsce
odpoczynku i rekreacji.

- studenci w zakresie podstawowym poznaja
zagadnienia dotyczace projektowania artykutéw z
wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych.

- zapoznanie z briefem projektowym projektu
dotyczacego otoczenia cztowieka rozumianego, jako
elementy do mieszkan i wnetrz uzytecznosci
publicznej.

- omdwienie procesu projektowego w odniesieniu do
funkgji, ktéra ma spetnia¢ projektowany obiekt.

- przygotowanie analizy stanu istniejacego, badanie
rynku, analiza grupy docelowe;j.

- tworzenie koncepcji, modelowanie i wizualizowanie
wybranej do realizacji koncepc;ji.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. 4 semestr Cwiczenia projektowe W1, U3, K1
Tworzywa biodegradowalne jako materiaty
wielkoczasteczkowe- badania wtasciwosci
fizykochemicznych
- Badanie wtasciwosci przetwérczych tworzyw
biodegradowalnych
- Badanie zdolnosci do krystalizacji polimeréw
biodegradowalnych i wptyw krystalicznosci na
wiasciwosci
- Analiza standw fizycznych w polimerach i
temperatury przejs¢ fazowych metoda wagi Kargina w
kontekscie ich stosowania i przetwarzania
Badania wtasciwosci mechanicznych
- Badanie wtasciwosci mechanicznych przy
rozcigganiu tworzyw i kompozytéw
biodegradowalnych
- Badanie odpornosci na uderzenia tworzyw
biodegradowalnych w zaleznosci od temperatury (
udarnos¢ metoda Charpy)

- Badanie rozszerzalnosci termicznej oraz
temperatury odksztatcenia cieplnego pod obcigzeniem
(HDT)

Wytwarzanie i modyfikacja tworzyw
biodegradowalnych

- Przetwarzanie tworzyw biodegradowalnych na
przyktadzie skrobi termoplastycznej

- Wytwarzanie hydrozeli z poli(alkoholu winylowego)
- Wytwarzanie zywicy biodegradowalnej na
przyktadzie epoksydowanego oleju sojowego i kwasu
taninowego

Odpornos¢ materiatéw na czynniki chemiczne i
srodowiskowe

- Rozdziat polimeréw biodegradowalnych metoda
rozpuszczalnikowa

- Badanie paroprzepuszczalnosci

- Odpornos¢ tworzyw biodegradowalnych na rézne
czynniki Srodowiskowe- analiza zmian po narazeniu
Badania wtasciwosci papieru i wtékien naturalnych

- Badanie wtasciwosci réznych rodzajéw papierdéw i
opakowan papierowych

- Badania mikroskopowe witékien pochodzenia
naturalnego i syntetycznego, badania ich palnosci

- Badanie odpornosci papieru na rézne czynniki
srodowiskowe.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

3. 5 semestr Cwiczenia projektowe W2, U1, U3
- poznanie wptywu projektanta za caty cykl
funkcjonowania produktu wykonanego z
wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych,
poczawszy od samego sensu jego powstania poprzez
proces uzytkowania, az po kwestie jego zuzycia czy
powtdrnego wykorzystania.

- poznanie umiejetnosci opracowania obiektu, ktérego
forma, konstrukcja lub materiat inspirowany jest
strukturami organicznymi (np. lis¢, muszla, owoc,
kregostup, itp.). Szkice koncepcyjne, modele 3D,
formowanie w kompozytach/naturalnych materiatach.
- nabycie umiejetnosci opracowania koncepc;ji
produktu z materiatéw recyklingowanych (np. drewno
z rozbidrki, tworzywo sztuczne z odzysku, tekstylia z
recyklingu, itp.)

- przygotowanie projektu uwzgledniajacego poznane w
trakcie semestru zagadnienia.

4, 6 semestr Cwiczenia projektowe W3, U3, U5, K1
- zaprojektowanie obiektu lub zespotu obiektéw z
wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych do
przestrzeni ogélnodostepnej, wspierajacych interakcje
i elastycznos¢ uzytkowania.

- okreslenie trwatosci obiektu, przygotowanie
ergonomii miejsca publicznego, uwzglednienie
odpornosci na wandalizm, montaz/demontaz, estetyka
w kontekscie miejsca.

- poszukiwanie najlepszych rozwigzan funkcjonalnych,
konstrukcyjnych i materiatowych dopasowanych do
potrzeb i wymagan odbiorcy w miejscu publicznym i
ogdlnodostepnym.

- przygotowanie projektu uwzgledniajgcego poznane w
trakcie semestru zagadnienia.

- mozliwo$¢ rozpoczecia projektu dyplomowego

5. 7 semestr Cwiczenia projektowe W3, U4
- nabycie umiejetnosci pracy praktycznej polegajacej
na fizycznej realizacji obiektu z wykorzystaniem
materiatéw biodegradowalnych, wykorzystujac
narzedzia warsztatowe (lub wspétpraca z wykonawca).
- przygotowanie projektu autorskiego zrealizowanego
w technice rzemieslniczej (woodworking, metal,
tapicerka, itp.)

- pozyskanie umiejetnosci przygotowania
dokumentacji technicznej, opracowania budzetu,
harmonogramu wykonawczego, sesji zdjeciowej
gotowego produktu i plansz prezentacyjnych
przydatnych takze podczas realizacji projektu
dyplomowego

- mozliwa realizacja projektu dyplomowego

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 99%
Sprawozdanie 1%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium zgodnie z
regulaminem studiéw oraz oddanie i zaliczenie wszystkich sprawozdan z ¢wiczen
realizowanych na laboratorium

Semestr 5

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Semestr 6

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 7

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

BrZEdm'Ot Projekt Prezentacja Zaliczenie pisemne Sprawozdanie
wil X X

W2 X X

W3 X

ul X

u2 X X X
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u3 X

u4 X X
us X X
K1 X X X X
K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Papanek, Victor, Dizajn dla realnego $Swiata : Srodowisko cztowieka i zmiana spoteczna, d2d.pl s.c. Elzbieta Toton,
Robert Oles, 2023 (wybrane fragmenty)

2. Rosinska, Monika, Przemyslec u/zycie : projektanci - przedmioty - zycie spoteczne, Fundacja Nowej Kultury Bec
Zmiana, 2010 (wybrane fragmenty)

3. Thackara, John, Na grzbiecie fali: o projektowaniu w ztozonym Swiecie, Wydawnictwo Szkoty Wyzszej Psychologii
Spotecznej "Academica", 2010 (wybrane fragmenty)

4. Rabek J. F., Polimery: otrzymywanie, metody badawcze, zastosowanie. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2013
(wybrane fragmenty)

5. Fiell, Charlotte, Design of the 20th century, Kéln : Taschen, cop. 2005 (wybrane fragmenty)

Literatura uzupetniajaca

1. Rabek]. F., 2022 r., Biopolimery Tom 10d podstaw do zastosowan. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa (wybrane
fragmenty)

2. Rabek . F., 2022 r., Biopolimery Tom 2 Metody badan strukturalnych w praktyce. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa (wybrane fragmenty)

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 450
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 100
Praca wtasna studenta

Konsultacje 50
taczny naktad pracy studenta 600
Liczba punktéw ECTS 20

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Podstawy konstrukcji maszyn

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PIC.0130.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak wymagan

Brak wymagan

Robert Sottysiak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia projektowe: 15

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Okres Forma zaliczenia

Semestr 4 Egzamin
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 30
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:
w1l charakteryzuje zasady projektowania, doboru oraz WZzZ_P1 K W05
analizy typowych elementéw mechanizmdw i maszyn
oraz potrafi zdefiniowac etapy cyklu zycia urzadzeh
i obiektéw technicznych
w2 charakteryzuje aktualne trendy w rozwoju materiatéw | WZ P1 K W07
i technologii w projektowaniu.
w3 wyjasnia zaleznosci pomiedzy koncepcja rozwigzania | WZ_P1 K W09
projektowego i jej realizacjg w zakresie budowy oraz
podstawowych technologii
Umiejetnosci:
ul definiuje problemy projektowe w zakresie wzornictwa | WZ_P1 K U02
wynikajgce z obserwacji potrzeb zaréwno jednostki jak
i spoteczenstwa oraz tworzy wiasne koncepcje
projektowe w zakresie wzornictwa dotyczgce szeroko
rozumianego otoczenia cztowieka
u2 korzysta z umiejetnosci w zakresie szkicowania WZ_P1 K U08
i makietowania koncepcji projektowych.
Kompetencje spoteczne:
K1 jest gotéw do twdrczego myslenia i przyjmowania WZ P1 K KO3

otwartej postawy w trakcie rozwigzywania probleméw
projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez
rozwéj wewnetrznej motywacji do podejmowania
wysitku twoérczego

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba

punktow ECTS

2.0

Odniesienie

do charakterystyk
PRK

P6S WG P6S_WG inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Semestr 3 Wyktad
Wstep do konstruowania etapy procesu projektowo
konstrukcyjnego, konstruowanie ze wzgledu na
kryteria wytrzymatosciowe, sztywnosciowe i
dynamiczne. Realizacja obliczeh przyktadowych
elementéw maszyn i urzadzen gtéwnie ze wzgledu na
wytrzymatos¢ oraz sztywnos¢. Doktadnosc
wykonywania elementéw maszyn (pasowania,
chropowatos¢) oraz normalizacja i unifikacja.
Potaczenia srubowe i gwintowe: wytrzymatos¢ gwintu,
mechanizmy srubowe, rozktady sit, zagadnienia
sprawnosci. Sposoby obliczania potaczen srubowych
(I-1IV przypadek).

Opracowanie prostej konstrukcji konkretnej maszyny Cwiczenia projektowe

lub urzadzenia wedtug okreslonych przez
prowadzacego zatozen konstrukcyjnych. Projekt
powinien obejmowac prace zwigzane z procesem
konstruowania prowadzace do doboru cech
konstrukcyjnych poszczegdlnych czesci maszyny lub
urzadzen z wykorzystaniem podstawowych obliczen
wytrzymatosciowych oraz programéw komputerowych
wspomagajacych prace inzynierskie. Projekt musi
zostac zakonczony rysunkiem ztozeniowym
konstrukgji.

Semestr 4 Wyktad
Zagadnienia zmeczeniowe: proces zmeczenia,
obcigzenia zmeczeniowe, wykres Wéhlera. Potgczenia
spajane. Zalecenia spawalnicze. Sposoby obliczania
potaczenh ze spoinami czotowymi i pachwinowymi.
Potgczenia ksztattowe. Inne typu potgczen szczegdlnie
do konstrukcji drewnianych lub drewnopochodnych.
Konstruowanie osi i watéw. Dobdr cech
konstrukcyjnych, obliczenia wytrzymatosciowe watéw i
osi. Ogélne zasady tozyskowania watéw - dobor
rodzaju tozysk oraz sposobu tozyskowania. Wybrane
przektadnie mechaniczne: podziat, zastosowania,
zalety, wady, przetozenie geometryczne,
kinematyczne, sprawnos¢.

Realizacja wybranych przez prowadzacego ¢wiczen Cwiczenia laboratoryjne

laboratoryjnych zwigzanych z tematyka wyktadu.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3

W2, W3, U1, U2, K1

W1, W2, W3, K1

W1, Ul

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji:
Test

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zgodnie z regulaminem studidéw.

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
W3
ul
u2

K1l

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:
Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
100%

Projekt. Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia projektu jest obecnos¢ zgodna z

Regulaminem Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad, Dyskusja
Metody (sposoby) weryfikacji:

Test

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zgodnie z regulaminem studidéw.
Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji:

Zaliczenie pisemne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
100%

Udziat:
100%

Zaliczenie kolokwium. Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest pozytywna ocena
ze sprawozdanh oraz obecnos¢ zgodna z Regulaminem Studiéw PBS.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt

Zaliczenie pisemne
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Sko€ A. i inni. 2008, Podstawy konstrukcji maszyn, WNT, Warszawa, (Tom | i Il),

2. Mazanek E. red., 2008, Przyktady obliczen z podstaw konstrukcji maszyn. WNT, Warszawa
3. Kocanda S., Szala J, 1997, Podstawy obliczen zmeczeniowych, PWN,

4. Dietrich M. red., 2015, Podstawy Konstrukcji Maszyn, WNT, Warszawa, (Tom I, Il Ill)

B WN PP

Literatura uzupetniajaca

1. 1. Leonid W. Kurmaz, Oleg L. Kurmaz, Projektowanie weztéw i czeci maszyn, Politechnika Swietokrzyska, 2011
2. 2. Andrzej Rutkowski, Czesci maszyn, WSIP, 2007
3. 3. Chomczyk W., 2023, Podstawy konstrukcji maszyn, PWN 2015,

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone Wyktad 60
z bezposrednim udziatem -
nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 15
lub innych oséb -
prowadzacych zajecia Cwiczenia laboratoryjne 30

Konsultacje 7
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zajec 8
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Techniki wytwarzania

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1C.2390.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow i
Obowigzkowy

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan.
Przedmioty Brak wymagan.
wprowadzajace
Koordynator Robert Polasik
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30

2.0
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Zna i identyfikuje wspotczesne techniki wytwarzania
wytwordéw z réznych materiatéw.

Rozumie potrzebe projektowania i wytwarzania
zréwnowazanego.

Dobiera w sposéb swiadomy wtasciwg technike
wytwarzania w zaleznos$ci od materiatu, zadnia
obrébkowego i cech uzytkowych przedmiotu.

Umiejetnosci:

ul

Decyduje o technice wykonania zadania projektowego
w obszarze fizycznego wytworzenia prototypu, modelu
lub przedmiotu funkcjonalnego.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Lp.

Ma Swiadomos¢ koniecznosci ciaggtego rozwoju
w zakresie dostepnych technik wytwarzania
przedmiotéw, materiatéw, funkcji wytwordéw

i technologii stosowanych we wzornictwie.

Potrafi pracowac w zespole, argumentuje wybor
dostepnej techniki wykonania projektu.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W05

WZ_P1_K W06

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K K01

WZ_P1_K_K02

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. 1. Podstawy proceséw wytwarzania, nazewnictwo, Wyktad W1, W2, W3, U1, K1
normy.
2. Techniki ubytkowe: obrébka wiérowa - toczenie,
frezowanie, wiercenie, dtutowanie, struganie.
3. Techniki ubytkowe: obrébka erozyjna - EDM, ECM.
4. Techniki ubytkowe: obrébka scierna - szlifowanie,
gtadzenie, dogtadzanie, polerowanie.
5. Przecinanie materiatéw z zastosowaniem technik
widrowych, erozyjnych i sciernych.
6. Techniczne srodki technik wytwarzania - obrabiarki,
przyrzady i uchwyty obrébkowe, narzedzia.
7. Techniki komputerowego wspomagania prac
inzynierskich CAXx.
8. Zastosowanie ubytkowych technik wytwarzania w
zaleznos$ci od materiatu obrabianego; stopéw metali,
drewna, gumy, tworzyw pilimerowych, kompozytéw,
spiekéw, ceramiki.

2. 1. Techniki spajania materiatéw: klejenie, lutowanie, Wyktad W1, W2, W3, U1, K1
spawanie, zgrzewanie.
2. Przecinanie materiatéw z zastosowaniem technik
termicznych; gazowe, plazmowe wigzka lasera.
3. Spiekanie proszkéw metali.
4. Techniki odlewania materiatéw.
5. Wybrane technologie obrébki plastyczne;j:
wyttaczanie, prasowanie, walcowanie, ttoczenie,
giecie, ciecie, nitowanie.
6. Techniki nanoszenia powtok.
7. Techniczne Srodki technik wytwarzania - obrabiarki,
przyrzady i uchwyty obrébkowe, narzedzia.
8. Techniki komputerowego wspomagania prac
inzynierskich CAXx.
9. Zastosowanie przyrostowych technik wytwarzania w
zaleznosci od materiatu obrabianego; stopéw metali,
drewna, gumy, tworzyw pilimerowych, kompozytéw,
spiekéw, ceramiki.

3. 1. Hybrydowe technologie wytwarzania. Wyktad W1, W2, W3, UL, K1
2. Techniki wytwarzania kompozytéw: reczna, RTM,
metodg infuzji.

3. Wybrane techniki przyrostowe: FDM, SLS, SLA,
DMLS, Clip, PolyJet, 3D Printing.

4, Technologie zdobienia powierzchni.

5. Techniczne $rodki technik wytwarzania - obrabiarki,
przyrzady i uchwyty obrébkowe, narzedzia.

6. Techniki komputerowego wspomagania prac
inzynierskich CAXx.

7. Automatyzacja w technikach wytwarzania.

. Toczenie watkdw. Cwiczenia laboratoryjne | W1, W3, U1, K1, K2
. Frezowanie powierzchni.

. Wykonywanie otworéw.

. Obréka Scierna.

. Spajanie materiatéw; spawanie, lutowanie.

. Wytwarzanie wytworéw technika przyrostowg FDM.

. Obrébka plastyczna. Ciecie materiatéw.

~NOoOo U WN -

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Wyktfad, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad Warunki zgodne z §19 oraz §22 Regulaminu Studiéw PBS.

Skala ocen w zaleznosci od stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie (podanego w
procentach):

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Wyktad, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad Warunki zgodne z §19 oraz §22 Regulaminu Studiéw PBS.

Skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie (podanego w
procentach):

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

c) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).

Semestr 5

Forma zaje¢
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Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Pozytywna ocena z egzaminu pisemnego.

Warunki zgodne z §19 oraz §22 Regulaminu Studiéw PBS.

Skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie (podanego w
procentach):

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdan/modeli z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego.

Pozostate warunki - zgodne z §19 oraz §22 Regulaminu Studiéw PBS.

Skala ocen w zaleznosci od stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie (podanego w
procentach):

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).

Ez(zlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmiot Zaliczenie pisemne Egzamin pisemny Sprawozdanie
wil X X

W2 X

W3 X X

ul X X

K1 X X

K2 X

Karty przedmiotéw
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Sobolewski J., Sobieszczanski J., Sieminski P., 2012. Techniki wytwarzania. Technologie bezwiérowe. Wyd. Politechniki
Warszawskiej.

Pater Z., Samotyk G., 2014. Podstawy metalurgii i odlewnictwa. Wyd. Politechniki Lubelskie;.

Ferenc K., 2016. Spawalnictwo. PWN Warszawa.

Grzesik W., Podstawy skrawania materiatéw konstrukcyjnych. WNT Warszawa 2018

Sieminski P., Budzik G.,Techniki przyrostowe: druk drukarki 3D. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,
Warszawa, 2015

uiewhn

Literatura uzupetniajaca

1. Sobolewski J., Sieminski P., Sobieszczanski J., 2012. Techniki wytwarzania. Projektowanie proceséw technologicznych,
Wyd. Politechniki Warszawskiej.

2. Klimpel A., Technologie laserowe: spawanie, napawanie,stopowanie, obrébka cieplna i ciecie. Wydawnictwo
Politechniki Slaskiej, Gliwice, 2012

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 90

nauczyciela akademickiego

lptjrz\jvnandychhc;sgt;ajecia Cwiczenia laboratoryjne 15
Studiowanie literatury 15

Praca wtasna studenta Przygotowanie do zaliczenia 20
Przygotowanie do egzaminu 10

taczny nakiad pracy studenta 150

Liczba punktow ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Rysunek cyfrowy

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
15WZ-PS.P138.2462.25

Wydziat Sztuk Projektowych
Jezyki wyktadowe
polski

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Michat Dyakowski

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2.0
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Okres
Semestr 6

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Wyjasnia zaleznosci miedzy tradycyjnymi a cyfrowymi
metodami rysunku i interpretuje ich role w zapisie
koncepcyjnym w procesie projektowym.

Poréwnuje zastosowanie rysunku cyfrowego w réznych
pokrewnych dyscyplinach (np. projektowanie wnetrz
vs. moda) i ocenia jego funkcje jako narzedzia narracji
wizualnej. Formutuje wtasne zasady doboru technik
cyfrowych w zaleznosci od celu projektu, odbiorcy

i specyfiki dyscypliny projektowe;j.

Krytycznie ocenia wybrane metody wizualizacji
cyfrowej, wskazujgc ich ograniczenia i mozliwosci
wykorzystania w pracy koncepcyjnej i prezentacyjnej.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Analizuje rézne przyktady rysunku cyfrowego (np.
moodboardy, wizualizacje, koncepcje formy)

w kontekscie wspbtczesnych trenddw projektowych

i komunikacyjnych. Decyduje o wyborze cyfrowej
techniki notacji rysunkowej, adekwatnej do realizacji
zadania projektowego, z dbatoscig o komunikatywnos¢
i czytelnos¢ przekazu.

Postuguje sie cyfrowym warsztatem rysunkowym i jest
przygotowany do wspétpracy i komunikacji w ramach
interdyscyplinarnego zespotu projektowego, bazujac
na stosowanych zréznicowanych Srodkach prezentacji
w medium rysunku w $rodowisku cyfrowym.

Integruje wiedze z zakresu rysunku, koloru,
kompozycji i funkcji, tworzac podstawy

do $wiadomego stosowania rysunku cyfrowego
w projektowaniu. Opracowuje opisy i notatki
projektowe uzupetnione rysunkiem cyfrowym,
odwotujac sie do réznorodnych Zrédet inspiracji
(literatura, sztuka, moda, architektura, media
cyfrowe).

Kompetencje spoteczne:

K1

Przejawia otwartos¢ na eksperymentowanie z nowymi
narzedziami i technikami rysunku cyfrowego

w procesie twérczym. Rozwija wewnetrzng motywacje
do doskonalenia umiejetnosci w zakresie rysunku
cyfrowego poprzez systematyczng praktyke

i poszukiwanie nowych inspiracji.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P1_K_ W01

WZ_P1_K W06

WZ_P1_K W07

WZ_P1_K_U05

WZ_P1_K_U06

WZ_P1_K_UO07

WZ_P1 K K01

Liczba
punktow ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 Przyjmuje konstruktywna krytyke i modyfikuje swoje WZ_P1 K K03 P6S_KK P6S_KR

rozwigzania projektowe w duchu otwartosci

i wspbtpracy. taczy refleksje artystyczng

z umiejetnosciami cyfrowymi, tworzac projekty,
prezentujace unikalng postawe twdrcza.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Poznanie praktycznych podstaw komputerowego Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
wspomagania prac projektowych ze szczegélnym K1, K2

uwzglednieniem rysunku cyfrowego. Podstawowym
celem nauczania jest osiggniecie przez stuchacza
biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami do
komputerowego wspomagania procesu projektowania
w zakresie tworzenia ilustracji, wizualizacji oraz
wspdtpracy z systemami z wykorzystaniem
oprogramowania do obstugi wszelakiego rodzaju
multimediow.

W rysunku podstawowa wartoscia jest nieustanne
podejmowanie nowych zagadnieh warsztatowych,
rozwijanie metod pracy w konteks$cie podejmowanych
zadan. Stad niezbedne jest kontynuowanie i
nieprzerwane

korzystanie z juz nabytej wiedzy. Wsréd najbardziej
istotnych celéw realizowanego programu jest
wyposazenie studenta w takie umiejetnosci, ktdére
pogtebia jego Swiadomos¢ jako twdrcy, wyposaza w
niezbedne do realizacji procesu twérczego metody
pracy. W obszarze zamierzonych celéw znajduje sie
wykorzystanie znajomosci rysunku na rzecz innych
dyscyplin artystycznych i projektowych oraz innych
technik rysunkowych wykorzystujacych réznorodne
narzedzia cyfrowe.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. Projekt 70%
Cwiczenia projektowe :

Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu.
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Semestr 5

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
] Projekt 70%
Cwiczenia projektowe ]

Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu.

Semestr 6

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. Projekt 70%
Cwiczenia projektowe :

Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu.

EZilétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Projekt Prezentacja
wil X X
W2 X X
W3 X X
ul X X
u2 X X
u3 X

K1 X
K2 X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Karel Teissig “Techniki rysunku”, Wydawnictwo Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1982

. Jerzy Werner, “Podstawy technologii malarstwa i grafiki”, PWN, Warszawa, 1989

. Siblet Sarah, Rysunek, podrecznik”, Arkady, 2006

. Jozef Czapski, “Patrzac”, Znak, Krakéw, 1996

Maria Rzepinska, “Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Krakéw, 1973

Ernest Hans Gombrich, “O sztuce”, Arkady, Warszawa, 1997

Kenneth Clark “Akt - studium idealnej formy”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1998

NouswNE

Literatura uzupetniajaca

1. .Grafika w biznesie. Projektowanie elementéw tozsamosci wizualnej - logotypy, wizytéwki oraz papier firmowy,
Benicewicz-Miazga Anna, Helion, 2012

2. Komunikacja wizualna, Jacek Ostaszewski, Leszek Madzik i inni..., SCHOLAR, 2012

3. Czym jest wzornictwo Podrecznik projektowania, Laura Slack

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 90
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Praca wtasna studenta Praktyka (praca wtasna studenta) 60
taczny nakiad pracy studenta 150
Liczba punktéw ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Rysunek odreczny

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI38.1910.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Michat Dyakowski

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2.0
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Okres
Semestr 6

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

Analizuje mozliwosci wykorzystania rysunku WzZ_P1 K W01
odrecznego na tablecie w kontekscie architektury

wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa

i projektowania mody.

Rozpoznaje podstawowe i zaawansowane narzedzia WZ_P1 K W06
cyfrowe do rysunku odrecznego na tabletach oraz

opisuje ich zastosowanie w projektowaniu wzorniczym

i pokrewnych dyscyplinach. Wyjasnia réznice miedzy

tradycyjnym a cyfrowym rysunkiem odrecznym oraz

interpretuje ich role w procesie projektowym.

Poréwnuje tradycyjne techniki szkicu z cyfrowymi WZ P1 K W07
metodami rysunku na tablecie, wskazujgc ich mocne

i stabe strony w pracy projektowej. Charakteryzuje

wspdtczesne tendencje w wizualizacji projektowej

i umieszcza rysunek odreczny w kontekscie rozwoju

narzedzi cyfrowych.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Formutuje zasady doboru odpowiednich technik WZ_P1_K U05
rysunku odrecznego na tabletach w zaleznosci
od charakteru i specyfiki projektu.

Konsultuje i koordynuje dziatania wizualne w grupie, WZ_P1 K U06
tak aby stworzy¢ spéjng koncepcje projektowa,

bazujac na stosowanych zréznicowanych $rodkach

prezentacji w medium rysunku w Srodowisku

cyfrowym.

Eksperymentuje z réznymi technikami cyfrowego WZ_P1 K UO7
rysunku odrecznego (warstwy, pedzle, tekstury)

w celu swiadomego ksztattowania formy i nastroju

projektu. Opracowuje opisy i notatki projektowe

uzupetnione rysunkiem cyfrowym, odwotujac sie

do réznorodnych Zrédet inspiracji (literatura, sztuka,

moda, architektura, media cyfrowe).

Kompetencje spoteczne:

K1

Przejawia otwartos¢ na eksperymentowanie z nowymi | WZ P1 K K01
narzedziami i technikami rysunku cyfrowego

w procesie twérczym. Rozwija wewnetrzng motywacje

do doskonalenia umiejetnosci w zakresie rysunku

odrecznego poprzez systematyczng praktyke

i poszukiwanie nowych inspiracji.

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO
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Kod

K2

Lp.

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Przyjmuje konstruktywna krytyke i modyfikuje swoje WZ_P1 K K03
rysunki oraz rozwigzania projektowe w duchu

otwartosci i wspotpracy. Wykazuje gotowos¢

do twérczego dialogu, taczac refleksje artystyczna

z umiejetnosciami.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

Kompozycja i jej rodzaje. Rysunek linearny, walorowy, | Cwiczenia projektowe
Swiattocieniowy, fakturowy. Rysunek

eksperymentalny. Rola rysunku jako podstawowej

notatki. Rysunek jako element réznych dyscyplin

sztuki. Kompozycja i jej rodzaje, kolor, oddziatywanie

barwy, wzglednos¢ kolorystyczna, linia i plama,

faktura i jej rola, $wiattocien i budowanie przez nig

formy, przestrzen. Synteza obrazu. Odczytywanie

tresci obrazu.

Umiejetnos¢ rysowania postaci z natury z
zachowaniem proporcji, ruchu modela, anatomii i
perspektywy. Ksztatcenie postrzegania i
interpretowania natury. Opanowanie réznych technik
rysunkowych. Umiejetnos¢ szybkiego zapisu (szkicu) z
natury i wyobrazni. Pogtebianie umiejetnosci
warsztatowych i Swiadome z nich korzystanie.
Poszukiwane wtasnej kreski. Ksztatcenie umiejetnosci
budowania obrazu w oparciu o wartosci formalne:
walor, kompozycje, Swiattocien, fakture. Zasady
tworzenia koloru, funkcje kontrastéw, rola koloru w
kompozycji obrazu. Opanowanie podstawowych
technik rysunkowych. Interpretacja natury i
komponowanie z wyobrazZni. Zasady ekspresji i jej
znaczenia. Ksztatcenie umiejetnosci krytycznego
analizowania i wyboru srodkéw formalnych obrazu
oraz ich dostosowania do przekazywanych tresci.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. Projekt 70%
Cwiczenia projektowe :

Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu.

Semestr 5

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
) Projekt 70%
Cwiczenia projektowe )

Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu.

Semestr 6

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
) Projekt 70%
Cwiczenia projektowe :

Prezentacja 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu.

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja

w1 X

W2 X
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W3 X

ul X
u2 X X
U3 X
K1 X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Karel Teissig “Techniki rysunku”, Wydawnictwo Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1982

2. Jerzy Werner, “Podstawy technologii malarstwa i grafiki”, PWN, Warszawa, 1989

3. Siblet Sarah, Rysunek, podrecznik”, Arkady, 2006

. Jézef Czapski, “Patrzac”, Znak, Krakéw, 1996

Maria Rzepinska, “Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Krakéw, 1973

Ernest Hans Gombrich, “O sztuce”, Arkady, Warszawa, 1997

. . Kenneth Clark “Akt - studium idealnej formy”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa, 1998

S

~ouw

Literatura uzupetniajaca

1. Grafika w biznesie. Projektowanie elementéw tozsamosci wizualnej - logotypy, wizytéwki oraz papier firmowy,
Benicewicz-Miazga Anna, Helion, 2012

2. Komunikacja wizualna, Jacek Ostaszewski, Leszek Madzik i inni..., SCHOLAR, 2012

3. Czym jest wzornictwo Podrecznik projektowania, Laura Slack

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 90
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Praca wiasna studenta Praktyka (praca wtasna studenta) 60
taczny nakiad pracy studenta 150
Liczba punktow ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Maszynoznawstwo

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P18.2426.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak wymagan

Przedmioty brak wymagan
wprowadzajace
Koordynator Robert Sottysiak
Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod

Wiedza:
W1
W2

W3

Odniesienie

Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

wyjasnia zasade budowy oraz dziatania maszyn WZ_P1 K W05

ksztattuje czeSci maszyn tak aby ich geometria byta WZ_P1 K W07
technologiczna z punktu widzenia wytworzenia

definiuje réznice pomiedzy konstrukcjg a maszyna, WZ_P1 K W09
ksztattuje geometrie elementu maszyny tak aby

mozna byto jg wykonac z zastosowaniem

podstawowych technologii obrébki

Umiejetnosci:

ul

u2

definiuje problemy projektowe w zakresie budowy WZ_P1 K U02
i dziatania maszyn wynikajgce z obserwacji potrzeb

zaréwno jednostki jak i spoteczenstwa oraz tworzy

wiasne koncepcje projektowe w zakresie wzornictwa

dotyczacego maszyn

tworzy koncepcje prostych weztéw maszyn oraz WZ P1 K UO8
wyjasnia ich sposéb dziatania na podstawie gotowych
schematéw

Kompetencje spoteczne:

K1l

Lp.

jest zorientowany na potrzebe ksztatcenia sie WZ_P1 K K01
i ciagtego samodoskonalenia zawodowego

i samodzielnie podejmuje réznorodne wyzwania

projektowe i postuguje sie triada: analiza-synteza-

projekt

3. Tresci programowe
Tresci programowe Formy zajec
Maszynoznastwo - wprowadzenie, rys historyczny, Wyktad

klasyfikacja maszyn, proces powstawania oraz
istanienia maszyn. Normalizacja i unifikacja. Maszyny
proste. Badania eksperymentalne w budowie i
dziataniu maszyn. Procesy zuzycia maszyn.
Przenosniki cieczy - klasifikacja, budowa, zasada
dziatania oraz zastosowanie przyktadowych
przenosnikdw cieczy. Maszyny transportu
wewnatrzzaktadowego - klasifikacja, budowa, zasada
dziatania oraz zastosowanie przyktadowych maszyn
transportu wewnatrzzaktadowego. Przyktadowe
maszyny technologiczne (produkcyjne) i
elektronarzedzia - budowa, zasada dziatania oraz
zastosowanie. Ksztatowania geometri czesci maszyn w
celu uzyskania ksztattu technologicznego ze wzgledu
na obrébke skrawaniem.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, Ul, U2, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie pisemne oceniane zgodnie z
regulaminem studiéw oraz przygotowanie i zaprezentowanie krdkiej (max 10 min)
prezentacji dotyczacej budowy oraz sposobu dziatania przyktadowej maszyny.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Srzedmiot Zaliczenie pisemne

w1 X

w2 X

w3 X

u1 «

u2 X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. 1. Kotodziej A., 2008, Maszynoznawstwo, PWSZ Kalisz,

. 2. Appel L., 1976, Maszynoznawstwo, PWN Warszawa,

3. 3. Sempruch J., Szala J., Topolifiski T., 1992, Maszynoznawstwo i transport wewnatrzzaktadowy, Wydawnictwo ATR
Bydgoszcz,

4. 4. Biaty W., 2017, Podstawy maszynoznawstwa, PWN Warszawa,

5. 5. Skarbinski M, Skarbinski J., 1982, Technologicznos¢ konstrukcji maszyn, WNT Warszawa

N

Literatura uzupetniajaca

1. 1. Reyner B., 1994, Maty poradnik mechanika, WNT Warszawa, tom Il,

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia
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Konsultacje
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaje¢
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

15
15
60
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Kierunek studiow

wzornictwo

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Praktyka zawodowa

1. Informacje podstawowe

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 4

Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Karty przedmiotéw

brak

brak

Dawid Fischer

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI38.0037.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Liczba
punktéw ECTS
8.0

Liczba
punktow ECTS
8.0

Liczba
punktow ECTS
16.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Student charakteryzuje wptyw wyboru materiatéw
i technologii na poszczegdlne fazy zycia produktu,
w tym produkcje, uzytkowanie i utylizacje.

Student charakteryzuje wspétczesne technologie
wykorzystywane w projektowaniu i produkcji obiektédw
wzorniczych.

Student ilustruje proces cyklu zycia obiektu
technicznego z zastosowaniem przyktaddw z praktyki
projektowe;.

Student identyfikuje cechy charakterystyczne stylow
i trendéw we wspdtczesnym projektowaniu.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

Student dobiera metody projektowe do identyfikacji
probleméw uzytkownika w konkretnym otoczeniu oraz
projektuje rozwigzania odpowiadajace konkretnym
wymaganiom uzytkownikdw oraz ograniczeniom
technologicznym i materiatowym.

Student planuje etapy realizacji projektu,
uwzgledniajac ograniczenia czasowe, materiatowe

i technologiczne oraz interpretuje uwagi i opinie
odbiorcéw oraz cztonkéw zespotu w celu doskonalenia
prezentacji i rozwigzah projektowych.

Student przedstawia koncepcje projektowe w formie
graficznej i werbalnej, z uwzglednieniem standardéw
komunikacji projektowe;.

Wybiera optymalne rozwigzania materiatowo-
technologiczne, uzasadniajgc decyzje projektowe
wobec uzytkownika i zespotu.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Student inicjuje dziatania projektowe, podejmujgc
samodzielnie decyzje dotyczace ich zakresu i metod
realizacji, wyjasniajac wtasne decyzje projektowe,
stosujac logiczng i krytyczng argumentacje.

Student aranzuje warunki efektywnej wspétpracy
zespotowej poprzez skuteczne komunikowanie sie
i negocjowanie rozwigzah projektowych.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K_WO5,
WZ_P1_K W07

WZ_P1_K_WO1,
WZ_P1_K_W06

WZ_P1_K W05

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K_UO1,
WZ_P1_K_U09

WZ_P1_K_U03,
WZ_P1_K_UO5,
WZ_P1_K_U06

WZ_P1 K_U03,
WZ_P1_K_UO07

WZ_P1_K_U09

WZ_P1_K_KO1,
WZ_P1_K_K02,
WZ_P1_K KO3

WZ_P1 K K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UK, P6S_UW
P6S_UW_inz

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW._inz, P6S_UW,
P6S_UW_inz, P6S_UW

P6S_UW, P6S_UK,
P6S_UW_inz, P6S_UW
P6S_UU P6S_UW _inz

P6S_UW P6S_UW inz

P6S_KK, P6S_KO, P6S_KK,

P6S_KO, P6S_KK P6S_KR

P6S_KK P6S_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Studenci Wzornictwa zobowigzani s podczas studiéw do odbywania praktyk Praktyka zawodowa W1, W2, W3, W4, U1, U2,
zawodowych w wymiarze zgodnym z aktualnym programem studiéw. U3, U4, K1, K2

Celem praktyk zawodowych jest zapoznanie studentéw z praktycznymi aspektami
zagadnieh poznanych w czasie realizacji studiéw. Zapoznanie sie ze specyfika
dziatalnosci i organizacja pracy projektanta w firmie, nabycie umiejetnosci
wspdtpracy w zespole oraz przygotowanie studenta do samodzielnosci i
odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.

Praktyki prowadzone sg poprzez podmioty, ktérych profil dziatalnosci odpowiada
charakterowi studiéw. Uczestnicy praktyk korzystajg ze statych partneréw Uczelni,
jak réwniez moga sami zaproponowac¢ miejsce odbywania praktyki za zgoda Uczelni.
Jest to korzystne, ze wzgledu na indywidualne zainteresowania studentéw, ktérzy
poszukujg miejsc odbywania praktyk zwigzanych ze swoimi przysztymi planami
zawodowymi.

Absolwenci kierunku Wzornictwo maja do wyboru szeroki wachlarz mozliwosci
odbywania praktyk i mogg dostosowac je do wtasnych potrzeb i zainteresowan.
Absolwenci Wzornictwa dzieki praktycznej nauce zawodu, przygotowani sg do pracy
w wielu gateziach przemystu, jako projektanci, a takze samodzielni twércy i
wiasciciele firm produkcyjnych.

W ramach programu:

- odbywa sie szkolenie BHP oraz wdrozenie w regulacje i kulture organizacyjna
podmiotu, - stosuje sie stopniowanie zaangazowania: od obserwacji po samodzielne
projekty, - stosowany jest ranking firm, informujacy o poziomie zaawansowania
praktyki, - dokumentacja obejmuje: dziennik, sprawozdanie oraz opinie opiekuna
praktyk z ramienia organizacji przyjmujacej,

Program praktyk obejmuje trzy etapy - semestry IV-VI - z rosnagcym zakresem
odpowiedzialnos$ci i zaawansowaniem.

SEMESTR IV:

Cel: Pierwszy kontakt z firma, obserwacja i wsparcie proste czynnosci.

Tresci programowe:

- szkolenie BHP i wdrozenie w procedury, - zapoznanie ze strukturg, regulaminem i
kulturg organizacyjna, - obserwacja pracy biura, prototypowni lub produkgji, -
wykonywanie prostych czynnosci wspierajacych projekt i produkcje, - prowadzenie
dziennika praktyk, - sporzadzenie sprawozdania wg. wytycznych Wydziatu Sztuk
Projektowych - realizacja praktyk zgodnie z wydziatowym programem praktyk dla
kierunku Wzornictwo

SEMESTR V:

Cel: Pogtebienie umiejetnosci i czeSciowa samodzielnos¢.

Tresci programowe:

- samodzielne zadania projektowe i produkcyjne, - obstuga narzedzi i technologii
firmowych - udziat w naradach zespotowych, - realizacja czesci koncepcyjnej
projektu, - prowadzenie dziennika praktyk, - opinia opiekuna potwierdzajaca postep i
zaangazowanie. - sporzadzenie sprawozdania wg. wytycznych Wydziatu Sztuk
Projektowych - realizacja praktyk zgodnie z wydziatowym programem praktyk dla
kierunku Wzornictwo

SEMESTR VI:

Cel: Realizacja petnego cyklu projektowego i odpowiedzialno$¢ za zadania.

Tresci programowe:

- realizacja petnego procesu: brief, koncepcja, prototyp, konsultacje, wdrozenie, -
zarzadzanie wtasnym harmonogramem i zakresem pracy, - wspétpraca z zespotem
przy decyzjach strategicznych, - opracowanie dokumentacji technicznej i
wdrozeniowej (lub zadania réwnowazne zgodnie ze specyfika miejsca odbywania
praktyki) - prowadzenie obszerniejszego dziennika praktyk, - opinia opiekuna
dokumentujgca kompetencje projektowe. - sporzadzenie sprawozdania wg.
wytycznych Wydziatu Sztuk Projektowych - realizacja praktyk zgodnie z wydziatowym
programem praktyk dla kierunku Wzornictwo

Uwagi ogdine:

- Praktyka powinna by¢ zrealizowana w zaktadzie, ktérego profil dziatalnosci jest
zgodny ze specjalnosciami realizowanymi na kierunku Wzornictwo,

- Praktykant na terenie miejsca odbywania praktyki podlega rygorom obowigzujacym
w przedsiebiorstwie, bezposrednio stosuje sie do polecen opiekuna praktyk,

- Po zakonczeniu praktyki student powinien otrzymac opinie opiekuna wraz z
uwagami dotyczacymi przebiegu praktyk,

- Praktykant opracowuje i przedktada sprawozdanie z przebiegu praktyki, ktére wraz
z dziennikiem praktyk oraz opinig opiekuna z ramienia podmiotu prowadzacego
praktyke stanowi podstawe zaliczenia.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

PRAKTYKA ZAWODOWA

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Sprawozdanie 25%

Dziennik praktyk 25%
Praktyka zawodowa Zaliczenie ustne 25%

Ocena na podstawie punktéw wystawionych przez

0,
opiekuna praktyk z ramienia organizacji 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie przez studenta kompletu dokumentéw (w tym dziennik praktyk oraz
sprawozdanie z odbytej praktyki) w wyznaczonym terminie. Dostarczenie opinii
opiekuna z ramienia organizacji przyjmujacej na praktyke.

Semestr 5
Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
PRAKTYKA ZAWODOWA
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 25%
Dziennik praktyk 25%
Praktyka zawodowa Zaliczenie ustne 25%
chna na podstawie pupktéw wystgwiq_nych przez 25%
opiekuna praktyk z ramienia organizacji
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Ztozenie przez studenta kompletu dokumentéw (w tym dziennik praktyk oraz
sprawozdanie z odbytej praktyki) w wyznaczonym terminie. Dostarczenie opinii
opiekuna z ramienia organizacji przyjmujacej na praktyke.
Semestr 6

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

PRAKTYKA ZAWODOWA

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Sprawozdanie 25%

Dziennik praktyk 25%
Praktyka zawodowa Zaliczenie ustne 25%

Ocena na podstawie punktéw wystawionych przez

0,
opiekuna praktyk z ramienia organizacji 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie przez studenta kompletu dokumentéw (w tym dziennik praktyk oraz
sprawozdanie z odbytej praktyki) w wyznaczonym terminie. Dostarczenie opinii
opiekuna z ramienia organizacji przyjmujacej na praktyke.

Efekt . .
Metody (sposoby) weryfikacji
uczenia y(sp y) b ]
sie dla . ] _ i
przedmiot | zaliczenie ustne Sprawozdanie  Dziennik praktyk Ocena na podstawie punktow wystawionych przez opiekuna
u praktyk z ramienia organizacji
W1 X X X
W2 X X X
W3 X X
W4 X X
Ul X X X X
u2 X X X
u3 X X
U4 X X
K1 X X X
K2 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. - Regulamin Studiéw Politechniki Bydgoskiej im. Jana i Jedrzeja Sniadeckich - Ogélnouczelniany regulamin
zawodowych praktyk studenckich na Politechnice Bydgoskiej im. Jana i Jedrzeja Sniadeckich - Program Praktyki
Zawodowej - Dokumenty obowigzujace w miejscu odbywania praktyki (Ksiega znaku, procedury, regulamin miejsca

pracy.
Literatura uzupetniajaca

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jaka student styka sie podczas odbywanych praktyk,
Czasopisma, internet.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Praktyka zawodowa
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Udziat w praktykach

Przygotowanie sprawozdania
Praca wtasna studenta

Konsultacje

Praktyka (praca wtasna studenta)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

660
60
30
66
816
32
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Historia wzornictwa

1. Inf

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Profil studiow

Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

ormacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI130.2463.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak
wprowadzajace

Koordynator Szymon Owsianski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 5 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30
Okres Forma zaliczenia
Semestr 6 Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Kod

Wiedza:
W1

W2

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

Opis efektow uczenia sie

Samodzielnie oraz z pomoca literatury dziedzinowe;j
identyfikuje i definiuje poszczegdlne zjawiska oraz
pojecia w historii wzornictwa, takie jak style, kierunki
i techniki projektowe.

WZ_P1_K W03

Objasnia i przedstawia rozwdj wzornictwa oraz
osiggniecia w tej dziedzinie z uwzglednieniem podziatu
na poszczegdlne okresy, najwazniejszych projektantéw
i ich dzieta, osadzajac je w kontekscie historycznym

i kulturowym.

WZ_P1_K_W02

Umiejetnosci:

ul

u2

Postuguje sie wtasciwg terminologig obcojezyczng
stosowang w historii wzornictwa.

WZ_P1 K_U10

Sprawnie postuguje sie katalogami, wyszukiwarkami

i narzedziami do tworzenia bibliografii oraz
prowadzenia kwerend Zrédtowych z zagadnien historii
wzornictwa i designu.

WZ_P1 K U12

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Dokonuje samooceny stanu swojej wiedzy
i umiejetnosci. W wypadku watpliwosci jest gotéw
do zasiegania opinii ekspertéw.

WZ_P1_K_K04

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec
Semestr V. Wzornictwo jako dziedzina: definicje,
zakres pojeciowy i terminologia; problematyka
odrebnosci historii wzornictwa od historii sztuki -
przeglad stanowisk badawczych; réznice i relacje
miedzy sztuka, tworzeniem, rzemiostem, wzornictwem
i projektowaniem; podstawowe koncepcje projektowe i
funkcjonalne. Zarys dziejéw tworzenia i wytwarzania
obiektéw uzytkowych od czaséw pradziejowych,
poprzez cywilizacje starozytne i $redniowiecze, az do
rewolucji przemystowej — jako wstep do rozumienia
wzornictwa. Nastepnie historia wzornictwa od ok. 1700
roku do konca Il wojny Swiatowej: kluczowe style i
ugrupowania, takie jak rokoko, klasycyzm, historyzm,
secesja, Arts and Crafts, Wiener Werkstatte,
Deutscher Werkbund, Bauhaus oraz wptyw rewolucji
przemystowej i rozwoju masowej produkcji na
ksztattowanie wzorcéw estetycznych w Europie i na
Swiecie.

Wyktad

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG

P6S_WG

P6S_UK

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, K1
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Lp. Tresci programowe Formy zajec

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

2. Semestr VI. Historia wzornictwa od kofica Il wojny Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
Swiatowej do wspdétczesnosci: gtdwne nurty, szkoty i
ruchy projektowe, takie jak modernizm powojenny,
styl skandynawski, Mid-Century Modern, pop design,
postmodernizm, Memphis Group, high-tech,
minimalizm, zréwnowazone i ekologiczne podejscia we
wzornictwie. Wptyw zmian technologicznych,
spotecznych i kulturowych na rozwdj wzornictwa;
ikony designu powojennego i wspétczesnego; relacje
wzornictwa z masowa produkcjg, przemystem
kreatywnym, zréwnowazonym rozwojem i kulturg
popularng; projektanci, instytucje i wystawy
ksztattujgce kanon wzornictwa XX i XXI wieku.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 5

Forma zajed

Wyktad

Semestr 6

Forma zaje¢

Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie prezentacji obejmujace tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: egzamin pisemny obejmujacy tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Egzamin pisemny
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W2 X X

Ul X X
U2 X X
K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Bhaskaran L., 2006, Design XX wieku. Gtéwne nurty i style we wspdtczesnym designie, ABE Marketing
Fiell Ch., Fiell P., 2002, Design XX wieku, Taschen

Kozina I., 2015, Polski design, SBM

Pevsner N., 1978, Pionierzy wspétczesnosci. Od Williama Morrisa do Waltera Gropiusa, Wydawnictwo WAIF
Sparke P., 2012, Design: historia wzornictwa, Arkady

RN E

Literatura uzupetniajaca

1. Twoércy/wytwércy/przetwdrcy: wokdt problematyki wzornictwa regionalnego, red. Brzezinska A, Kucharska S., 2018,
Muzeum Okregowe Ziemi Kaliskiej w Kaliszu
2. Klein N., No logo., 2004 Rzeczywisto$¢ $wiata opanowanego przez marki, thum. Jankowska H., Swiat Literacki

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 60
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 30
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do egzaminu 30
taczny naktad pracy studenta 120
Liczba punktéow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 296 /323



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Komunikacja wizualna i spoteczna

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI170.2464.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak
wprowadzajace

Koordynator Marta Wota
Okres Forma zaliczenia
Semestr 5 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Okres Forma zaliczenia
Semestr 6 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
2.0

297 /323



Okres
Semestr 7

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 45

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

Przywotuje pojecia zwigzana z terminologig stosowang | WZ_P1 K W01
w procesie projektowania komunikatu wizualnego.
Definiuje etapy tworzenia projektéw graficznych.

Podaje przyktady ewolucji komunikacji wizualnej WZ _P1 K W04
i spotecznej zwigzanej z postepem cywilizacyjnym.

Identyfikuje znaczenie kontekstu kulturowego

w projektowaniu przekazu wizualnego.

W zaawansowanym stopniu identyfikuje relacje WZ P1 K W09
miedzy koncepcjg projektowa a technologicznymi

mozliwosciami jej wykonania. Wymienia aspekty,

na jakie nalezy zwréci¢ uwage podczas prac

projektowych uwzgledniajac funkcje, estetyke, metode

realizacji.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Analizuje, porzadkuje i przeprowadza synteze tresci. WZ P1 K UO3
Interpretuje je za pomocg komunikatu wizualnego.

Wartosciuje dane, nadajac czytelna i konsekwentna

hierarchie. Uzasadnia decyzje w odniesieniu

do zatozen projektowych.

Swiadomie i samodzielnie dobiera $rodki WZ_P1 K U05
do zdefiniowanego komunikatu wizualnego. Okresla

wptyw kazdego z czynnikéw na odbidr projektu,

osiggajgc zamierzone cele graficzne, funkcjonalne

i techniczne.

Postuguje sie specjalistyczng terminologig wtasciwg Wz _P1 K U1l
dla komunikacji wizualnej, obejmujacga pojecia

z zakresu tworzenia kompozycji, podstaw typografii,

procesu projektowego, technik realizacji.

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Inicjuje dziatania twércze, dazac do doskonalenia WZ_P1 K K01
warsztatu projektanta. Wykazuje gotowos¢

do tworzenia komunikatéw wizualnych

0 zaawanhsowanym stopniu ztozonosci

z wykorzystaniem analizy i syntezy w procesie

projektowym.

Przyjmuje tworcza i otwarta postawa w toku realizacji | WZ_P1 K K03
zadan, chetnie podejmuje sie poszukiwania

réznorodnych rozwigzanh probleméw projektowych.

Wykazuje inicjatywe w poprawie organizacji pracy,

rozwijajgc w sobie motywacje do kreatywnego wysitku.

Karty przedmiotéw

Liczba

punktow ECTS

3.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UK P6S_UO

P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Semestr 5: Cwiczenia projektowe W1, W2, U2, U3, K2
Cwiczenie projektowe ma za zadanie wyksztatci¢ u
studenta umiejetnos¢ swiadomego doboru Srodkéw
graficznych do stworzenia okreslonego przekazu
wizualnego, nosnika oraz grupy docelowej. Proces
realizacji faczy analize, poszukiwanie rozwigzan,
kreacje i umiejetnos¢ wdrozenia idei do realnego
srodowiska.

» Zapoznanie z briefem projektowym do zadania
semestralnego

» Wprowadzenie do komunikacji wizualnej (definicje,
funkcja, proces projektowy)

» Oméwienie elementdédw sktadowych i rodzajéw
kompozycji plastycznej

* Wyjasnienie wptywu elementéw kompozycji na
przekaz wizualny

» Zasady kompozycji i organizacji przestrzeni
graficznej

» Wprowadzenie do podstawowych zagadnien z
zakresu typografii i zasad doboru jej parametréw,
relacji tekst-obraz

* Analiza kontekstu, funkcji, przekazu, problemu
projektowego oraz przeglad rozwigzan

» Tworzenie koncepcji projektu, opracowanie i
weryfikacja wariantéw, projektowanie z
uwzglednieniem specyfiki medium, funkgji i odbiorcéw
» Opracowanie projektu do realizacji

2. Semestr 6: Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Cwiczenie projektowe ma na celu ksztatcenie K2
zdolnosci transformacji ztozonej tresci w czytelny,
funkcjonalny i zrozumiaty dla odbiorcy komunikat
wizualny. Program zajec rozwija kompetencje w
zakresie tworzenia przejrzystej hierarchii wizualnej,
logicznego porzgdkowania, grupowania elementéw
oraz konstruowania narracji wizualnej o okreslonym
charakterze.

» Zapoznanie z briefem projektowym do zadania
semestralnego.

» Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z
projektowaniem informacji, relacji pomiedzy danymi,
informacja, a przekazem wizualnym

* Analiza, selekcja i grupowanie danych

* Definiowanie hierarchii i logicznej struktury
 Dobér formy, stylu, kolorystki, typografii i
pozostatych elementéw graficznych do grupy
docelowej, nosnika i przekazu, tworzenie wariantéw
uktadu, spojnej narracji wizualnej

* Testowanie czytelnosci i funkcjonalnosci koncepcji
* Opracowanie projektu do realizacji
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Semestr 7: Cwiczenia projektowe
Zajecia przygotowuja studenta do projektowania
systemoéw graficznych w szerokim spektrum
komunikacji wizualnej np. identyfikacji, systeméw
znakdw, systemOw nawigacji przestrzennej, systeméw
opraw wizualnych. Program zaje¢ rozwija kompetencje
w zakresie tworzenia czytelnych struktur,
pozwalajacych odbiorcy identyfikacje wybranego
elementu przekazu jako fragmentu catosci spéjnego
systemu wizualnego, ksztattuje umiejetnos¢ myslenia
modutowego, rozumienia kontekstu projektowego i
dostosowywania komunikacji wizualnej do potrzeb
uzytkownika.

* Zapoznanie z briefem projektowym do zadania
semestralnego.

» Omdwienie roli systemowego projektowania
graficznego w budowaniu tozsamosci marki, produktu
Czy organizacji

* Analiza trendéw i istniejacych systeméw wizualnych
* Omoéwienie elementdw sktadowych systeméw
wizualnych

* Projektowanie na siatkach modutowych

* Definiowanie spdjnej koncepcji wizualnej

* Projektowanie elementéw systemu

* Rozbudowa systemu na inne nosniki

» Opracowanie dokumentacji zawierajgcej zasady i
wytyczne do stosowania

» Opracowanie projektu do realizacji

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 5

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Semestr 6

Forma zaje¢

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Przygotowanie prezentacji cyfrowej oraz projektu w formie fizycznej i pliku

cyfrowego.

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Przygotowanie prezentacji cyfrowej oraz projektu w formie fizycznej i pliku
cyfrowego.

Semestr 7

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Przygotowanie prezentacji cyfrowej oraz projektu w formie fizycznej i pliku

cyfrowego.
Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
Brzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X X
w2 X X
W3 X X
Ul X
u2 X
U3 X X
K1 X «
K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Bergstrom B., 2009, "Komunikacja wizualna", Wydawnictwo Naukowe PWN
Frutiger A., 2018, "Cztowiek i jego znaki", d2d
Willberg H. P., Forssman F., 2011, "Pierwsza pomoc w typografii", stowo/obraz terytoria

B WN PP

Literatura uzupetniajaca

Gautier D., Gautier C., 2017, "Design, Typography etc.", Niggli Verlag

Wszotek M., 2024, "Manual: projektowanie komunikacji wizualnej", Wydawnictwo Naukowe PWN
Heller S., 2020, "Jak zaprojektowa¢ doskonate logo: 50 mistrzowskich projektéw", Aimapress
Gonzales-Miranda E., Quindos T., 2019, "Projektowanie ikon i piktograméw", d2d

B WN R

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje
Praca wtasna studenta Przygotowanie do zajec
Studiowanie literatury
taczny naktad pracy studenta
Liczba punktéow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Voelker U., 2020, "Porzadek w projektowaniu: siatki w projektowaniu graficznym - teoria i praktyka", d2d

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

105

30
45
30
210
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 5

Okres
Semestr 6

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przetwérstwo tworzyw sztucznych

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI130.2465.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak wymagan

Dariusz Sykutera

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 15

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktow ECTS
1.0
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
w1 Rozréznia i opisuje metody przetwdrstwa tworzyw

polimerowych zaréwno na poziomie wytwarzania
prototypow jak i produkcji wielkoseryjnej. Rozpoznaje
metode przetworczg na podstawie analizy
geometrycznej wyrobu. Dobiera sposéb wytwarzania
na podstawie oczekiwanych cech uzytkowych wyrobu
i rodzaju tworzywa.

W2 Charakteryzuje sposoby cyrkulowania materiatéw
i wytworéw w ramach Gospodarki Obiegu
Zamknietego GOZ.

Umiejetnosci:

Ul Projektuje wyréb polimerowy z uwzglednieniem
potrzeb uzytkownika oraz uwarunkowaniami
technologicznymi i materiatowymi.

U2 Dobiera metode przetwdrstwa tworzyw w zaleznosci
od materiatu oraz funkcjonalnosci, cech uzytkowych
i potrzeb estetycznych projektowanego wytworu.

Kompetencje spoteczne:

K1 Jest gotéw do ksztatcenia sie i ciagtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe, ktérych
celem jest wdrozenie okres$lonej technologii

wytwarzania wytwordéw polimerowych do konkretnego

dziatania projektowego.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W06,
WZ_P1_K W07

WZ_P1_K_WO5

WZ_P1_K_U09

WZ_P1_K_UO01

WZ_P1 K K01

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe
1. 1. Projektowanie wytwordéw ze wzgledu na procesy
przetwdrcze.

2. Zasady technologicznosci w projektowaniu
wytworéw z tworzyw polimerowych.

3. Proces wtryskiwania, wtasciwosci wyprasek.

4, Wytwarzanie opakowan typu butelka, folia, kubek
itp.

5. Proces termoformowania a wiasciwosci wytwordw.
6. Metody spajania tworzyw polimerowych (klejenie,
zgrzewanie, spawanie).

7. Techniki barwienia tworzyw polimerowych.

8. Metody zdobienia warstwy wierzchniej wytwordéw
polimerowych.

9. Rotomolding - wytwarzanie elementéw
wielkogabarytowych.

10. Recykling mechaniczny tworzyw polimerowych w
ramach GOZ.

11. Ekoprojektowanie i ekowytwarzanie.

Karty przedmiotéw

Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UK

P6S_KK P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1
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Lp. Tresci programowe Formy zajec

przedmiotu

Efekty uczenia sie dla

2. 1. Organizacja zaje¢, szkolenie BHP. Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, U1, U2, K1
2. Wtryskarka slimakowa oraz proces wtryskiwania.
3. Barwienie tworzyw w masie, pomiar barwy.
4. Ksztattowanie wyrob6w cienkosciennych z tworzyw
polimerowych metoda wyttaczania z

rozdmuchiwaniem.

5. Termoformowanie tworzw polimerowych.

6. Techniki przyrostowe w praktycznym ujeciu -
wytlaczanie filamentu.

7. Analiza technologicznosci konstrukcji znanych
wytwordéw uzytkowych.

8. Zaliczenie.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 5

Forma zajed

Wyktad

Semestr 6

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1

W2

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Podstawg uzyskania zaliczenia jest pozytywna ocena z pracy pisemnej.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Podstawg zaliczenia jest wykonanie wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych i
przygotowanie sprawozdan z ich przebiegu.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Sprawozdanie
X X
X X
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Ul X X
U2 X

K1 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Wilczyhski K. (red.), 2011. Wybrane zagadnienia przetwdrstwa tworzyw sztucznych, Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, Warszawa.

2. Praca zbiorowa pod redakcjg Sasimowskiego E., 2016. Przetwdrstwo tworzyw polimerowych Aspekty technologiczne
i nowe trendy. Wydawnictwo Politechniki Lubelskiej, Lublin.

3. Kucharczyk W., Zurowski W., 2002. Przetwérstwo tworzyw sztucznych dla mechanikéw. Wydawnictwo Politechniki
Radomskiej Radom..

4. Harper Ch. A., 2006. Handbook of Plastic Processes. John Wiley & Sons Inc.

Literatura uzupetniajaca

1. Sikora J. W., Garbacz T., 2012. Przetwérstwo tworzyw polimerowych. Cwiczenia laboratoryjne, cze$¢ 1. Wydawnictwo
Politechniki Lubelskiej, Lublin.

2. Jachowicz T., Klepka T., 2012. Przetwdrstwo tworzyw polimerowych. Cwiczenia laboratoryjne, cze$¢ 2. Wydawnictwo
Politechniki Lubelskiej, Lublin.

3. Groover M.P., 2021. Fundamentals of Modern Manufacturing - Materials, Processes and Systems, 7th Edition
International Adaptation. John Wiley & Sons Inc.

4, Crawford R. J., Kearns M.P., 2003. Practical Guide to Rotational Molding. ChemTech Publishing.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b . Cwiczenia laboratoryjne 15
prowadzacych zajecia
Studiowanie literatury 10
Konsultacje 10
Praca wtasna studenta
Przygotowanie do zajec 5
Przygotowanie sprawozdania 15
taczny nakiad pracy studenta 85
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 306 /323



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Seminarium dyplomowe

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI160.0036.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Szymon Owsianski

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 6 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Seminarium: 15
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 7 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Seminarium: 15
Karty przedmiotéw 307 /323



Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

W4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Charakteryzuje problematyke pracy, wykorzystujac
wiedze i doswiadczenie z zakresu wzornictwa.

Rozpoznaje i podsumowuje wymagania spoteczno-
kulturowe, ktére maja wptyw na projektowane
rozwigzania.

Rozpoznaje i dopasowuje aspekty materiatowe,
technologiczne oraz finansowe zwigzane z realizacjg

pracy.

Klasyfikuje Zrddta (archiwalne, biblioteczne,
badawcze) w sposdb uporzadkowany, co umozliwia ich
trafne wykorzystanie w pracy.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

Po dokonaniu wyboru tematu, na podstawie podjetej
problematyki pracy, potrafi umiejetnie okresli¢ jej
zakres wraz z oceng realnosci wykonania projektu

w okresie dyplomowania.

Wykonuje pogtebione analizy teoretyczne, ktére
pozwalaja na bardziej wszechstronne oméwienie
tematu oraz podnosza wartos¢ intelektualng pracy.

Wdraza szczegétowe badania praktyczne, ktére stuza
rzetelnemu sprawdzeniu zagadnienia i zwiekszaja
oryginalnos¢ oraz wiarygodnos$¢ rezultatéw.

Postuguje sie odpowiednimi archiwami i Zrodtami
danych podczas opracowywania stanu badan oraz
czesci badawczej pracy.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Inicjuje wielokrotnie samodzielng weryfikacje danych
oraz dotychczasowych postulatéw badawczych
wprowadzanych do pracy dyplomowej, stosujgc fact-
checking i cross-checking.

Docenia i otwarcie podchodzi do merytorycznych
konsultacji, nie obawia sie ewentualnej straty czasu
Zwigzanego z niewykorzystang czescig pracy.

Dostrzega zalety zmian kierunku idei i badan w trakcie

realizacji, ktére pozwalajg osiggng¢ optymalne wyniki.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1_K W01

WZ_P1_K_W04

WZ_P1_K W09

WZ_P1_K_ W03

WZ_P1_K_U02

WZ_P1 K_UO5

WZ_P1 K U12

WZ_P1 K U12

WZ_P1_K K04

WZ_P1 K K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KK P6S_KR

P6S_KK P6S_KO
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Lp. Tresci programowe Formy zajec

1. Semestr VI Praca nad czescia teoretyczna pracy Seminarium
dyplomowej, w tym: 1. Indywidualny wybdr tematu
pracy dyplomowej. 2. Dyskusja nad brzmieniem i
zakresem tematu pracy. 3. Opracowanie programu i
zatozen pracy dyplomowej. 4. Opracowanie
teoretycznego ujecia problemu zwigzanego z
projektem dyplomowym lub zagadnienia specjalnosci
dyplomowej. 5. Wybdér i analiza literatury przedmiotu.
6. Wskazanie potencjalnych Zrédet materiatow
(archiwa, bazy danych). 7. Planowanie i dobér rodzaju
badah w czesci analitycznej pracy. 8. Redakcyjne i
formalne przygotowanie tekstu pracy dyplomowej. 9.
Oméwienie i redakcja kolejnych fragmentéw tekstu
pracy. 10. Grupowe konsultacje i wspélna analiza prac
dyplomowych. 11. Dyskusja nad wymogami
edytorskimi obowigzujacymi na wydziale. 12.
Praktyczne wykorzystanie dostepnych pomocy:
czasopism, internetu, indywidualnie dobranej
bibliografii. 13. Przestrzeganie wymogéw
merytorycznych i edytorskich oraz terminowosci
sktadania czesci pracy.

2. Semestr VIl Praca nad czescig analityczng i praktyczng | Seminarium
pracy dyplomowej, w tym: 1. Wykonywanie i
analizowanie badan w czesci analitycznej pracy. 2.
Potwierdzanie zatozen projektowych i projektowanie.
3. Wsparcie w opisie formalnym czesci praktycznej
dyplomu. 4. Redakcyjne i formalne przygotowanie
tekstu pracy dyplomowej. 5. Omdwienie i redakcja
kolejnych fragmentéw tekstu pracy. 6. Grupowe
konsultacje i wspdlna analiza prac dyplomowych. 7.
Dyskusja nad wymogami edytorskimi obowigzujacymi
na wydziale. 8. Praktyczne wykorzystanie dostepnych
pomocy: czasopism, internetu, indywidualnie dobranej
bibliografii. 9. Przestrzeganie wymogoéw
merytorycznych i edytorskich oraz terminowosci
sktadania czesci pracy.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, K1, K2

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, U4, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 6

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Projekt, Problem based learning

Metody (sposoby) weryfikacji:

Fragment pisemnej pracy dyplomowej okreslony w

warunkach zaliczenia na dany semestr

Seminarium :
Prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecnoé¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie czesci teoretycznej pisemnej inzynierskiej
pracy dyplomowej, zaliczenie prezentacji semestralnej z postepu prac nad

dyplomem.

Karty przedmiotéw

309/323



Semestr 7

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Problem based learning

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Fragment pisemnej pracy dyplomowej okreslony w o
. . 85%
warunkach zaliczenia na dany semestr
Seminarium :
Prezentacja 15%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie pisemnie czesci analitycznej oraz
praktycznej dyplomu i przedstawienie skofczonej pisemnej inzynierskiej pracy
dyplomowej, zaliczenie prezentacji semestralnej z postepu prac nad dyplomem.
Efekt e
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
przedmiot . . . . . . .
U Prezentacja Fragment pisemnej pracy dyplomowej okreslony w warunkach zaliczenia na dany semestr
W1 X X
W2 X X
W3 X
W4 X X
Ul X
u2 X
u3 X X
u4 X
K1 X X
K2 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jaka student sie styka podejmujac temat projektowy, czesto
konsultowana ze specjalistami innych dziedzin z zakresu technologii i materiatoznawstwa.

Karty przedmiotéw

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS
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Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Seminarium 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Praca wtasna studenta Konsultacje 30
taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 311/323



Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Filozofia

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P140.0015.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Brak wymagan.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.
wprowadzajace
Koordynator Agnieszka Raniszewska-Wyrwa
Okres Forma zaliczenia
Semestr 7 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 identyfikuje problemy filozofii kultury oraz filozoficzny

wymiar zjawisk kulturowych

W2 definiuje pojecia filozoficzne oraz identyfikuje
tendencje rozwojowe filozofii kultury

Umiejetnosci:

Ul analizuje problemy z obszaru filozofii kultury oraz
formutuje i logicznie uzasadnia wtasne idee

u2 przygotowuje projekt wykorzystujac rézne Srodki
prezentacji

Kompetencje spoteczne:

K1 identyfikuje dylematy i prezentuje sady dotyczace
zjawisk wspétczesnej kultury

K2 konstruktywnie krytykuje dziatania wtasne, innych
0sdb oraz aktualne zjawiska w przestrzeni kulturowo-
spotecznej

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1 K W08

WZ_P1_K_ W10

WZ_P1_K_UO3

WZ_P1_K_U06

WZ_P1_K KO3

WZ_P1_K K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Narodziny i pojecie filozofii. Przedmiot i historia
filozofii kultury. Filozofia kultury a teoria kultury.
Pojecie i sposoby rozumienia kultury. Przemiany
cywilizacyjne a tendencje kulturalne. Aksjologiczny i
etyczny wymiar zjawisk kulturowych. Kategoria
wolnosci i odpowiedzialnosci a obecnos¢ podmiotu w
kulturze. Diagnozy kryzysu kultury. Filozofia kultury
wobec wyzwanh wspétczesnosci.

Formy zajec

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WK

P6S_WK P6S_WK _inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW

P6S_KK P6S_KR

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Uzyskanie co najmniej 51% punktdw potwierdzajacych osiagniecie kazdego z
Wyktad efektéw uczenia sie.

Sposoéb weryfikacji efektéw uczenia sie:

- przygotowanie prezentacji/projektu oraz zaliczenie pisemne (konieczne jest
uzyskanie oceny pozytywnej zaréwno z prezentacji, jak i zaliczenia pisemnego;
prezentacje/projekt nalezy przygotowac przed przystapieniem do zaliczenia
pisemnego)

W przypadku nieuzyskania (w pierwszym ustalonym terminie) oceny pozytywnej z
zaliczenia pisemnego student ma prawo do dwdch zaliczeh poprawkowych:

- zaliczenie poprawkowe, | termin: ustne lub pisemne

- zaliczenie poprawkowe, Il termin: ustne

Eiitnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Zaliczenie pisemne Prezentacja
wil X X

W2 X X

ul X

u2 X X

K1 X

K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Hartman J., 2005. Wstep do filozofii. Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Simmel G., 2007. Filozofia kultury. Wybdr esejéw. Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego.
3. Skurjat K., 2002. Znaczenie i wartos¢. Studia z polskiej filozofii kultury XX wieku. Wydawnictwo AR.

Literatura uzupetniajaca

1. Konersmann R., 2009. Filozofia kultury. Wprowadzenie. Oficyna Naukowa.
2. Rosinska Z., Michalik J. (red.), 2006. Co to jest filozofia kultury? Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego.
3. Stomski W. (2003). The philosophy of culture and European identity. Forum Philosophicum 8, 13-21.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 15
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 10

Przygotowanie do zajec 10
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 5

Przygotowanie projektu 20
taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Marketing

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P140.0698.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Ewa Koreleska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 7 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektéw uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Formutuje i realizuje dziatania marketingowe w pracy

projektanta. Opracowuje plan marketingowy
uwzgledniajac grupe docelowa.

W2 Czyta o prawie w dziatalnosci marketingowej.
Umiejetnosci:

Ul Dobiera metody marketingowe w celu identyfikac;ji
potrzeby konsumentdéw. Analizuje otoczenie
organizacji, definiuje grupe docelowa i dobiera
instrumenty marketingowe.

Kompetencje spoteczne:

K1 Oceni¢ wyniki badan marketingowych oraz wykazuje
sie kreatywnoscig w szukaniu rozwigzah probleméw
marketingowych.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1 K W08

WZ_P1_K_ W10

WZ_P1_K_UO1

WZ_P1_K KO3

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Pojecie i istota marketingu. Ewolucja teorii
marketingowych.

2. Badania marketingowe.

3. Segmentacja rynku. Nisza rynkowa. Kryteria
segmentacji. Okreslenie grup docelowych.

4. Instrumenty marketingowe.

5. Ograniczenia prawne dziatah marketingowych.

6. Plan marketingowy jako wyznacznik dziatah
marketingowych. Analiza otoczenia.

7. Nowoczesne dziatania marketingowe. Studia
przypadkow.

Formy zajec

Wyktad

Wyktad
Wyktad

Wyktad
Wyktad
Wyktad

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WK

P6S_WK P6S_WK _inz

P6S_UK

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

wil

W1, Ul, K1
W1, U1, K1

W1, U1, K1
W2, K1
W2, U1, K1

W1, K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajeé

Karty przedmiotéw
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Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
ul

K1l

Literatura podstawowa

e E

Literatura uzupetniajaca

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Pokaz, Case study, Gry dydaktyczne
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przystapienie i pozytywna ocena
z zaliczenia pisemnego w formie opisowej.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne

5. Literatura

Kotler Ph., Armstrong G., Marketing Wprowadzenie, Wydawnictwo Nieoczywiste, 2023.

Stawarz B., Content marketing i social media. Jak przyciggna¢ klientéw?, PWN, 2023.

Kaminska J., Biblia Social Media, Wydawnictwo Expertia, Katowice 2021.

Cialdini R., Wywieranie wptywu na ludzi. Teoria i praktyka., Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk 2016.
Wrzosek W., Strategie marketingowe, PWE, Warszawa 2004.

1. VeksnerS., 101 idei, ktére zmienity reklame, TMC, 2014,
2. Gladysz B., Machnik-Stomka J., Marketing w sektorach kreatywnych, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2021.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywno$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Praca witasna studenta

Karty przedmiotéw

Obciazenie
studenta
Liczba godzin

Wyktad 15
Przygotowanie do zajec 15
Studiowanie literatury 4
Konsultacje 4
Przygotowanie do zaliczenia 15

Praktyka (praca wtasna studenta) 5 318/323



taczny nakiad pracy studenta 58
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

do egzaminu dyplomowego

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (naboér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.P140.0045.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Szymon Owsianski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 7 Zaliczenie

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektow uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
15.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
W1 Formutuje temat na podstawie posiadanego WZ_P1 K W01, P6S_WG, P6S_WG _inz,
doswiadczenia w zakresie wzornictwa, uwzgledniajac | WZ_P1_K W10 P6S_WK P6S_WK _inz

szeroka perspektywe teoretyczno-praktyczna.

W2 Dobiera adekwatng metodologie i odpowiednie WZzZ_P1 K W01 P6S_WG P6S_WG _inz
metody badawcze, aby uzyska¢ mozliwie najpetniejszy
obraz problemu przed opracowaniem zatozeh
projektowych.

W3 Charakteryzuje wtasciwe dla podjetego tematu WZ_P1 K W09 P6S_WG P6S5_WG inz
problemy technologiczne, materiatowe i produkcyjne,
a odpowiednio sformutowany temat potrafi
zaplanowad do opracowania na podstawie
przygotowanego konceptu i planu projektowego —
od wyznaczenia celu pracy, poprzez analize rynku,
materiatdw i technologii, az po sformutowanie
postulatéw projektowych.

w4 Przywotuje odpowiednie Zrédta w procesie WZ P1 K W03 P6S WG
opracowywania stanu badan.
Umiejetnosci:

ul Interpretuje stan badanh zebrany w czesci teoretycznej | WZ P1 K U05 P6S_UW P6S_UW _inz
dla optymalnego zaplanowania i zrealizowania czesci
analitycznej oraz praktycznej dyplomu.

u2 Wykonuje zaplanowane badania w czesci analitycznej | WZ_P1 K U02 P6S_UW P6S_UW inz
pracy i weryfikuje ich rezultaty.

U3 Samodzielnie opracowuje zaplanowany projekt pod WZ_P1 K UO03, P6S_UW, P6S_UK,
wzgledem technologicznym, wraz z jego specyfikacja | WZ_P1 K U05 P6S_UW _inz, P6S_UW
i danymi, na podstawie wynikdw czeSci badawczej P6S_UW _inz
i teoretycznej pracy.

u4 Na podstawie zaplanowanego projektu tworzy WZ_P1 K _U04, P6S_UW, P6S_UW _inz,
wizualng reprezentacje w formie gotowego produktu, | WZ_P1 K U08 P6S_UW P6S_UW _inz

prototypu, makiety badZz modelu wirtualnego, zgodna
z zatozeniami projektu.

Kompetencje spoteczne:

K1 Na etapie pracy samodzielnej podejmuje krytycznej WZ_P1 K K04 P6S_KK P6S_KR
oceny stosownosci i adekwatnosci wtasnego projektu
w kontekscie postawionych celéw oraz wymogéw.

K2 Na etapie konsultacji potrafi dyskutowa¢ na temat WZ P1 K K02 P6S_KK P6S_KO
tresci zawartej w pracy, przyjmowac uwagi,
dostrzegajac w nich mozliwosci ulepszenia projektu,
oraz skutecznie argumentowac i przekonywac
do swoich decyzji projektowych.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz Praca dyplomowa W1, W2, W3, w4, U1, U2,
przygotowanie do egzaminu dyplomowego polega na U3, U4, K1, K2

samodzielnym opracowaniu przez studenta pisemnej
pracy inzynierskiej oraz projektu dyplomowego, ktéry
obejmuje wykonanie prototypu lub modelu
imitacyjnego - w zaleznosci od charakteru wybranego
tematu. Celem pracy dyplomowe;j jest opracowanie
zagadnienia teoretycznego zwigzanego z projektem
lub tematyki wtasciwej dla obranej specjalnosci
dyplomowej, a takze przygotowanie spdjnego projektu
wzorniczego.

Wybér tematu i okreslenie zakresu pracy dyplomowej
majg zawsze charakter indywidualny. Kolejne etapy
obejmuja: ustalenie tematu, opracowanie programu i
zatozeh oraz napisanie pracy w uzgodnionym zakresie.
Praca nad dyplomem stuzy ksztattowaniu
fundamentéw warsztatu naukowego i rozwijaniu
umiejetnosci formutowania oraz rozwigzywania
problemoéw projektowych. Realizacja przebiega
zgodnie z konsultacjami i wymaganiami opiekuna
pracy, ktéry wskazuje mozliwe kierunki rozwoju i
weryfikuje efekty. Waznym elementem jest krytyczne
podejscie do wtasnych rozwigzah oraz szczegétowa
dokumentacja koncepcji i prototypdéw.

Rolg promotora jest nadzorowanie poprawnosci
metodyki przygotowania pracy dyplomowej - od
opracowania materiatéw Zrédtowych, przez realizacje
badan i zadanh projektowych, az po finalne
opracowanie wszystkich elementéw pracy.

W procesie wykorzystywane sa m.in. czasopisma
fachowe, zasoby internetowe i indywidualnie
opracowana bibliografia, adekwatna do wybranego
tematu. Kryteria oceny pracy inzynierskiej obejmuja
oryginalnos$¢ koncepcji, terminowo$¢ opracowania
oraz jako$¢ przygotowanego projektu dyplomowego z
zakresu wzornictwa.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Case study, Design thinking, Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie
do egzaminu dyplomowego

Praca dyplomowa Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Praca dyplomowa 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie czesci pisemnej i projektowej inzynierskiej pracy dyplomowe;.

Efekt

ucienia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Brzedmlot Praca dyplomowa
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w1 X

W2 X
W3 X
W4 X
ul X
u2 X
U3 X
u4 X
K1 X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jaka student sie styka podejmujac temat projektowy, czesto
konsultowana ze specjalistami innych dziedzin z zakresu technologii i materiatoznawstwa.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Praca dyplomowa 0
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 250
Praca wtasna studenta Przygotowanie pracy dyplomowej 170

Konsultacje 30
taczny nakiad pracy studenta 450
Liczba punktéw ECTS 15

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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