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Informacje podstawowe o programie studiow

Nazwa wydziatu:

Nazwa kierunku:

Poziom studidéw:

Profil studidw:

Forma studiéw:

Czas trwania studiéw (liczba semestréw):

Liczba ECTS konieczna do ukonczenia
studiow:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
Kod ISCED:

Jezyk studidw:

Informacje podstawowe o programie studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych
wzornictwo

drugiego stopnia (mgr)
Profil praktyczny

studia stacjonarne

4
120

Magister
212

polski
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Wskazniki programu

Nazwa

Liczba punktéw ECTS w programie 120
taczna liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem NA lub innych oséb prowadzacych zajecia 85
Liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 5
Liczba pkt. ECTS za zajecia do wyboru 36
Liczba pkt. ECTS za zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne 86
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych 1305
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - wyktady 375
taczna liczba godzin zajec dydaktycznych - ¢wiczenia audytoryjne 0
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia laboratoryjne / lektorat jezykéw obcych 105
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia projektowe 825
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - pozostate formy zajec 0

Wskazniki programu 4220



Efekty uczenia sie

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Inzynieria mechaniczna

Wiedza

Kod

WZ_P2_K_Wo01

WZ_P2_K_W02

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_ W04
WZ_P2_K_WO05

WZ_P2_K_W06
WZ_P2_K_W07
WZ_P2_K_W08

WZ_P2_K_W09

WZ_P2_K_ W10

Umiejetnosci

Kod

WZ_P2_K_U01

WZ_P2_K_U02

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie dla kierunku

Tresé

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzana z projektowaniem w obszarze wzornictwa i

pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

w zaawansowanym stopniu posiada wiedze z zakresu historii rozwoju cywilizacyjno-
kulturowego

zna i studiuje publikacje, rozumie rozwdj i historie osiggnie¢ projektowych w obszarze

wzornictwa oraz ma wiedze w zakresie wspétczesnych tendencji rozwoju sztuki, wzornictwa i

architektury

wykazuje sie zrozumieniem wptywu rozwoju proceséw cywilizacyjno-kulturowych na
wspotczesnosé

ma wiedze o cyklu zycia urzagdzen i obiektéw technicznych

w zaawansowanym stopniu zna ogélny zakres problematyki zwigzanej z technologiami
stosowanymi i kierunkami rozwoju techniki we wzornictwie

posiada swiadomos¢ rozwoju w zakresie materiatéw i technologii stosowanych we
wzornictwie

ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zwigzanych z
wykonywaniem zawodu projektanta

zna zaleznosci pomiedzy koncepcja rozwiazania projektowego i jej realizacjg w zakresie
podstawowych technologii

zna w niezbednym zakresie prawo autorskie, ze szczegélnym uwzglednieniem zagadnieh

dotyczacych jego ochrony, granic miedzy inspiracjq a plagiatem w realizacji zadan
projektowych

Tresé

jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i zachowan cztowieka jako jednostki,
funkcjonujacej w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu

potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie wzornictwa wynikajgce z obserwacji

potrzeb zaréwno jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowac wtasne koncepcje projektowe

w zakresie wzornictwa dotyczace szeroko rozumianego otoczenia cztowieka

75%
25%

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG
P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_WK

PRK
P7S_UW

P7S_UW
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Kod

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_U04

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_U07

WZ_P2_K_U08

WZ_P2_K_U09

Wz_P2_K_U10

WZz_P2 K U1l

Tresc

umie osiagna¢ rozwigzanie projektowe poprzez przeprowadzenie analizy i syntezy problemu
oraz posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego przekazania i logicznego
argumentowania wtasnych idei projektowych

umie swiadomie postugiwa¢ sie narzedziami warsztatu projektowego w zakresie przekazu
graficznego oraz posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych programéw
wspomagajacych proces projektowania

ma umiejetnos$¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji projektu oraz
potrafi dokona¢ wyboru wtasciwej techniki przekazu i realizacji zadania projektowego

jest przygotowany do wspétdziatania i wspdtpracy w zespole interdyscyplinarnym oraz zna
formy zachowan i potrafi publicznie zaprezentowa¢ projekt wykorzystujgc réznorodne srodki
prezentacji

posiada umiejetnos$¢ w zakresie rysunku projektowego i potrafi przedstawi¢ koncepcje
projektowa za pomoca rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢ sporzadzania opisu
projektu oraz innych opracowan ze wskazaniem réznych zrédet, inspiracji i kontekstéw oraz

$ledzi¢ ciagty rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnosé ich wykorzystania

w procesie ciggtego samorozwoju

posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania i makietowania koncepcji
projektowych

potrafi odpowiedzie¢ projektowo na potrzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne,
materiatowe i technologiczne oraz zaplanowac i przeprowadzi¢ ocene podstawowych
wiasciwosci materiatéw inzynierskich

zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy (z podkresleniem umiejetnosci jezykowych w zakresie terminologii
architektury wnetrz, sztuk plastycznych, historii i teorii sztuki, design)

potrafi komunikowa¢ sie z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu projektowania

Kompetencje spoteczne

Kod

WZ_P2_K_KO01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K K03

WZ_P2_K_K04

WZ_P2_K_KO05

Efekty uczenia sie

Tresc

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i postuguje sie triada: analiza-synteza-projekt

opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji dotyczacej analizowania rozwigzania
projektowego. Potrafi skutecznie komunikowad¢ sie podczas pracy zespotowej w ramach
wspolnych przedsiewzie¢ projektowych. Posiada umiejetno$¢é negocjowania i
argumentowania wiasnych decyzji projektowych

posiada zdolnos¢ twérczego myslenia i przyjmowania otwartej postawy w trakcie
rozwigzywania probleméw projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowos¢
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez rozwdéj wewnetrznej motywacji do
podejmowania wysitku twérczego

posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatanh wtasnych i
innych oséb. Wykazuje sie refleksjg dotyczaca aspektdw etycznych i spotecznych,
zwigzanych z wtasng praca twdércza.Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego

Rozumie potrzebe komunikacji ze sSrodkami masowego przekazu w zakresie ksztattowania
informacji i opinii 0 osiggnieciach techniki i wzornictwa. Uczestniczy w dziataniach na rzecz
zachowania dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy

PRK
P7S_UW, P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW, P7S_UU

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UK

P7S_UK, P7S_UO

PRK

P7S_KK, P7S_KO

P7S_KK, P7S_KO

P7S_KK, P7S_KR

P7S_KK, P7S_KR

P7S KO, P7S_KR

6/220



Plan studiow

Semestr 1

Praktyka zawodowa 6 tygodni realizowana po | sem. (8 pkt. ECTS)

Przedmiot Liczba godzin :g.rll_ls(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Przedmiot humanistyczny do wyboru | 1 Egzamin Obowigzkowa HS
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Estetyka Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Egzamin Fakultatywny HS
* Wyktad synchroniczny: 15
Marketing Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Egzamin Fakultatywny HS
» Wyktad synchroniczny: 15
Techniki i technologie we wzornictwie Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
» Wyktad synchroniczny: 15
Projektowanie zréwnowazone Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
* Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Materiatoznawstwo Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
» Wyktad synchroniczny: 15
Przedmioty do wyboru Il 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie etykiet Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Projektowanie grafiki wydawniczej Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B

Plan studiéw

* Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30

71220



Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢ Blok

ECTS
Przedmioty do wyboru IV 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Krajobraz kulturowy regionu Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Wybrane zagadnienia konserwacji zabytkéw Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Komunikacja wizualna w przestrzeni publicznej Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Komputerowe wspomaganie projektowania Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 15
Przedmioty do wyboru V 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu | Cwiczenia projektowe: 60 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 60 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Przedmioty do wyboru VIlI 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie opakowan tekturowych Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Projektowanie opakowan z materiatéw biodegradowalnych Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Plan studiéw

* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
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Punkty

Przedmiot Liczba godzin ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Prototypowanie Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C

* Wykfad synchroniczny: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 30
Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 0 8 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 405 31 Egzaminy: 1
Semestr 2

W semestrze Il prowadzony jest przedmiot w jezyku angielskim - Przedmiot do wyboru Ill: 1. Rysunek specjalistyczny - Design drawing, 2. Typografia -

Typography.

. . . Punkty . . Ny
Przedmiot Liczba godzin ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Przedmiot humanistyczny do wyboru | 1 Egzamin Obowigzkowa HS

grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Estetyka Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Egzamin Fakultatywny HS
» Wyktad synchroniczny: 15
Marketing Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Egzamin Fakultatywny HS
* Wyktad synchroniczny: 15
Techniki i technologie we wzornictwie Wykfad: 15 2 Egzamin Obowigzkowy B
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Projektowanie zréwnowazone Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Materiatoznawstwo Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B

Plan studiéw

» Wyktad synchroniczny: 15
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢ Blok

ECTS
Przedmioty do wyboru Il 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie etykiet Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Projektowanie grafiki wydawniczej Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
Przedmioty do wyboru llI 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot prowadzony w jezyku angielskim.
Rysunek specjalistyczny- Design drawing Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Typografia - Typography Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Przekaz projektowy Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 15
Design w przestrzeni publicznej Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
* Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Projektowanie mebla Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Komputerowe wspomaganie projektowania Cwiczenia projektowe: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Przedmioty do wyboru V 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu | Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Plan studiéw
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢ Blok

ECTS
Przedmioty do wyboru VI 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Fotografia Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Fotografia cyfrowa wraz z obrébka zdje¢ Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Przedmioty do wyboru VIlI 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie opakowan tekturowych Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie opakowan z materiatéw biodegradowalnych Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Prototypowanie Cwiczenia laboratoryjne: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 420 29 Egzaminy: 2
Semestr 3

Praktyka zawodowa 6 tygodni realizowana po Ill sem. (8 pkt. ECTS). W semestrze lll prowadzony jest przedmiot w jezyku angielskim - Przedmiot do wyboru lll: 1. Rysunek

specjalistyczny - Design drawing, 2. Typografia - Typography.

Przedmiot Liczba godzin :g.?.ls(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Materiatoznawstwo Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B

Plan studiéw

» Wyktad synchroniczny: 15
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Przedmioty do wyboru IlI 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa B
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Rysunek specjalistyczny- Design drawing Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Typografia - Typography Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny B
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Przekaz projektowy Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy B
Design management z elementami prawa patentowego Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 1 Egzamin Obowigzkowy HS
» Wyktad synchroniczny: 15
Projektowanie mebla Cwiczenia projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Projektowanie uniwersalne Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 3 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Komputerowe wspomaganie projektowania Cwiczenia projektowe: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Przedmioty do wyboru V 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Student wybiera jeden przedmiot
Projektowanie produktu | Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie wyposazenia wnetrz Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Przedmioty do wyboru VIl 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Pracownie kierunkowe - Wzornictwo, wybierane celem przygotowania pracy dyplomowej, zréznicowana tematyka
Wyposazenie wnetrz Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Opakowania Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Plan studiéw 12 /220



Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS
Design w przestrzeni publicznej Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Srodki transportu Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Ubiér Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie produktu Il Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Projektowanie zréwnowazone Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Prototypowanie Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne: 2 Egzamin Obowigzkowy C
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Seminarium dyplomowe Cwiczenia projektowe: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 0 8 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Suma 330 30 Egzaminy: 2
Semestr 4
Przedmiot Liczba godzin :g.'l‘.'s(ty Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Design management z elementami prawa patentowego Wyktad: 30, w tym zajecia zdalne: 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy HS
» Wyktad synchroniczny: 30
Przedmioty do wyboru VII 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa C
grupa
Pracownie kierunkowe - Wzornictwo, wybierane celem przygotowania pracy dyplomowej, zréznicowana tematyka
Wyposazenie wnetrz Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Opakowania Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Design w przestrzeni publicznej Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Srodki transportu Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Plan studiéw
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

ECTS

Ubior Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Projektowanie produktu Il Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C

Projektowanie zréwnowazone Cwiczenia projektowe: 60 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny C
Prototypowanie Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Seminarium dyplomowe Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy C
Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do Praca dyplomowa: 0 20 Zaliczenie Obowigzkowy C
egzaminu dyplomowego
Suma 150 30 Egzaminy: 0

Plan studiéw
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Estetyka

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.2368.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych.

wprowadzajace

Koordynator Agnieszka tugowska
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Egzamin punktéw ECTS

1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15

Karty przedmiotéw 157220



Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Egzamin punktow ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
* Wyktad synchroniczny: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:

w1l Zna gtéwne etapy rozwoju mysli estetycznej oraz WZ_P2_K W02 P7S WG
ksztattowania sie pojecia piekna i sztuki w kontekscie
przemian cywilizacyjno-kulturowych, umozliwiajgce
interpretacje i dyskusje nad ich znaczeniem
we wspétczesnym projektowaniu.

w2 Analizuje dziefa sztuki i projekty wzornicze WZ P2 K W04 P7S_WG
w odniesieniu do historycznych i wspétczesnych
koncepcji estetyki i piekna oraz interpretuje ich
znaczenie w kontekscie kulturowym.

Umiejetnosci:

ul Wykorzystuje wiedze o dawnych i wspétczesnych WzZ_P2_K U01 P7S_UW
koncepcjach estetyki do analizy, jak cztowiek odbiera
i interpretuje sztuke, piekno i otaczajaca rzeczywistos¢
w réznych kontekstach kulturowych, co pozwala mu
lepiej rozumie¢ potrzeby estetyczne odbiorcéw.

u2 Analizuje zjawiska estetyczne i potrafi logicznie WZzZ_P2_K UO03 P7S_UW P7S_UK
argumentowac wtasne stanowisko wobec koncepcji
piekna, sztuki i odbioru, uwzgledniajgc ich tto
historyczne i kulturowe.

Kompetencje spoteczne:

K1 Rozumie role estetyki w ksztattowaniu spotecznego WZ_P2_K K05 P7S_KO P7S_KR
odbioru wzornictwa.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Wyktady obejmuja zagadnienia systematyczne i Wyktad, Wyktad W1, W2, U1, U2, K1
historyczne. synchroniczny
SEMEMSTR 1: Fundamenty estetyki - klasyczne Zrédta
i podstawowe pojecia
1. Wprowadzenie do estetyki: definicje, zakres, Zrédta.

2. Aparat pojeciowy estetyki greckiej. Klasyczne
koncepcje piekna: Platon, Arystoteles, Plotyn.

3. Estetyka Kanta i jej wptyw na nowoczesne myslenie
0 pieknie.

4. Estetyka malowniczosci i wzniostosci oraz jej zwigzki
z estetyka wspétczesng - miedzy kontemplacja a
emocja.

5. Sztuka a estetyka: czy sztuka ma estetyczna
nature? Elementy paradygmatu estetycznego i
przemiany awangardowe.

2. Wyktady obejmujg zagadnienia systematyczne i Wyktad synchroniczny W1, W2, U1, U2, K1
historyczne.
SEMESTR 2: Estetyka wspdtczesna,

1. Transformacje definicji piekna i krytyka pojecia
piekna: brzydota, kicz, kamp, estetyka szoku.

2. Estetyka doswiadczenia: Dewey, Shusterman,
estetyka codziennosci.

3. Estetyka a etyka: wptyw decyzji estetycznych na
odbidr spoteczny i odpowiedzialnos¢ projektanta.
4. Estetyka a ideologia: estetyka jako narzedzie
wptywu kulturowego - zwrot lingwistyczny, kulturowy i
obrazowy.

5. Estetyka i projektowanie komunikacji wizualne;.
6. Estetyka poza Europa i estetyka transkulturowa.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
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Wyktad

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 75%
Prezentacja 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Egzamin pisemny.

Studentka/student przygotowuje krétka prezentacje (indywidualnie lub w parach), w
ktérej analizuje wybrane zjawisko sztuki wspétczesnej, designu lub kultury wizualnej,
odnoszac je do historycznych koncepcji estetycznych omawianych podczas wyktadu.
Prezentacja powinna ukazywa¢ zdolnos¢ do taczenia wiedzy teoretycznej z
praktyczng interpretacja zjawisk.

Zastosowana bedzie skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
sie:

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d) od 61% dostateczny plus (3,5);

e) od 51% dostateczny (3,0);

f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 75%
Prezentacja 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Egzamin pisemny.

Studentka/student przygotowuje krétka prezentacje (indywidualnie lub w parach), w
ktérej analizuje wybrane zjawisko sztuki wspdtczesnej, designu lub kultury wizualnej,
odnoszac je do historycznych koncepcji estetycznych omawianych podczas wyktadu.
Prezentacja powinna ukazywac zdolnos¢ do faczenia wiedzy teoretycznej z
praktyczng interpretacja zjawisk.

Zastosowana bedzie skala ocen w zaleznosci od stopnia osiggniecia efektéw uczenia
ie:

a) od 91% bardzo dobry (5,0);

b) od 81% dobry plus (4,5);

¢) od 71% dobry (4,0);

d)

e)

(2]

od 61% dostateczny plus (3,5);
od 51% dostateczny (3,0);
f) ponizej 51% niedostateczny (2,0).
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Srzedmmt Egzamin pisemny Prezentacja
w1l X X

W2 X X

Ul X X

U2 X X

K1 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Berleant, A. (2004). Re-thinking Aesthetics: Rogue Essays on Aesthetics and the Arts. [w:] Filozofski Vestnik, vol. XXV,
no. 2, pp. 25-33. Dostep online: https://ojs.zrc-sazu.si/filozofski-vestnik/article/download/4063/3770/10248

2. Gotaszewska, M. (1984). Estetyka i antyestetyka. Warszawa: Wiedza Powszechna. Dostep online:
https://www.scribd.com/doc/237255996/Maria-Go%C5%82aszewska-Estetyka-i-Antyestetyka (dostep: 15.07.2025)

3. Orlik, P. (2025). Estetyka filozoficzna (skrypt wyktadowy). Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Dostep
online: https://sdnh.amu.edu.pl/pliki/2025/01/5605-ZF-EST-Estetyka-filozoficzna-prof.-Piotr-Orlik.pdf (dostep:
15.07.2025)

4. Tatarkiewicz, W. (2009). Historia estetyki, t. 1-4. Warszawa: PWN. Dostep online:
https://archive.org/details/tatarkiewicz-wladyslaw-istoria-esteticii-4-volume (dostep: 15.07.2025)

Literatura uzupetniajaca

1. Shusterman, R. (20027). Somaesthetics: A Disciplinary Proposal. Dostep online:
https://www.fau.edu/artsandletters/humanitieschair/pdf/somaesthetics-a-disciplinary-proposal.pdf

2. Marquard O., 2007, Aesthetica i anaesthetica. Rozwazania filozoficzne, Oficyna Naukowa, Warszawa.

Wilkoszewska K., 2008, Estetyka japonska. Wymiary przestrzeni. Antologia (t. 1), Universitas, Krakéw.

4. Ranciére, J. (2010). Dissensus: On Politics and Aesthetics. PDF. Dostep online:
https://dI1.cuni.cz/pluginfile.php/663981/mod_resource/content/1/Ranciere%20-%20Dissensus%20-%200n%20Politic
s%20and%20Aesthetics.pdf

w

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 9

Studiowanie literatury 9
Praca wtasna studenta

Konsultacje 2

Inne (przygotowanie do egzaminu) 10

Karty przedmiotéw 197220



taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 20/ 220



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Marketing

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.0698.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak

wprowadzajace

Koordynator Ewa Koreleska
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Egzamin punktéw ECTS

1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
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Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
* Wyktad synchroniczny: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:
w1l Formutuje i analizuje dziatania marketingowe w kraju | WZ_P2_K W08
i zagranica, zaréwno w dziatalnosci stacjonarnej
i Internetowej. Charakteryzuje nowoczesne koncepcje
marketingu-mix. Zwraca uwage na metody oceny
jakosci obstugi klienta. Okresla potrzeby, motywy
postepowania konsumentéw.
w2 Ttumaczy autorskie w zakresie prowadzonej WZ P2 K W10

dziatalnosci marketingowe;.
Umiejetnosci:

ul Identyfikuje potrzeby konsumentéw i dostosowuje WzZ_P2_K U01
projekt, promocje, cene oraz dystrybucje oraz inne
instrumenty marketingowe do ich oczekiwan.

Kompetencje spoteczne:

K1 Ocenia i wdraza nowoczesne koncepcje WZ_P2_K K03
marketingowe, opracowujgc kreatywne koncepcje.

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Formy zajec

1. Wprowadzenie do marketingu. Marketing krajowy a Wyktad, Wyktad
miedzynarodowy. synchroniczny

2. Zachowania konsumentéw. Potrzeby, motywy, proces | Wyktad, Wyktad
podejmowania decyzji. synchroniczny

3. Metody oceny jakos$¢ obstugi klienta w dziatalnosci Wyktad, Wyktad
marketingowe;j. synchroniczny

4. Nowoczesne koncepcje marketingu-mix. Wyktad, Wyktad

synchroniczny

5. Marketing cyfrowy. Wyktad, Wyktad
synchroniczny

6. Marketing sensoryczny. Wyktad, Wyktad
synchroniczny

7. Eko-marketing. Wyktad, Wyktad
synchroniczny

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk

PRK

P7S_WK

P7S_WK

P7S_UW

P7S_KK P7S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2

W1

wil

W1

W1, K1

W1, K1

W1, U1, K1

221220



4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
ul

K1l

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przystapienie i pozytywna ocena
Z egzaminu.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przystapienie i pozytywna ocena
Z egzaminu.

Metody (sposoby) weryfikacji

Egzamin pisemny
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Kotler Ph., Lane Keller K., Chernev A., Marketing, Dom Wydawniczy Rebis, Poznah 2025.

2. Boguszewicz-Kreft M., Marketing do$wiadczen. Jak poruszy¢ zmysty, zaangazowac emocje, zdoby¢ lojalnos¢ klientéw,
Wydawnictwo Profinfo, Warszawa 2024.

3. Kaminska J., Biblia Social Media, Wydawnictwo Expertia, Katowice 2021.

4. Cialdini R., Wywieranie wptywu na ludzi. Teoria i praktyka., Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdanhsk 2016.

5. Wrzosek W., Strategie marketingowe, PWE, Warszawa 2004,

Literatura uzupetniajaca

1. VeksnerS., 101 idei, ktére zmienity reklame, TMC, 2014.
2. Kotler P., Kartajaya H., Setiawan I., Marketing 5.0. Technologie przysztosci, MT Biznes, Warszawa 2021.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 20

Studiowanie literatury 4

Konsultacje 3
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaliczenia 1

Praktyka (praca wtasna studenta) 1

Inne (przygotowanie do egzaminu) 1
taczny naktad pracy studenta 60
Liczba punktéow ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 241220



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Techniki i technologie we wzornictwie

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.2468.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow i
Obowigzkowy

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak wymagan.

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzjgcych.

wprowadzajace

Koordynator Romuald Fajtanowski, Robert Polasik
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15

Karty przedmiotéw 257220



Okres
Semestr 2

Kod

Wiedza:
W1

w2

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Stosuje wtasciwe techniki i technologie podczas
wykonywania modeli, prototypéw i przedmiotéw
uzytkowych. Klasyfikuje zaawansowane technologie
stosowane we wspbtczesnym wzornictwie oraz
analizuje ich wptyw na proces projektowy.

Charakteryzuje aktualne kierunki rozwoju materiatéw
i technologii we wzornictwie oraz interpretuje ich
znaczenie w kontekscie innowacji
projektowych.Wybiera i stosuje wtasciwe materiaty

i technologie.

Umiejetnosci:

ul

U2

Analizuje proces projektowy z uwagi na aspekty
zwigzane z jego wykonaniem. Dobiera i uzasadnia

odpowiednie techniki realizacji projektu, planuje etapy

wdrozenia technologii w projekcie wzorniczym oraz
wybiera optymalna metode prezentacji i realizacji.

Rozpoznaje oraz planuje i przeprowadza ocene
podstawowych wiasciwosci materiatéw inzynierskich.
Projektuje rozwigzania z uwzglednieniem potrzeb
uzytkownika oraz ograniczen funkcjonalnych,

technologicznych i materiatowych; ocenia podstawowe

wiasciwosci wybranych materiatéw i stosuje je
adekwatnie w projekcie.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Formutuje i argumentuje krytyczne opinie dotyczace
rozwigzah projektowych, komunikuje sie skutecznie
W pracy zespotowej oraz negocjuje i broni wtasnych
decyzji projektowych w kontekscie techniczno-
technologicznym. Pracuje w zespole, kreatywnie
rozwigzujac zadania projektowe.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K W07

WZ_P2 K_U05

WZ_P2_K_U09

WZ_P2_K_K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P75_KK P75_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Semestr 1 Wyktad, Wyktad W1, W2, U1, U2
- Wybrane zagadnienia dotyczace wykonywania synchroniczny
przedmiotéw za pomoca technologii ubytkowych;
ubytkowe ksztattowanie metali, tworzyw
polimerowych, kompozytéw, drewna, gumy, ceramiki i
materialéw drewnopochodnych.

- Zastosowanie technik ubytkowych, w tym technik
$ciernych i erozyjnych - narzedzia, parametry,
zastosowanie i ograniczenia technologiczne,
szczeg6lnie w zakresie materiatéw trudnoskrawalnych.
- Podstawy proceséw technologicznych w obszarze
technik ubytkowych - dobér technicznych srodkéw
procesu, narzedzi, parametréw z uwagi na wymagania
z zakresu: ksztattu, wymiaréw, cech mikro- i
makrogeometrycznych a takze wtasciwosci
materiatowch i warstwy wierzchniej.

- Techniki CNC i CAx - zastosowanie, podstawy
programowania, uktady wspétrzednych, relacje
przedmiot-uchwyt-narzedzie.

2. Semestr 2 Wyktad, Wyktad W1, W2, U1, U2
- Technologiczno$¢ wykonywanych przedmiotdéw. synchroniczny
- Rysunek techniczny w ujeciu technologicznym.

- Ksztattowanie cech geometrycznych warstwy
wierzchniej materiatéw; obrébki gtadkosciowe,
powierzchniowa obrébka plastyczna na zimno, relacje
pomiedzy parametrami obrébki a parametrami
chropowatosci powierzchni obrobionej.

- Ksztattowanie szczegdlnych cech powierzchni
obrobionej (np. optycznych, izotropowych,
anizotropowych) wytwordw.

- Powtoki ochronne i dekoracyjne - przygotowanie
powierzchni, nanoszenie.

- Technologie ksztattowania przedmiotéw z
zastosowaniem materiatéw termolastycznych a takze
chemo- i termoutwardzalnych.

- Wybrane technologie przyrostowe i hybrydowe.

- Techniki CNC i CAx - zastosowanie, podstawy
programowania, uktady wspétrzednych, relacje
przedmiot-uchwyt-narzedzie.

3. - Wytwarzanie przedmiotéw technikami ubytkowymi z | Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, U1, U2, K1
zastosowaniem technik CNC i CAx.
- Wytwarzanie kompozytéw.
- Ciecie przedmiotéw ze szczegdlnym uwzglednieniem
jakosci przeciecia.
- Nadawanie warstwie wierzchniej przedmiotéw
specjalnych wtasciwosci.
- Nanoszenie powtok ochronnych i dekoracyjnych.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wykfad Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Semestr 2

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Egzamin pisemny 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz, Case study, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie sprawozdah z wykonanych laboratoriéw w formie okreslonej przez
prowadzacego.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

ﬁrzedmmt Zaliczenie pisemne Egzamin pisemny Sprawozdanie
W1 X X X

W2 X X X

Ul X X X

U2 X X

K1 X
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5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

Wodecki J.: Podstawy projektowania proceséw technologicznych czesci maszyn. Skrypt nr 2483, Wydawnictwo
Politechniki Slgskiej, Gliwice 2011 (wybrane fragmenty)

. Sobolewski J., Sobieszczanski J., Sieminski P. Techniki wytwarzania. Technologie bezwiérowe. Wyd. Politechniki

Warszawskiej, 2012 (wybrane fragmenty)

Ferenc K. Spawalnictwo. PWN Warszawa, 2016 (wybrane fragmenty)

Wilczynski K. Przetwérstwo tworzyw polimerowych. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2020 (wybrane
fragmenty)

. ZAHORSKI T; KOWALSKI M, TESTING MATERIALS USED FOR 3D PRINTING, Journal of Konbin, Dec2023 (wybrane

fragmenty)

Literatura uzupetniajaca

1.

w

Sobolewski J., Sieminski P., Sobieszczanski J., Techniki wytwarzania. Projektowanie proceséw technologicznych, Wyd.
Politechniki Warszawskiej, 2012 (wybrane fragmenty)

. Erbel J. (red.), Encyklopedia technik wytwarzania w przemysle maszynowym tom Il. Wyd. Politechniki Warszawskiej,

2001 (wybrane fragmenty)

Podstawy obrébki CNC. MTS., Wyd. REA, Warszawa., 2014 (wybrane fragmenty)

Sieminski P, Budzik G.: Techniki Przyrostowe - Druk Drukarki 3D; Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2015
(wybrane fragmenty)

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Zajecia prowadzone

Liczba godzin

z bezposrednim udziatem Wyktad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 15
prowadzacych zajecia
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Konsultacje 5
Inne (przygotowanie do egzaminu) 10
taczny naktad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie zréwnowazone

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.2452.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

Agnieszka Fujak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

Liczba

punktéw ECTS

3.0
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
3.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
* Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:

w1l Student wymienia i klasyfikuje wspotczesne tendencje | WZ P2_K W03 P7S WG
projektowe zwigzane z projektowaniem cyrkularnym.
Analizuje wybrane projekty historyczne i wspétczesne
pod katem ich zgodnosci z zasadami projektowania
zréwnowazonego. Interpretuje wspdtczesne publikacje,
statystyke i raporty branzowe dotyczace
zréwnowazonych strategii projektowych w designie,
architekturze i ustugach. Poréwnuje rozwigzania
projektowe z réznych marek i branz pod katem ich
wptywu spotecznego, sSrodowiskowego i etycznego.
Formutuje wiasne stanowisko wobec wspétczesnych
tendencji w projektowaniu zréwnowazonym.

w2 Student nazywa i charakteryzuje kluczowe zasady WZ P2 K W01 P7S_WG
projektowania zréwnowazonego, takie jak: trwatos¢,
energooszczednosé, mozliwos¢ recyclingu, stosowanie
surowcéw odnawialnych, odpowiedzialnos¢ spoteczna
i ekologiczna. Student przywotuje i analizuje przyktady
praktyk projektowych zgodnych z cyklem zycia
produktu i zasadami projektowania cyrkularnego
(projektowanie w obiegu zamknietym).Student
wymienia oraz ilustruje sposoby wprowadzania zmian
projektowych w oparciu o analize potrzeb uzytkownika
i zatozenia zréwnowazonego rozwoju.

W3 Student analizuje rozwdj innowacyjnych materiatéw WZ P2 K W06 P7S WG
(np. inteligentnych, biodegradowalnych,
responsywnych) i ich potencjat zastosowania
w projektowaniu produktéw. Student interpretuje
zaleznosci miedzy wtasciwosciami materiatéw
a wymaganiami funkcjonalnymi i kontekstem
uzytkowym projektowanych rozwigzan. Student
krytycznie ocenia wptyw doboru materiatéw
i technologii na cykl zycia produktu oraz jego $lad
Srodowiskowy.

w4 Student analizuje ograniczenia technologiczne WzZ_P2_K W09 P7S_ WG
wptywajgce na ostateczng forme i funkcjonalnosc
projektowanego obiektu. Student koordynuje
wspdtprace interdyscyplinarng w procesie realizacji
projektu, faczac wiedze projektowa z technologiczna.

Umiejetnosci:
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

ul Student prowadzi zaawansowang analize potrzeb Wz_P2_K UO1
i zachowani uzytkownikéw, integrujac dane ilosciowe
i jakosciowe oraz uwzgledniajgc aspekty kulturowe
i Srodowiskowe. Student interpretujac wyniki analiz i
formutuje rekomendacje projektowe, ktére
uwzgledniaja réznorodnos¢ uzytkownikéw zaréwno
w obszarze produktu jak i ustug.

u2 Student projektuje i wdraza zaawansowane metody WZ_P2_K U04,
realizacji projektu, integrujac rézne technologie WZ_P2_K U06
i podejscia projektowe, z uwzglednieniem zasad
zréwnowazonego rozwoju i innowacyjnosci. Student
przygotowuje kompleksowe dokumentacje projektowe
i prezentacje, stosujgc nowoczesne narzedzia cyfrowe
dobierajac je swiadomie do celéw i odbiorcow.

U3 Student koordynuje realizacje wtasnych projektéw WZ_P2_K U02
wzorniczych, wykorzystujgc zaawansowane metody
i narzedzia, a takze wspétpracujac z innymi
specjalistami i ekspertami. Student ocenia spoteczne
i etyczne konsekwencje wdrazanych rozwigzan
wzorniczych oraz proponuje dziatania korygujace,
majace na celu poprawe funkcjonalnosci
i akceptowalnosci projektéw.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student opanowat umiejetnos¢ analizy dotyczacej WZ P2 K K03
przeprowadzanego rozwigzania projektowego
w zakresie zasad projektowania zréwnowazonego.
Potrafi komunikowac sie podczas pracy zespotowej,
bedac uczestnikiem zespotu projektowego. Posiada
umiejetnos¢ uzasadniania swoich wyboréw
i przekonywania do swych racji.

K2 Student tworzy materiaty promocyjne i informacyjne Wz _P2_K K05
(np. prezentacje, infografiki, noty prasowe, wpisy
w mediach spotecznosciowych) stuzace popularyzacji
osiggnie¢ projektowych i wzmacnianiu swiadomosci
spotecznej w zakresie wartosci uzytkowych,
estetycznych i ekologicznych projektowania.
Uczestniczy w projektach promujgcych dziatania
spoteczne, opracowujac rozwigzania projektowe
w dialogu z tradycja, lokalnoscia i tozsamoscia
kulturowa. Rozumie znaczenie komunikacji
z odbiorcami z réznych Srodowisk spotecznych
i kulturowych, potrafi dostosowac tres¢ i forme
przekazu projektowego do potrzeb uzytkownikéw
lokalnych, regionalnych i globalnych.

K3 Student prowadzi efektywna komunikacje w zespole WZ_P2_K K02
projektowym, uwzgledniajac specyfike ztozonych
proceséw projektowych. Wykazuje inicjatywe
i odpowiedzialno$¢ w dziataniu zespotowym, réwniez
w roli lidera projektu. Formutuje i broni strategii
projektowych w oparciu o analize danych, potrzeby
uzytkownikéw i aspekty zréwnowazonego rozwoju.

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW, P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KR

P7S_KO P7S_KR

P75S_KK P75_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. SEMESTR 1 Wyktad, Wyktad W1, W2, W3
Tematy wyktaddw (15 tematéw): synchroniczny
1. Zréwnowazony rozwéj w projektowaniu XXI w. - rola
projektanta w odpowiedzialnej transformacji 2. Zasady
5R w praktyce projektowej - Refuse, Reduce, Reuse,
Repair, Recycle 3. Projektowanie w cyklu zamknietym
(Circular Design) - materiaty, obieg i regeneracja 4.
Strategie projektowania produktéw o dtugim cyklu
zycia i wysokiej naprawialnosci 5. Projektowanie ustug
zréwnowazonych (Sustainable Service Design) - case
studies i modele biznesowe 6. Analiza cyklu zycia
produktu (LCA) i ocena wptywu Srodowiskowego 7.
Materiaty przysztosci: biotworzywa, surowce lokalne,
odpady jako zas6b 8. Projektowanie etyczne i
inkluzywne - sprawiedliwos$¢ spoteczna i dostepnosc
jako wartosci projektowe 9. Projektowanie mebli,
produktéw codziennego uzytku i systemdéw
konsumenckich w duchu 5R 10. Moda zréwnowazona i
projektowanie tekstyliéw - perspektywa systemowa i
regeneracyjna 11. Ustuga jako alternatywa dla
produktu - modelowanie UX w zréwnowazonym
projektowaniu 12. Projektowanie mobilnosci i $rodkéw
transportu z perspektywy ESG i Srodowiska 13.
Strategie komunikacji wartosci zréwnowazonych -
storytelling i etykiety srodowiskowe 14. Projektowanie
na styku architektury i produktu - interwencje w
przestrzeni wspdlnej 15. Projektant jako lider zmiany -
samoswiadomos¢, etyka, wptyw spoteczny

2. Tresci programowe zostaty zréznicowane dla dwdéch Cwiczenia projektowe W1, W2, w4, U1, K1
semestrow:
SEMESTR 1 koncentrujemy sie na projektowaniu
zrownowazonych produktéw - z silnym akcentem na
materiaty, trwatos¢, 5R, projektowanie do demontazu i
cykl zycia produktu.
1. Identyfikacja problemu - Analiza potrzeb
uzytkownika, kontekstu spotecznego i
srodowiskowego, rozpoznanie istniejgcych rozwigzan.
2. Definiowanie zatozen projektowych -
Sformutowanie problemu projektowego, kryteridéw
zréwnowazonosci, analiza ograniczen i mozliwosci. 3.
Badania materiatowe i technologiczne- Dobér
materiatdw i technologii zgodnych z zasadami R i/lub
mozliwosci lokalnej produkgji. 4. Koncepcja
funkcjonalna i estetyczna - Szkicowanie, modelowanie,
opcjonalnie makiety, warianty koncepcji - z naciskiem
na trwatos$¢ i naprawialnos¢. 5. Projektowanie
systemowe- Integracja produktu w kontekscie
uzytkownika, srodowiska, cyklu zycia, ustug
wspierajacych. 6. Weryfikacja i iteracja- Symulacje
uzytkowe, weryfikacja zatozen zréwnowazonych,
krytyka wewnetrzna, poprawki. 7. Przygotowanie
dokumentacji projektowej - Opis, schematy,
komunikacja wartosci prosrodowiskowych, prezentacja
rozwiazan.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
3. SEMESTR 2 Wyktad, Wyktad W2, W3, W4, U2, U3, K2
Tematy wyktaddw (15 tematéw): synchroniczny

1. Czym jest zréwnowazona ustuga? Wprowadzenie do
Service Design w kontekscie zréwnowazonego
rozwoju. 2. Mapowanie sciezki uzytkownika (customer
journey) w ustugach proekologicznych. 3. Narzedzia i
metody projektowania ustug zorientowanych na
uzytkownika (m.in. design thinking, system mapping).
4. Projektowanie ustug wspierajgcych gospodarke
obiegu zamknietego. 5. Systemy wspétdzielenia,
wypozyczania i naprawiania jako zréwnowazone
modele biznesowe. 6. Redukcja sladu weglowego w
projektowaniu ustug. 7. Ustugi cyfrowe a srodowisko -
projektowanie etycznych i oszczednych rozwigzah
cyfrowych. 8. Ekosystemy ustug i produktywne
wspotdzielenie zasobéw. 9. Strategia zero waste w
ustugach - jak jg wdraza¢? 10. Projektowanie ustug
inkluzywnych - dostepnych, sprawiedliwych i
odpowiedzialnych spotecznie. 11. Innowacja spoteczna
i wptyw spoteczny ustug. 12. Badania uzytkownikéw w
kontekscie projektowania zréwnowazonych ustug. 13.
Studium przypadku: ustugi transportowe, edukacyjne,
gastronomiczne, zdrowotne - przyktady dobrych
praktyk. 14. Zréwnowazone modele biznesowe w
ustugach - projektowanie wartosci, ktéra nie szkodzi.
15. Konsultacje projektéw semestralnych - analiza
projektéw wdrozeniowych i prezentacja kohcowa.
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
Tresci programowe zostaty zréznicowane dla dwéch Cwiczenia projektowe
semestréw:

SEMESTR 2 skupiamy sie na zréwnowazonych
ustugach - obejmujgc tematy takie jak Service Design,
modele wspétdzielenia, projektowanie ustug cyfrowych
i spotecznych oraz innowacje ustugowe. Student
podejmuje projekty zintegrowanej ustugi
zréwnowazonej, dotyczacej obszaréw takich jak:
transport, zywnos¢, edukacja, moda, kultura,
przestrzen publiczna, bezpieczenstwo.

1. Odkrywanie - Badania uzytkownikéw i kontekstu -
wywiady, mapy empatii, obserwacje. Analiza
problemdéw srodowiskowych i spotecznych.

2. Definiowanie problemu projektowego -
Formutowanie potrzeby/ustugi do zaprojektowania.
Wyznaczanie celéw zréwnowazonego wptywu ustugi
na np. otoczenie, grupe uzytkownikéw.

3. Generowanie koncepcji - Tworzenie idei ustug:
modeli dziatania, komponentdéw fizycznych,
przestrzeni i komunikacji.

4. Mapowanie $ciezki uzytkownika (UX Journey) -
Identyfikacja punktéw styku, interakcji i wrazen
uzytkownika.

5. Projektowanie blueprintu ustugi - Projektowanie
catego systemu dziatania: frontstage, backstage,
technologia, zasoby.

6. Projektowanie elementdw fizycznych i
materiatowych - Projektowanie punktéw kontaktu:
produktéw, materiatéw, otoczenia fizycznego,
interfejséw.

7. Prototypowanie i testowanie z uzytkownikami-
Prototypy niskiej i sredniej wiernosci, testy
scenariuszowe, iteracja.

8. Ocena wptywu i strategii wdrozeniowej - Planowane
efekty wdrozenia ustugi.

9. Prezentacja i dokumentacja - Prezentacja kofcowa
projektu z uzasadnieniem wyboréw i refleksja etyczna.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2, U1, U3, K1, K2, K3

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajed

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Prezentacja wybranego zagadnienia.
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Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil
w2
W3
W4

ul

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Prezentacja wybranego zagadnienia.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z Regulaminem Studiéw PBS
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Projekt
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U2 X X

u3 X
K1l X
K2 X X
K3 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Szustek, Agnieszka ,Umami. Design w empatycznym podejsciu do projektowania” Warszawa: Element Talks / Umami
Studio, 2020

2. Kuang, Cliff; Fabricant, Robert ,User Friendly. Jak niewidzialne zasady projektowania zmieniajg nasze zycie, prace
i rozrywke” Warszawa: Wydawnictwo MT Biznes, 2021

3. Mioduszewska, Monika ,Projektowanie ustug publicznych. Narzedziownik projektanta” Warszawa: Instytut Wzornictwa
Przemystowego, 2018

4. "Sustainable Product Design" - Jonathan Chapman

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyklad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Konsultacje 20
Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 10
Inne (przygotowanie do egzaminu) 30
taczny nakiad pracy studenta 180
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Materiatoznawstwo

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM7.0127.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

Dariusz Sykutera

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15

Liczba

punktéw ECTS

1.0
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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
* Wyktad synchroniczny: 15

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktfad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Wiedza:
w1 Definiuje i charakteryzuje podatnos¢ materiatéw WZ P2 K W05 P7S WG
i wyrobéw do cyrkulowania w obiegach zamknietych.
W2 Definiuje kierunki rozwoju materiatéw stosowanych Wz_P2_K W07 P7S_ WG
we wzornictwie. W zaawansowanym stopniu zna
0gélny zakres problematyki materiatéw oraz
uwarunkowan doboru materiatu w fazie projektowania.
Umiejetnosci:
Ul Dobiera materiaty w koncepcyjnych pracach WZ_P2_K U08 P7S_UW
projektowych.
u2 Dobiera materiat, przewidujac finalna funkcjonalnos¢, | WZ_P2_K_U09 P7S_UW
uzytecznos¢ oraz osobowos¢ wyrobu zgodnie
z potrzebami uzytkownika. Ocenia wtasciwosci
materiatdw inzynierskich w odniesieniu do technologii
wytwarzania, w ramach realizacji prac projektowych.
Kompetencje spoteczne:
K1 Wykazuje odpowiedzialnos¢ w zakresie komunikacji Wz _P2_K K05 P7S_KO P7S_KR

ze Srodkami masowego przekazu w zakresie
ksztattowania rzetelnej informacji, dotyczacych
osiagniec inzynierii materiatowej w projektowaniu,
zwtaszcza w zakresie cyrkulowania ich zgodnie

z zasadami Gospodarki Obiegu Zamknietego.

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

1. Materiaty, projektowanie i kreatywnos¢: historia Wyktad, Wyktad
rozwoju materiatéw, charakterystyka gtéwnych grup synchroniczny
materiatéw z uzyciem CES EduPack.

2. Kryteria doboru materiatu w projektowaniu wyrobdéw

i prototypdw wyrobdw.

3. Materiaty a technologie ich taczenia i zdobienia

warstwy wierzchniej.

4. Potencjat innowacji w obszarze materiatéw i

przyktady proceséw doboru i zastosowah materiatéw

5. Aspekty ekologiczne w cyrkulacji materiatéw w

obiegach zamknietych w ramach GOZ.

1. Biomateriaty w projektowaniu wyrobéw. Wyktad, Wyktad
2. Materiaty inspirowane naturg - bionika. synchroniczny
3. Weglowodany, ttuszcze, biatka - budulec materiatéw

naturalnych.

4. Zastosowania celulozy i skrobi w projektowaniu

wyrobdw.

5. Materiaty ze Zzrédet odnawialnych stosowane we

wzornictwie.

6. Tkaniny naturalne i syntetyczne w projektowaniu

wyrobdw.

1. Materiaty o obnizonej masie. Wyktad, Wyktad
2. Kompozyty hybrydowe. synchroniczny
3. Materiaty o wtasciwosciach specjalnych.

4. Materiaty stosowane w technikach przyrostowych

(druk 3D).

5. Tradycyjne i nowoczesne materiaty w jubilerstwie.

6. Funkcjonalnos¢ a osobowos¢ wyrobéw w kontekscie

wyboru materiatu.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Semestr 2

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie pisemne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej.

Karty przedmiotéw

Udziat:
100%
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Wyktad

Semestr 3

Forma zajeé

Wyktad

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
ul
u2

K1l

Literatura podstawowa

uvewnNE

Literatura uzupetniajaca

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie pisemne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemne;j.

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie pisemne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne

5. Literatura

1. Young A., 2008. Jewellery Materials Sourcebook. A&C Black Visual Arts

2. Pfeifer M., 2009. Materials Enabled Designs: The Materials Engineering Perspective to Product Design and

Manufacturing. Butterworth-Heinemann. Imprint Elsevier, Oxford.
3. Low J., Dong Y., 2021. Composite Materials Manufacturing, Properties and Applications. Elsevier Science Publishing Co

Inc.

Karty przedmiotéw

Udziat:
100%

Udziat:
100%

Ashby M., Cebon D., Shercliff H., Ashby M. F., 2011. Inzynieria materiatowa, Tom 1-2. Wydawnictwo Galaktyka. £6dz.
Ashby M. F., Johnson K., 2013. Materials and Design. Elsevier Science & Technology, Saint Louis.

Rabek J., 2022. Biopolimery. Od podstaw do zastosowania. PWN, Warszawa.
Lasman L., 2021. Metale szlachetne i ich obrébka. PolskaKsiegarnia.pl
Biernat J. F., 2016. Materiatoznawstwo. Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej. Jezyk
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 45
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 10

Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 5

Inne (przygotowanie do egzaminu) 10
taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie etykiet

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.3309.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Anita Szymankiewicz, tukasz Aleksandrowicz

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Okres
Semestr 2

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Analizuje funkcje etykiet w kontekscie komunikacji
wizualnej i strategii marketingowej produktu;
interpretuje ich role jako nosnikéw informacji,
identyfikacji marki i elementéw wizualnych, odwotujac
sie do pogtebionej wiedzy z zakresu wzornictwa

i projektowania komunikatéw wizualnych.

Przywotuje przyktady nowoczesnych rozwigzan
materiatowych i innowacji z zakresu technologii
cyfrowych wykorzystywanych w projektowaniu etykiet,
definiuje podstawowe pojecia zwigzane

z technologiami druku i uszlachetniania etykiet

Charakteryzuje elementy i etapy procesu
projektowania etykiet, rozpoznaje i klasyfikuje typy
etykiet oraz objasnia zaleznosci pomiedzy ich
konstrukcjg a wymaganiami materiatowo-
produkcyjnymi wynikajgcymi z wybranej technologii
realizacji.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Formutuje zatozenia projektowe w oparciu o analize
potrzeb uzytkownika oraz wptyw etykiety na kreacje
marki produktu; dobiera odpowiednig idee projektowa
i metode jej realizacji, uzasadniajac wybdr w sposéb
logiczny i przekonujacy, z zastosowaniem terminologii
projektowe;.

Projektuje etykiety z uwzglednieniem zasad
kompozycji, typografii i hierarchii wizualnej,
Swiadomie wykorzystuje narzedzia i techniki cyfrowe,
postugujgc sie odpowiednim oprogramowaniem
graficznym.

Samodzielnie dobiera odpowiednig technike przekazu
wizualnego oraz technologie wykonania etykiety,
dostosowujac je do przyjetych zatozen projektowych
oraz uwarunkowan funkcjonalnych, estetycznych

i komunikacyjnych.

Kompetencje spoteczne:

K1

Samodzielnie podejmuje ztozone zadania projektowe
w zakresie projektowania etykiet, stosujgc kolejno
analize, synteze i dziatania projektowe; wykazuje
gotowos¢ do ciggtego doskonalenia swoich
kompetencji projektowych oraz aktualizacji wiedzy
w odpowiedzi na zmieniajace sie potrzeby rynku.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_U04

WZ_P2_K_U05

WZ_P2 K K01

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P75_UW

P7S_KK P7S_KO
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 Wykazuje twdrcze podejscie i otwartos¢ na nowe Wz_P2_K_KO03 P7S_KK P7S_KR

rozwigzania w procesie projektowania i prezentacji
etykiet; inicjuje samodzielne dziatania organizacyjne
oraz rozwija wewnetrzng motywacje do doskonalenia
wtasnego warsztatu projektowego.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Wyktad Wyktad, Wyktad W1, W2, W3
1. Rodzaje i funkcje etykiet synchroniczny
2. Semiologia w projektowaniu etykiet - jezyk obrazu,
typografia

3. Psychologia barw, dobér kolorystyki

4. Oznaczenia na etykietach- Przepisy prawne i normy
dotyczace funkcji informacyjnej etykiet

5. Technologie druku i uszlachetnieh etykiet

6. Typografia- sktad tekstu, rola typografii i brandingu
w projektowaniu etykiet

7. Materiaty i podtoza etykiet - wtasciwosci, dobér do
produktu, ekologiczne alternatywy

8. Etykieta jako element kreacji wizualnej marki

9. Nowe technologie i innowacje w projektowaniu
etykiet

10. Zréwnowazony rozwdj w projektowaniu etykiet
11. Trendy graficzne w branzy etykiet
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. Semestr | Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, K1

Zajecia pozwalaja zapoznac studentéw z rolg etykiety
jako elementu komunikacji wizualnej, nosnika
informacji i narzedzia marketingowego. Studenci ucza
sie klasyfikowad etykiety, rozpoznawac ich funkcje
oraz swiadomie projektowac formy graficzne zgodnie z
zasadami typografii, koloru, estetyki i czytelnosci.
Tresci:

1. Analiza briefu projektowego

2. Etapy procesu projektowego

3. Technologie cyfrowe i oprogramowania graficzne -
przeglad narzedzi wykorzystywanych w projektowaniu
etykiet, dostosowanych do realizacji ¢wiczen
projektowych.

4. Analiza stanu istniejacego - badanie rynku, potrzeb
uzytkowych; identyfikacja i opis problemu
projektowego.

5. Klasyfikacja etykiet - oméwienie typdw etykiet i
kryteriéw ich doboru w zaleznosci od rodzaju
produktu.

6. Typografia i kolor w projektowaniu etykiet -
¢wiczenia z zakresu czytelnosci, hierarchii informacji,
ekspresji, doboru koloru i kompozycji wizualnej;
analiza komponentéw etykiety, trendéw
kolorystycznych, narzedzia wspomagajgce dostepnosé
i czytelnos¢.

7. Przygotowanie plikéw do druku - zasady
poprawnego przygotowania materiatéw do produkcji
etykiet w réznych technologiach druku.

8. Prezentacja projektu - tworzenie wizualizacji,
mockupdw oraz plansz/prezentacji projektowych

3. Semestr Il Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Zajecia pozwalajg rozwija¢ umiejetnosci projektowania K1, K2
etykiet z uwzglednieniem strategii marki, potrzeb
uzytkowych, nowoczesnych technologii, materiatéw i
wymogoéw produkcyjnych, w celu rozszerzania
funkcjonalnosci etykiet.

Tresci:

1. Brief projektowy - analiza i interpretacja

2. Analiza stanu istniejgcego - badanie rynku, grupy
docelowej, okreslenie zatozen projektowych

3. Projektowanie etykiet w odniesieniu do funkgji i
rodzaju produktu

4. Branding i identyfikacja wizualna - spdjnos¢
koncepcji

5. Innowacje, trendy technologiczne i zréwnowazony
rozwéj w branzy etykiet

6. Integracja funkcji informacyjnej, uzytkowej i
marketingowej z technologig mobilng; zasady
kompozycji i wdrozenia

7. Prototypowanie etykiet z wykorzystaniem metod
uszlachetniania powierzchni,

8. Przygotowanie plikéw do druku

9. Tworzenie materiatéw wizualnych do prezentacji
projektu.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia
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Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

wil

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

opracowanie i przedstawienie prezentacji

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Projekt
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W2 X X

W3 X X
ul X
u2 X
U3 X
K1 X X
K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Stewart B. ,2009, Projektowanie opakowan, Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN

2. Calver, Giles, 2009, Czym jest projektowanie opakowan?: podrecznik projektowania, ABC Dom Wydawniczy

3. Evrard, . )., 2024, The package design book: Pentawards. KoIn: Taschen.
Literatura uzupetniajaca

1. Bann D., 2007, POLIGRAFIA praktyczny przewodnik, ABE Dom Wydawniczy
2. Muller-Brockmann J., 2020, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wydawnictwo d2d.pl

3. Jasiotek K., 2021; Opakowania, czyli perfumowanie $ledzia O grafice, reklamie i handlu w PRL-u, Wydawnictwo

Marginesy

4. Willberg H.P., Forssman F., 2011, Pierwsza pomoc w typografii : poradnik uzywania pisma , Stowo/Obraz Terytoria

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

60

20

15
120
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie grafiki wydawniczej

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.2477.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

tukasz Aleksandrowicz, Marta Wota

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Okres
Semestr 2

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektéw uczenia sie

Wiedza:

w1l Wyjasnia w pogtebionym stopniu pojecia zwigzane
z terminologia stosowana w procesie projektowania
grafiki wydawniczej w zakresie elementéw sktadowych
i konstrukcji wydawnictw. Definiuje role i funkcje
typografii w strukturze publikacji.

W2 Wymienia i charakteryzuje typy opraw
introligatorskich, rodzaje technologii druku
i uszlachetnien stosowanych przy produkcji publikacji.
Poszukuje innowacji wspierajacych projektowanie
i tworzenie grafiki wydawniczej.

W3 Wskazuje i wyjasnia etapy procesu projektowego
publikacji. Rozréznia projektowanie dla medidéw
cyfrowych i drukowanych. Definiuje aspekty, na ktére
nalezy zwrdci¢ uwage przy realizacji projektu
w odniesieniu do réznych nosnikéw.

Umiejetnosci:

Ul Dokonuje syntezy tresci i dzielgc ja na logiczne sekcje.
Wartosciuje dane, nadajac czytelna i konsekwentna
hierarchie informacji. Samodzielnie planuje strukture
publikacji. Argumentuje zasadnos$¢ uzycia
proponowanego rozwigzania w konteks$cie wyzwania
projektowego.

u2 Analizuje wymagania projektu, potrafi dobra¢
narzedzia potrzebne do wykonania wydawnictwa.
Wdraza koncepcje projektowq do realizacji,
przygotowujac plik cyfrowy do produkcji. Postuguje sie
oprogramowaniem graficznym do sktadu tekstu
i obrébki cyfrowej obrazu.

U3 Poprawnie dobiera Srodki przekazu wizualnego
do zatozen projektowych. Podejmuje trafne decyzje
0 wyborze elementdéw sktadowych oraz technologii
wydawnictwa w odniesieniu do naktadu i odbiorcéw
publikacji.

Kompetencje spoteczne:

K1 Dostrzega znaczenie nieustannego rozwoju
i doskonalenia warsztatu projektanta. Projektuje
ztozone publikacje, wykorzystujac analize i synteze
w procesie projektowym.

K2 Wykazuje sie twérczg i otwartg postawa w toku
realizacji prac projektowych. Dazy do udoskonalenia
organizacji pracy, kierujac sie wewnetrzng motywacja
do podejmowania dziatan twérczych.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_U04

WZ_P2_K_U05

WZ_P2 K K01

WZ_P2_K KO3

Liczba

punktow ECTS

2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P75_UW

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Wyktad: Wyktad, Wyktad W1, W2, W3
1. Wprowadzenie do podstaw projektowania synchroniczny
graficznego wydawnictw: zasady kompozycji,
hierarchia, proporcje, kolorystyka, formaty mediéw
drukowanych, formaty mediéw cyfrowych, siatki
modutowe, miary w projektowaniu
2. Projektowanie publikacji dla réznych nosnikdéw:
charakterystyka projektowania dla mediéw fizycznych
i cyfrowych, oméwienie specyfiki projektowania
ksigzki, czasopisma, materiatéw reklamowych,
newsletterdw, itp.

3. Typografia: dobdr krojéw pisma, sktadu, kompozycji
typograficznej, zasady typograficzne i czytelnosc¢

4. Oméwienie teorii na przyktadach

5. Etapy projektowania publikacji: Proces projektowy
od koncepcji do finalnego produktu

o analiza i planowanie publikacji: grupa docelowa,
zatozenia do projektu, badania rynku

o tworzenie struktury wydawnictwa: szkicowanie,
tworzenie koncepcji opracowania dostosowanej do
zatozen projektowych,

o projektowanie: projektowanie oktadek i stron
wewnetrznych, opracowanie uktadu typograficznego, i
pozostatych materiatéw wizualnych formatowanie,
zarzadzanie kolorami, przygotowanie plikéw do
realizacji
6. Komunikacja z klientem i wykonawca: identyfikacja i
realizacja potrzeb klienta, prezentacja projektu,
argumentacja decyzji projektowych

2. Semestr 1 Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
(publikacja drukowana) K1, K2
Zajecia projektowe maja za zadanie rozwoj
umiejetnosci projektowania publikacji drukowanych z
uwzglednieniem specyfiki wspoétczesnych medidw,
narzedzi i oczekiwan odbiorcédw. Tres¢ zajed bedzie
skupiona na metodyce procesu projektowego od
analizy i koncepcji po opracowanie spdjnej publikaciji.
» Zapoznanie z briefem projektowym
¢ Analiza projektéw wydawniczych: przeglad publikacji
(ksiazki, katalogi, broszury), ocena kompozycji,
typografii, spéjnosci wizualnej, srodkdw wizualnych
» Tworzenie koncepcji publikacji: analiza grupy
docelowej, funkcji, przekazu, dobér srodkdw,
szkicowanie
* Projektowanie publikacji: format, uktad, hierarchia,
spojnos¢ formalna, siatka modutowa, dobér typografii,
projekt oktadki i stron wewnetrznych
* Przygotowanie pliku do druku (prepress):
kolorystyka CMYK, marginesy, spady, eksport do PDF
* Prezentacja projektu i procesu twérczego
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
3. Semestr 2 Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
(publikacja cyfrowa) K1, K2

Cwiczenie projektowe koncentruje sie na
projektowaniu publikacji z uwzglednieniem
charakterystyki i mozliwosci oferowanych przez
wspdtczesne media cyfrowe.

* Zapoznanie z briefem projektowym do zadania

* Analiza mediéw cyfrowych i formatéw publikacji
ekranowych: e-booki, katalogi online, newslettery,
publikacje interaktywne

» Tworzenie koncepcji publikacji cyfrowej: analiza
grupy docelowej, funkcji, przekazu, dobér srodéw,
szkicowanie

* Projektowanie: layout, responsywnos¢, typografia i
kolorystyka dla ekranéw, dostepnos¢, kontrasty,
czytelnos¢, formaty ekranowe

* Realizacja projektu i testowanie: prototyp lub gotowy
plik cyfrowy

* Prezentacja projektu i procesu twérczego

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Prezentacja 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Opracowanie i przedstawienie prezentacji.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Semestr 2

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
W3
ul
u2
u3
K1

K2

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty Projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Projekt
X X
X X
X X
X
X
X
X X
X X

5. Literatura

1. Ambrose G., Harris P., 2008, "Layout. Zasady/kompozycja/zastosowanie", Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Mitchell M., Wightman S., 2012, "Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta”, d2d.pl.
3. Mdiller-Brockmann J., 2020, "Systemy siatek w projektowaniu graficznym", d2d.pl.

Literatura uzupetniajaca

1. Jardi E., 2024, "Pie¢dziesiat kilka porad na temat typografii", Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Ambrose G., Harris P., 2010, "Pre-press. poradnik dla grafikéw", Wydawnictwo Naukowe PWN.
3. Caldwell C., Zappaterra Y., 2014, "Editorial Design: Digital & Print", Laurence King Publishing

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Karty przedmiotéw
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Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

60

20

15
120
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Krajobraz kulturowy regionu

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM1.2471.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

Dominika Muszynska-Jeleszynska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

W4

W5

Opis efektow uczenia sie

Na podstawie studiowanej literatury i materiatéw
Zrédtowych definiuje i wyjasnia pojecia, idee

i koncepcje zwigzane z krajobrazem kulturowym, jego
klasyfikacjg, ochrona i interpretacja w kontekscie
projektowania.

Przywotuje historie i ewolucje krajobrazu kulturowego
jako ztozonego systemu powigzah przyrodniczych,
spotecznych, historycznych i artystycznych. llustruje
przemiany krajobrazu kulturowego.

Identyfikuje metody analizy i interpretacji krajobrazu
kulturowego w kontekscie dziedzictwa materialnego
i niematerialnego regionu.

Opisuje znaczenie tozsamosci miejsca i lokalnych
kontekstéw kulturowych w procesie projektowym.

Daje przyktady wykorzystania elementéw krajobrazu
kulturowego w projektowaniu produktowym,
przestrzennym i wizualnym.

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

u4

us

Korzysta z réznych zrédet informacji na temat
lokalnych tradycji, materiatéw, form i symboli w celu
ich twérczego zastosowania w projektach wzorniczych.

Rozpoznaje lokalne wzorce kulturowe,
architektoniczne i rzemie$lnicze jako Zrddto inspiracji
projektowe;.

Analizuje, bada i interpretuje elementy i cechy
krajobrazu kulturowego z perspektywy projektanta,
z uwzglednieniem uwarunkowan historycznych

i spotecznych.

Przygotowuje koncepcje projektowa inspirowana
krajobrazem kulturowym danego regionu, zgodnie
z zasadami zréwnowazonego rozwoju i ochrony
dziedzictwa.

taczy wiedze o krajobrazie kulturowym z procesem
projektowym, uwzgledniajgc kontekst miejsca
i dziedzictwa kulturowego.

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Ma swiadomos¢ spotecznej odpowiedzialnosci
projektanta w ksztattowaniu krajobrazu kulturowego
i dziedzictwa regionalnego.

Jest gotéw do inspirowania i organizowania
dziatalnosci na rzecz zachowania i odnowy dziedzictwa
kulturowego regionu.

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_W03

WZ_P2 K W02,
WZ_P2_K_ W03

WZ_P2_K W02,
WZ_P2_K_ W03

WZ_P2_K W03,
WZ_P2_K_ W04

WZ_P2_K_WO03,
WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_U02,

WZ_P2_K_U07

WZ_P2_K_U02,
WZz_P2_K_U07

WZ_P2_K_U02,

WZ_P2_K_UO07

WZ_P2 K_U02,
WZ_P2 K_U07

WZ_P2_K_U02,
WZ_P2_K_U07

WZ_P2_K_K05

WZ_P2_K_KO5

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG, P7S_WG

P7S_UW, P7S_UW
P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW
P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW

P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW
P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW
P7S_UU

P7S_KO P7S_KR

P7S_KO P7S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Wyktad Wyktad, Wyktad W1, W2, W3, W4, K1, K2
1. Przestrzen i krajobraz: terminy - definicje i synchroniczny, Cwiczenia
klasyfikacje - koncepcje. Cztowiek-krajobraz- projektowe
interakcja.

2. Elementy krajobrazu kulturowego.

3. Regionalizm w kulturze i projektowaniu. Region jako
Zrédto inspiracji - inspiracje regionalne w
projektowaniu przestrzeni, produktu, grafiki, tkanin,
ceramiki.

4. Przemiany krajobrazu kulturowego i jego
zréwnowazony rozwoj. Dziedzictwo kulturowe w
procesie rewitalizacji.

5. Analiza krajobrazu kulturowego wybranych
regionéw (Polski, Europy, Swiata) - studia przypadkéw.
Wzory i motywy charakterystyczne dla danego
regionu, materiaty lokalne i ich znaczenie w
projektowaniu. 6. Krajobraz kulturowy a wspétczesne
wzornictwo.

7. Metody badan krajobrazu kulturowego - narzedzia
badawcze projektanta.

2. Cwiczenia projektowe Temat: Interpretacja krajobrazu | Wyktad, Wyktad W3, W4, W5, U1, U2, U3,
kulturowego wybranego regionu jako zrédto inspiracji | synchroniczny, Cwiczenia | U4, US, K1, K2
projektowej. Cel: 1. Pogtebiona analiza krajobrazu projektowe
kulturowego wybranego regionu Polski lub innego
kraju. 2. Uwzglednienie wartosci historycznych,
spotecznych i materialnych regionu. 3. Przetozenie
obserwacji na autorska koncepcje projektowg w
obszarze wzornictwa. 4. Realizacja projektu jako
autorska interpretacja, redefinicja lub nowe spojrzenie
na element/zagadnienie bedace czescig krajobrazu
kulturowego regionu. 5. Okreslenie
charakterystycznych cech pierwotnych i
rozpoznawalnych wartosci na podstawie analizy
wstepnej. 6. Synteza danych stanowigca punkt wyjscia
do projektu. 7. Pokazanie wybranego elementu
krajobrazu kulturowego w nowy sposéb: - odswiezenie
wizerunku, - wprowadzenie storytellingu lub
nowatorskiego przekazu informacji, - wykorzystanie
cech elementu w innym materiale, medium, funkji
lub skali, - promocja tradycji w nowoczesnym,
wzorniczym podejsciu.

Etapy procesu projektowego: 1. Wybér regionu i
sformutowanie problemu projektowego.

2. Badania terenowe i kontekstualne - zebranie
materiatéw zrédtowych do dalszej pracy.

3. Analiza i synteza zebranych danych - zrozumienie i
przetworzenie lokalnych elementéw dziedzictwa w
kontekscie projektowym.

4. Koncepcja projektowa - opracowanie idei
inspirowanej krajobrazem kulturowym z odniesieniem
do produktéw, grafiki uzytkowej, modutéw
przestrzennych itp.

- Przygotowanie narracji projektowej (storytelling). -
Tworzenie kolazy inspiracyjnych/moodboardéw.

5. Ewaluacja i prezentacja projektu.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed
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Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
i i i 0,
Wyktad Zaliczenie pisemne 94%
Udziat w dyskusji 6%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie pisemne obejmujace tresci programowe
prezentowane na wykfadzie.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
] Projekt 90%
Cwiczenia projektowe )

Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecnoé¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczen na podstawie projektu, zawierajgcego
model przestrzenny oraz prezentacje graficzng, a takze udziat w dyskusji.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmiot Zaliczenie pisemne Udziat w dyskusji Projekt Prezentacja
wil X

W2 X .
W3 X X

W4 X X X
W5 X X X X
ul X X
u2 X X X

us3 X X X .
u4 x X
us X X X
K1 X X X
K2 X X X
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5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

Canizaro V., 2007. Architectural Regionalism: Collected Writings on Place, Identity, Modernity, and Tradition.
Princeton Architectural Press (wybrane eseje).

. Domanski, B., Murzyn-Kupisz, M. 2021. Krajobraz kulturowy a zmieniajgce sie narracje tozsamosci miasta - przypadek

Gliwic. Rozwdj Regionalny i Polityka Regionalna. (54), 93-112 [dostep online:
https://doi.org/10.14746/rrpr.2021.54.06].

. Frydryczak B., Ciesielski M. (red.), 2014. Krajobraz kulturowy. Seria Krajobrazy, t. 4, Wydawnictwo Poznanskiego

Towarzystwa Przyjaciét Nauk. Poznan (wybrane przez prowadzacego fragmenty)
Myga-Pigtek U., 2012, Krajobrazy kulturowe. Aspekty ewolucyjne i typologiczne. Uniwersytet Slaski, Katowice
(wybrane przez prowadzacego fragmenty).

. Wejchert K., 2008, Elementy kompozycji urbanistycznej. Arkady. Warszawa (wybrane przez prowadzacego

fragmenty).

Literatura uzupetniajaca

1.

2.

3.

4.

Chmielewski W.J., 2017, Regionalizm wspétczesnej architektury reakcjg na procesy globalizacji, Wydawnictwo PK,
Krakéw (wybrane przez prowadzacego fragmenty).

Domagalska K. 2022, Notes archikultury: praktyki i inspiracje: Nadrenia Pétnocna-Westfalia, Meklemburgia-Pomorze
Przednie, Narodowy Instytut Architektury i Urbanistyki, Warszawa (wybrane przez prowadzacego fragmenty).
Vidella A. S, 2009, Atlas wspdtczesnej architektury krajobrazu, Top Mark Centre, Warszawa (wybrane przez
prowadzacego fragmenty).

Artykuty naukowe, Zrddta ikonograficzne i etnograficzne, raporty lokalnych instytucji kultury, publikacje regionalne,
katalogi wystaw, dokumentacje projektowe inspirowane regionem - polecane i udostepniane przez prowadzacego.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Zajecia prowadzone

Liczba godzin

z bezposrednim udziatem Wyktad 15

nauczyciela akademickiego

l;:tjrz\jvnan dyzcahc;c/);? t;ajecia Cwiczenia projektowe 30
Przygotowanie do zajec 5

Praca wtasna studenta Konsultacje 5
Inne (przygotowanie do egzaminu) 5

taczny nakiad pracy studenta 60

Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Wybrane zagadnienia konserwacji zabytkdw

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM1.2472.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

Szymon Owsiahski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

W1 Opisuje przypadki wlasciwych postaw WZ_P2_K W02 P7S_WG
konserwatorskich, postugujac sie konkretnymi
przyktadami.

W2 Rozumie znaczenie i wartos¢ obiektéw zabytkowych, | WZ_P2 K W02, P7S_WG, P7S_ WG
potrafi odrézni¢ zakres dopuszczalnych ingerencji WZzZ_P2_K W04

w ich substancje oraz dostrzega mozliwe relacje
pomiedzy historycznym obiektem a wspétczesnym
kontekstem.

W3 Przywotuje trafne przyktady z literatury przedmiotu, WZ_P2_K W03 P7S_WG
obrazuje ewolucje koncepcji i praktyk w dziedzinie
konserwacji zabytkéw oraz orientuje sie
we wspoétczesnych tendencjach rozwoju teorii i metod
ochrony dziedzictwa.

w4 Poprawnie definiuje pojecia we wskazanych WZ P2 K W03 P7S_WG
zagadnieniach konserwacji zabytkéw.
Umiejetnosci:

Ul Analizuje stan zachowania obiektu i klasyfikuje WZ_P2 K UO2 P7S_UW
elementy wymagajace interwencji i pracy
konserwatorskiej.

u2 Analizuje wyniki wizji lokalnej i ustala kryteria WZ P2 K UO2 P7S_UW
priorytetéw prac w powigzaniu z potrzebami
otoczenia.

u3 Sporzadza dokumentacje inwentaryzacyjng WzZ_P2_K_UO02, P7S_UW, P7S_UW
i porzadkuje dane w sposéb umozliwiajacy WZ_P2_K UO7 P7S_UU

jednoznaczna weryfikacje zakresu prac.

U4 Projektuje rozwigzania z uwzglednieniem WZ_P2_K UO7 P7S_UW P7S_UU
uwarunkowan konserwatorskich, opracowuje wstepne
koncepcje wraz z dokumentacjg rysunkowa i opisowa,
rozpoznajac przy tym obszary wymagajgce wspotpracy
interdyscyplinarnej.

Kompetencje spoteczne:

K1 W swojej pracy ma swiadomos¢ znaczenia i wartosci WzZ_P2_K_KO05 P7S_KO P75_KR
obiektéw zabytkowych dla zachowania dziedzictwa
narodowego i kulturowego. Odpowiedzialnie podchodzi
do projektowania w kontekscie zabytkéw, docenia
oryginalng substancje i zachowuje ostroznos¢ przy
wprowadzaniu zmian. Jest otwarty na wspétprace
interdyscyplinarng i gotéw do kompromiséw
projektowych, ktére sprzyjaja wtasciwej ochronie
i poszanowaniu zabytku.

K2 Ma $swiadomos¢ znaczenia rzetelnej i skrupulatnie WZ P2 K K05 P7S KO P75 KR
potwierdzonej informacji o dziedzictwie kulturowym
w kontekscie konserwacji zabytkdw, zachowuje
ostroznos$¢ w wyrazaniu opinii i wyraza oceny zawsze
w oparciu o wiarygodne Zrddta, dokumentacje
i kwerende archiwalna, dbajac o poprawnos¢
przedstawiania wynikéw badan i prac
konserwatorskich oraz o ksztattowanie rzetelnego
wizerunku obiektéw zabytkowych w Srodkach
masowego przekazu.
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Wyktad Zakres tematyczny: I. Teoria i metodologia Wyktad, Wyktad W1, W2, W3, W4, K1
konserwacji oraz wstepnych inwentaryzacyjnych prac | synchroniczny
konserwatorskich 1. Podstawy konserwacji -
autentyzm substancji jako warunek zachowania
wartosci zabytku 2. Archiwalia - typologia
dokumentdw i ich rola w rekonstrukgji historii obiektu
3. Zrédta danych - archiwa, biblioteki oraz terenowe
wywiady jako podstawy badan 4. Wizja lokalna -
terenowe ogledziny i dokumentacja fotograficzna dla
oceny stanu 5. Inwentaryzacja - tworzenie map mysli
oraz dokfadne opisy elementéw obiektu 6. Metody
pomiarowe - szkicowanie techniczne i cyfrowe
skanowanie do precyzyjnej dokumentacji 7. Analiza
stanu technicznego - diagnoza uszkodzen i ocena
mozliwosci konserwatorskich II. Terminologia i style
architektoniczne 1. Antyk - proporcje kolumnowe oraz
kanon architektoniczny starozytnosci 2. Romanizm -
tuki pétkoliste i masywnos¢ muréw jako cechy stylu 3.
Gotyk - sklepienia zebrowe i zastosowanie witrazy dla
Swiatta i dekoracji 4. Renesans - symetria
geometryczna i renesansowe detale architektoniczne
5. Barok - sztukateria dekoracyjna oraz dynamika i
ekspresja formy 6. Klasycyzm - harmonia form i
powrét do porzadku antyku 7. Styl historyzujacy -
eklektyzm stylowy i fgczenie motywéw réznych epok
8. Modernizm i wspédtczesnos¢ - funkcjonalizm formy i
wykorzystanie nowych materiatéw

2. Cwiczenia projektowe Podjecie zadania projektowego, | Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
w ktérym nalezy uwzglednic¢ specyfike obiektu U4, K1, K2
zabytkowego, wraz z wynikajacymi z tego
ograniczeniami i mozliwosciami. W ramach pracy
nalezy przygotowa¢ dokumentacje inwentaryzacyjng
zawierajgca: opis umiejscowienia, opis wartosci
historycznej, stan zachowania i znaczenie obiektu,
autorskg mape zniszczen, opis formalny zabytku.

Materiaty nalezy pozyska¢ korzystajac z tradycyjnych
Zrédet archiwalnych, autorskiej wizji lokalnej oraz na
podstawie poszerzonej kwerendy autorskiej
dopasowanej do podjetego projektu. Podczas
opracowywania koncepcji zalezy przeanalizowad
zakres dopuszczalnej ingerencji i przewidywany efekt
wizualny zgodny z zasadami ochrony dziedzictwa.
Projekt ksztattuje wrazliwos$¢ na wartos¢ substancji
historycznej oraz umiejetnosé swiadomego taczenia
elementéw nowych z historycznymi.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:
Wykfad, Dyskusja, Case study
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Wykfad Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie pisemne obejmujgce wstepng dokumentacje
inwentaryzacyjng do prac konserwatorskich dla podjetego tematu (wersja
elektroniczna).

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. Projekt 1009
Cwiczenia projektowe roje 00%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: Obecnoé¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczen na podstawie projektu.
Przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiajgcej wyniki badan i analiz
wraz z opisem oraz zilustrowaniem koncpecji rewitalizacji (wersja elektroniczna).

Ez(zlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmiot Zaliczenie pisemne Projekt
wil X X
W2 X X
W3 X X
W4 X X
Ul X X
u2 X X
U3 X X
ua X X
K1 X X
K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Borusewicz W., 1985, Konserwacja zabytkéw budownictwa murowanego, Arkady
Praca zbiorowa, 1998, Badania nad konserwacjg muréw ceglanych, Wyd. UMK

Matachowicz E.,: 1988, Ochrona srodowiska kulturowego, T. Il, PWN

uvhRewbhE

Weltbird
Literatura uzupetniajaca

1. Koztowski T., 2019, Architecture and art, Wyd. PK

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zaje¢
Praca wtasna studenta Konsultacje

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Tajchman J., 2020, Historia technik budowlanych : fundamenty, rusztowania, mury, wiezby, sklepienia, PWN

Koch W., 2011, Style w architekturze: arcydzieta budownictwa europejskiego od antyku po czasy wspétczesne,

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

15

30
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Komunikacja wizualna w przestrzeni publicznej

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM1.2473.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak

brak

tukasz Aleksandrowicz, Wojciech Zabel

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

3.0
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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 Charakteryzuje zasady i narzedzia komunikacji
wizualnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem
projektowania w przestrzeni publicznej, w kontekscie
wzornictwa, architektury, urbanistyki
i wystawiennictwa.

W2 Identyfikuje wptyw uwarunkowan kulturowych,
spotecznych i cywilizacyjnych na rozwéj komunikacji
wizualnej oraz przypisuje ich znaczenie dla
wspdtczesnych form przekazu w przestrzeni
publicznej.

W3 Dobiera zasady konstruowania komunikatéw
wizualnych z uwzglednieniem regut percepcji,
kompetencji wizualnej oraz ograniczen formalnych,
architektonicznych i technologicznych
w projektowaniu wizualnym.

Umiejetnosci:

ul Analizuje potrzeby uzytkownikdw przestrzeni
publicznej oraz ocenia skutecznos¢ istniejgcych
systeméw komunikacji wizualnej pod katem
funkcjonalnosci, czytelnosci i estetyki.

u2 Interpretuje problemy projektowe zwigzane
z komunikacjg wizualng w otwartej przestrzeni oraz
formutuje adekwatne rozwigzania projektowe,
integrujgce wiedze z zakresu percepcji, symboliki
i kontekstu miejsca.

u3 Tworzy koncepcje wizualne oraz przektada je
na czytelne formy przekazu z wykorzystaniem analizy
i syntezy problemu projektowego; dokumentuje proces
projektowy za pomoca rysunku, tekstu i prezentacji
multimedialnych.

Kompetencje spoteczne:

K1 Samodzielnie podejmuje wyzwania projektowe dgzac
do doskonalenia kompetencji zawodowych, rozumiejgc
role refleksji, analizy i samokrytyki w pracy
projektanta.

K2 Stosuje metody eksperymentalne reagujac na ztozone
problemy projektowe w dynamicznym kontekscie
spotecznym i kulturowym.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2 K_U01

WZ_P2_K_U02

WZ_P2_K_UO03

WZ_P2_K_KO1

WZ_P2 K_K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Celem czesci teoretycznej jest zaznajomienie Wyktad, Wyktad W1, W2, W3, K1
studentéw z podstawowymi i zaawansowanymi synchroniczny
zagadnieniami komunikacji wizualnej w przestrzeni
publicznej oraz przygotowanie do swiadomego
projektowania komunikatéw w kontekscie percepcji,
funkgji i Srodowiska odbioru.

Zakres tematyczny wyktadéw:

1. Wprowadzenie do komunikacji wizualnej: - definicje,
funkcje, zakres zastosowan; - rola komunikacji
wizualnej w projektowaniu przestrzeni publicznych.

2. Percepcja wizualna: - reguty percepcji wizualnej i ich
wptyw na skutecznos¢ przekazu; - podobienstwo
ksztattéw ztozonych, rytm, kontrast, hierarchia
wizualna; - wizualny realizm, ztudzenia optyczne i ich
zastosowanie w przestrzeni.

3. Kompetencja wizualna i konstruowanie
komunikatéw: - zasady budowania czytelnych i
spoéjnych komunikatéw wizualnych; - jezyk wizualny,
symbole, piktogramy, typografia funkcjonalna.

4. Projektowanie wizualne w kontekscie przestrzeni
miejskiej: - specyfika komunikacji wizualnej w
przestrzeni publicznej; - model projektowania
wizualnego z uwzglednieniem kontekstu spotecznego,
urbanistycznego i architektonicznego.

5. Lingwistyczne aspekty komunikacji wizualnej: -
semiotyka, znak i jego znaczenie; - jezyki wizualne a
struktury komunikatéw.

6. Narzedzia cyfrowe i technologiczne aspekty
projektowania: - komputerowe narzedzia
wspomagajace projektowanie komunikacji wizualnej; -
ograniczenia formalne, technologiczne i
srodowiskowe w projektowaniu systeméw informacji
wizualnej.

Zaliczeniem wyktadéw jest analiza przypadku (case
study) w formie prezentacji lub jako zadanie pisemne.
Celem jest sprawdzenie czy student potrafi
zastosowac teorie do oceny istniejgcych rozwigzan.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
2. Celem ¢wiczen projektowych jest praktyczne Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
zastosowanie wiedzy zdobytej podczas wyktaddw. K2

Studenci realizujg indywidualne lub zespotowe
projekty zwigzane z komunikacja wizualng w
konkretnym kontekscie przestrzeni publicznej,
analizujgc potrzeby uzytkownikéw, otoczenie i funkcje
przekazu.

Zakres dziatan projektowych:

1. Analiza przestrzeni i kontekstu projektowego: -
identyfikacja problemdéw komunikacyjnych w wybranej
przestrzeni publicznej; - badania potrzeb
uzytkownikéw i analiza istniejgcego systemu
komunikacji.

2. Projektowanie komunikatu wizualnego:

- opracowanie spdjnej koncepcji przekazu wizualnego
(np. system informacji, piktogramy, oznakowanie,
interwencja wizualna); - uwzglednienie aspektéw
formalnych, funkcjonalnych i percepcyjnych.

3. Praca z ograniczeniami projektowymi: -
uwzglednienie ograniczen technologicznych,
architektonicznych i srodowiskowych; - integracja
przekazu z charakterem miejsca i otoczenia.

4. Prezentacja i dokumentacja projektu: -
przygotowanie prezentacji koncepcji wizualnej; -
uzasadnienie decyzji projektowych na podstawie
analiz, badan i teorii.

Kohcowym efektem zajec jest kompleksowy projekt
komunikatu wizualnego lub systemu informacji
wizualnej w okreslonej przestrzeni publicznej - z
uwzglednieniem aspektédw funkcjonalnych,
estetycznych, technologicznych i spotecznych.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Case study 85%
Wyktad : -

Udziat w dyskusji 15%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Analiza przypadku (case study) w formie prezentacji lub jako zadanie pisemne.
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
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Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot

U Case study

wil X
w2 X
W3 X
Ul X
u2
U3
K1

K2

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
Zzawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Metody (sposoby) weryfikacji

Udziat w dyskusji Projekt

X

X

X X
X
X
X

X X

X X

5. Literatura

1. Bergstrom B., 2008: ,Komunikacja wizualna”, PWN
2. Wszotek M., 2024, ,Manual. Projektowanie komunikacji wizualnej”, PWN
3. Gibson D., 2009, “The Wayfinding Handbook. Information Design for Public Places”, Princeton Architectural Press

Literatura uzupetniajaca

1. Berger C., 2005, “Wayfinding. Designing and Implementing Graphic Navigational Systems”, RotoVision
2. Visocky O'Grady J., 2008, “The Information Design Handbook”, RotoVision
3. Gonzdles-Miranda E., Quindés T., 2016, ,Projektowanie ikon i piktograméw”, d2d.pl

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin
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Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzgcych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zaje¢

Przygotowanie projektu
Praca wtasna studenta

Konsultacje

Studiowanie literatury
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

15

30

10
20
10

90
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Komputerowe wspomaganie projektowania

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Karty przedmiotéw

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM7.0090.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak

brak

Mikotaj Lubczynhski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 15

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:
W1

W2

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 15

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektdw uczenia sie

Posiada pogtebiong wiedze z zakresu projektowania
w obszarze wzornictwa oraz dyscyplin pokrewnych,
takich jak architektura wnetrz, komunikacja wizualna,
projektowanie wystaw i ksztattowanie przestrzeni
miejskiej. Jest Swiadomy wspdtzaleznosci miedzy tymi
obszarami oraz potrafi integrowac zdobyta wiedze

w praktycznych realizacjach projektowych.

Rozumie, w jaki sposéb procesy cywilizacyjne

i kulturowe ksztattuja realia wspédtczesnosci.
Swiadomie analizuje, w jaki sposéb zmiany
technologiczne, spoteczne i kulturowe oddziatuja
na réznorodne dziedziny zycia, w tym na sposoby
komunikacji, estetyke, potrzeby uzytkownikéw oraz
wymagania rynku.

Umiejetnosci:

ul

u2

Dobiera narzedzia graficzne i projektowe adekwatnie
do charakteru oraz zatozen projektowych,
uwzgledniajgc funkcje, odbiorce i kontekst
realizacyjny. Sprawnie obstuguje specjalistyczne
oprogramowanie wspomagajgce kazdy etap procesu
projektowego - od koncepcji, poprzez modelowanie

i wizualizacje, az po przygotowanie materiatéw

do prezentacji lub wdrozenia.

Podejmuje samodzielne decyzje dotyczace doboru
odpowiednich metod i etapéw realizacji projektu,

z uwzglednieniem jego specyfiki, zatozenh
funkcjonalnych oraz kontekstu kulturowego

i technologicznego. Dobiera wiasciwe techniki
przekazu wizualnego i narzedzia realizacyjne,
umozliwiajgce skuteczng prezentacje oraz wdrozenie
zaprojektowanego rozwigzania.

Kompetencje spoteczne:

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_U04

WZ_P2_K_U05

Liczba
punktow ECTS
1.0

Liczba
punktéw ECTS
1.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P75_UW
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 Jest gotéw do podejmowania dziatah w zakresie WZ_P2_K K05 P7S_KO P7S_KR

komunikacji ze srodkami masowego przekazu, dbajac
o whasciwe ksztattowanie informacji i opinii

o0 osiagnieciach techniki i wzornictwa. Wykazuje
odpowiedzialnos$¢ i zaangazowanie, pracujgc

w zespole na rzecz ochrony i zachowania dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju oraz Europy.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Podstawowym celem nauczania jest osiggniecie przez | Wyktad, Wyktad W1, W2, K1
studenta biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami synchroniczny
komputerowego wspomagania projektowania
przemystowego, w szczegdlnosci w zakresie
modelowania geometrii, teksturowania, tworzenia
wizualizacji fotorealistycznych oraz integracji
projektéw z systemami CAD i CAM. Student zdobedzie
umiejetnosci niezbedne do samodzielnego
opracowywania modeli 3D oraz ich profesjonalnej
prezentacji przy uzyciu nowoczesnych technik
wizualizacji.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. Semestr 1 obejmuje nauke modelowania 3D oraz Cwiczenia projektowe ul, U2, K1
wprowadzenie do teksturowania. Studenci zapoznajg
sie z metodami modelowania powierzchniowego i
brytowego, ucza sie modyfikowa¢ oraz analizowad
krzywe i powierzchnie, a takze przyswajajg podstawy
wymiarowania. Szczegélny nacisk potozony jest na
metodyke tworzenia geometrii w sSrodowisku
cyfrowym oraz na zasady precyzyjnego
odwzorowywania ksztattéw z uwzglednieniem dalszych
etapéw projektowych. W zakresie teksturowania
omawiane sg podstawowe zagadnienia zwigzane z
fizycznymi modelami barw oraz ich odwzorowaniem w
$rodowisku komputerowym. Studenci ucza sie réwniez
technik nakfadania tekstur oraz podstaw mapowania
uv.

Semestr 2 rozwija zdobyte wczesniej umiejetnosci i
skupia sie na bardziej zaawansowanych technikach
teksturowania oraz podstawach wizualizacji. Studenci
ucza sie tworzy¢ tekstury, zarzadza¢ materiatami oraz
przygotowywac tekstury do zastosowan
wizualizacyjnych i produkcyjnych. Nastepnie
wprowadzane sg zagadnienia dotyczace Zrédet Swiatta
i ich wptywu na odbiér formy w wizualizacji, jak
réwniez podstawowe metody prezentacji modeli.
Omawiane sg takze fundamenty renderingu oraz
techniki tworzenia prostych animacji, co pozwala
studentom rozpocza¢ Swiadome budowanie narracji
wizualnej swoich projektéw.

Semestr 3 skupia sie ha zaawansowanej wizualizacji.
Studenci uczg sie budowania ztozonych scen 3D, pracy
z o$wietleniem fizycznym, symulacja materiatéw i
struktur powierzchni. Poznajg techniki rekonstrukgji
modeli na podstawie szkicéw i dokumentacji
rysunkowej, zasad kompozycji obrazu, optymalizacji
geometrii pod katem druku 3D oraz przygotowywania
modeli do prezentacji w srodowiskach cyfrowych i
fizycznych. Zajecia obejmuja réwniez podstawy
wizualnego storytellingu i tworzenia materiatéw
ekspozycyjnych.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie ustne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, stworzenie bryt 3D zgodnie z wytycznymi wyktadowcy, udziat w
dyskus;ji.

Karty przedmiotéw 74220



Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. i 0,
Cwiczenia projektowe Projekt 80%

Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, wykonanie zadan projektowych, wydruk, przekazanie projektu w
postaci elektronicznej.

Semestr 2

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
- j 0
Cwiczenia projektowe Projekt 80%

Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, wykonanie zadan projektowych, wydruk, przekazanie projektu w
postaci elektroniczne;.

Semestr 3

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Cwiczenia laboratoryjne, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
- j 0,
Cwiczenia projektowe Projekt 80%

Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, wykonanie zadan projektowych, wydruk, przekazanie projektu w
postaci elektronicznej.

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Projekt Aktywnos¢
W1 X
W2 X

Ul X
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u2 X

K1 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Sztuka J. F., Sztuka J., 2005. Ksztattowanie otoczenia: wzornictwo przemystowe, komunikacja i reklama wizualna,
Wydawnictwo Wydziatu Zarzadzania Politechniki Czestochowskiej

2. Randi L. Derakhshani, 2014, Autodesk 3ds Max 2014: oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion

3. Bailenson J., 2019, Wirtualna rzeczywistos¢: doznanie na zadanie, Wydawnictwo Helion

Literatura uzupetniajaca

Legrenzi F., 2021, Corona: THE COMPLETE GUIDE, Autopubblicato

Murdock's Kelly L., 2019, Autodesk 3ds Max 2020 Complete Reference Guide, SDC Publications
Hunter F., Biver S., Fuqua P., 2022, Swiatto w fotografii. Magia i nauka, Wydawnictwo Galaktyka
Peterson B., 2013, Kompozycja bez tajemnic, Wydawnictwo Galaktyka

B WN R

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 45
prowadzgcych zajecia
Konsultacje 10
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 10
Inne (przygotowanie do egzaminu) 20
taczny naktad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 2

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie produktu |

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM7.4183.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Marta Gebska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Liczba
punktéw ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Student w pogtebiony sposéb definiuje poszczegdine
etapy procesu projektowania produktu. Wyznacza

w odpowiednie kolejnosci narzedzia projektowe
wykorzystujac je do realizacji tematu z projektowania
produktu.

Student przywotuje przyktady z historii wzornictwa
dotyczace produktéw uzytku codziennego wymieniajgc
kluczowe osiggniecia dziedziny. Wskazuje zaleznosci
pomiedzy historycznymi, a wspétczesnymi
tendencjami w zakresie rozwoju wzornictwa
przemystowego. Charakteryzuje trendy projektowe
panujace na rynku w zakresie wzornictwa produktéw.

Student dobiera do projektowanego rozwigzania
odpowiedni materiat oraz technologie wytwarzania.
Identyfikuje réznice w koncepcji produktu
rzemieslniczego od przygotowania projektu
wzorniczego do wdrozenia seryjnego z zastosowaniem
odpowiedniej technologii. W pogtebiony sposdb
dopasowuje zasoby materialne oraz metody
wytwarzania do proponowanego produktu.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Student definiuje problem projektowy pod katem
potrzeb uzytkownika, otoczenia oraz kontekstu
kulturowego. Tworzy wtasng koncepcje produktu
proponujgc nowe rozwigzanie funkcjonalne.

Student realizujgc temat projektowy analizuje
potrzeby uzytkownika oraz otoczenia. Opracowuje
synteze problemu formutujgc zatozenia do projektu.
Wybiera odpowiednia forme do zobrazowania, jak
réwniez przekazania idei produktu logicznie
argumentujac wtasciwosci rozwigzania.

Student realizujgc zagadnienie wspétpracuje w zespole
interdyscyplinarnym. Wspétdziata z ekspertami oraz
interesariuszami zewnetrznymi komunikujac sie

za pomocg specjalistycznej terminologii. Publicznie
przedstawia wnioski z badan oraz wykorzystuje rézne
techniki przekazu do prezentacji rozwigzania
konhcowego produktu.

Kompetencje spoteczne:

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K W03

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K_U02

WZ_P2 K_U03

WZ_P2_K_U06

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK

P75_UW

781220



Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K1 Student wyraza gotowos$¢ do negocjacji przyjetego WZzZ_P2_K K02 P7S_KK P7S_KO

rozwigzania. Inicjuje dziatania przestrzegajac zasad
etyki zawodowej. Wykazuje zdolno$¢ do krytycznego
podejscia argumentujac wiasne decyzje projektowe.

K2 Student uznaje istotnos¢ rozwoju zdolnos¢ twérczego | WZ_P2_K K03 P7S_KK P7S_KR
myslenia przy realizacji zadania projektowego.
Wykazuje gotowos¢ do stosowania kreatywnych
metod przy procesie projektowania oraz prezentac;ji

produktéw.
3. Tresci programowe
o .. Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Celem zajed jest wyksztatcenie umiejetnosci Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U2, U3, K1,

kreowania nowych rozwigzan projektowych ze K2

Swiadomym wykorzystaniem procesu projektowania

produktéw.

Projekty semestralne opracowywane sg w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
W semestrze pierwszym:

Studenci opracowujg wybrany temat wedtug procesu
projektowania produktu.

Praca nad realizacjg projektu w kazdym semestrze
podzielona jest na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika, jego
potrzeb oraz otoczenia.

2. ldentyfikacja problemu projektowego do
rozwigzania.

3. Formuowanie zatozen projektowych - brief
projektowy.

4. Generowanie koncepcje wstepnych produktu
poprzez szkicowanie, ilustrowanie przyktadowymi
wizualizacjami, jak réwniez wstepne makietowanie.
5. Tworzenie idei projektowej w oparciu o ilustrowanie
przyktadowymi wizualizacjami - moodboard.

6. Rozwiniecie docelowego rozwigzania produktu w
oparciu o dokumentacje oraz dobdér materiatéw.

7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym,
materiatowym oraz technologicznym.

9. Stworzenie makiety lub modelu 3D/prototypu
proponowanego produktu.

10. Przygotowanie prezentacji ostatecznego projektu.

Karty przedmiotéw 79 /220



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
2. W semestrze drugim i trzecim: Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Studenci opracowujg wybrany temat wedtug procesu K1, K2

projektowania produktu.

Praca nad realizacja projektu w kazdym semestrze
podzielona jest na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika oraz
otoczenia gospodarczo - spotecznego.

2. Badanie potrzeb oraz kontekstéw kulturowych w
celu identyfikacji problemu projektowego.

3. Definiowanie zatozen projektowych - brief

projektowy.

4. Generowanie koncepcji wstepnych produktu
(inspiracje, mapa mysli, szkicowanie oraz

makietowanie).

5. Tworzenie idei projektowej z wykorzystaniem
narzedzi wizualnych i narracyjnych jak: moodboard,

storyteling.

6. Rozwinigecie docelowego rozwigzania produktu z
uwzglednieniem zatozenh projektowych, jak réwniez

potrzeb uzytkownika.

7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Opracowanie dokumentacji 2 i 3D obiektu oraz
dobér materiatdw i technologii wytwarzania.

9. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym,
ergonomicznym, materiatowym oraz technologicznym.
10. Wykonanie makiety lub modelu 3D/prototypu.

11. Prezentacja ostatecznego projektu.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zajec

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiow PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
W3
ul
u2
u3

K1l

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
X X
X X
X
X
X
X
X
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K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Opracowanie zbiorowe, 2021, Industrial Design A-Z, Taschen

2. Kuang C., Fabricant R., 2022, User Friendly. Jak niewidoczne zasady projektowania zmieniajg nasze zycie, prace

i rozrywke, Karakter

Milton A., Rodgers P., 2013, Research Methods for Product Design, Laurence King

4, Papanek, V., 2023, Dizajn dla realnego $wiata : srodowisko cztowieka i zmiana spoteczna, d2d.pl s.c. Elzbieta Toton,
Robert Oles

w

Literatura uzupetniajaca

1. Harman, G., 2013, Traktat o przedmiotach, PWN
2. Kapsali V., 2021, Biomimetics for Designers: Applying Natures Processes & Materials in the Real World, T&H Thames
And Hudson

Sudjic D., 2023, Jezyk rzeczy Dizajn i luksus, moda i sztuka. W jaki sposéb przedmioty nas uwodza?, Karakter
4. Opracowanie zbiorowe, 2021, Dieter Rams: Ten Principles for Good Design, Prestel

w

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 25

Przygotowanie do zaje¢ 25
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 15

Przygotowanie projektu 25
taczny nakiad pracy studenta 210
Liczba punktow ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie wyposazenia wnetrz

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM7.2475.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak
wprowadzajace

Koordynator Ariel Sliwinski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
2.0
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Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

student zna i rozumie w pogtebionym stopniu
zagadnienia z zakresu projektowania elementéw
wyposazenia wnetrz, uwzgledniajgce aspekty
estetyczne, funkcjonalne i technologiczne, osadzone
w szerszym kontekscie wzornictwa, architektury
wnetrz i wystawiennictwa

student rozpoznaje i opisuje nowe technologie oraz
materiaty stosowane we wspétczesnym wzornictwie
wyposazenia wnetrz, z uwzglednieniem ich
wiasciwosci, zastosowan oraz wptywu na srodowisko
i uzytkownika

student objasnia i charakteryzuje podstawowe etapy
rozwoju wzornictwa, jego powigzania z historig sztuki
i architektury, najwazniejsze osiggniecia projektowe

w historii wzornictwa oraz ich wptyw na wspdtczesne
praktyki projektowe

student identyfikuje i klasyfikuje kluczowe tendencje
i kierunki rozwoju wspétczesnego wzornictwa, w tym
projektowania zorientowanego na uzytkownika,
projektowania spekulatywnego, zréwnowazonego

i technologicznego

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

student bada problemy projektowe wynikajgce
z potrzeb uzytkownika i sSrodowiska wnetrza

student analizuje i syntetyzuje dane projektowe w celu
opracowania funkcjonalnych i estetycznych rozwigzan
wyposazenia wnetrz

student uzasadnia i werbalizuje swoje decyzje
projektowe

student wspoétpracuje w interdyscyplinarnym zespole
projektowym i postuguje sie zréznicowanymi
metodami prezentacji koncepcji projektowe;

Kompetencje spoteczne:

K1

student jest gotéw do przestrzegania i rozwijania
zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz
przestrzegania tych zasad, twérczego i otwartego
rozwigzywania probleméw projektowych oraz

do doskonalenia wtasnych umiejetnosci poprzez
aktywny udziat w procesie projektowym

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K W03

WZ_P2_K_W03

WZ_P2 K_U02

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K KO3

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KR
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 student jest gotéw do formutowania i przedstawiania WZ_P2_K K02 P7S_KK P7S_KO

przemyslanej, krytycznej oceny rozwigzah
projektowych - zaréwno witasnych, jak i cudzych;
skutecznie komunikuje sie w zespole projektowym;
wykazuje otwartos¢ na dyskusje oraz konstruktywng
krytyke

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢é przedmiotu

1. Zajecia poswiecone sg projektowaniu elementéw Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, w4
wyposazenia wnetrz z uwzglednieniem aspektéw
estetycznych, funkcjonalnych i technologicznych.
Omawiane sg powigzania wzornictwa z architektura
wnetrz i wystawiennictwem oraz zasady projektowania
zorientowanego na uzytkownika. Studenci poznaja
wspdtczesne materiaty i technologie stosowane we
wzornictwie, analizujgc ich wasciwosci, mozliwosci
zastosowania oraz wptyw na srodowisko i komfort
uzytkownika. Szczegélny nacisk potozony jest na
Swiadome, odpowiedzialne podejscie do procesu
projektowego.

2. Celem zzajed jest rozwijanie umiejetnosci Cwiczenia projektowe Ul, U2, K2
identyfikowania probleméw projektowych
wynikajacych z analizy potrzeb uzytkownika i specyfiki
wnetrza. Studenci ucza sie samodzielnie formutowad
funkcjonalne i estetyczne rozwigzania w zakresie
wyposazenia wnetrz, opierajac sie na analizie i
syntezie danych projektowych. Szczegdlny nacisk
potozony jest na rozwdj kompetencji w zakresie
argumentacji decyzji projektowych oraz umiejetnosci
prezentowania koncepcji z uzyciem réznych narzedzi i
form wizualizacji. Zajecia sprzyjajg takze pracy
zespotowej i wspdtpracy w interdyscyplinarnym
srodowisku projektowym.

3. W ramach pracy nad projektem studenci zgtebiajg Cwiczenia projektowe U3, U4, K1
proces zbierania informacji na temat potencjalnych
uzytkownikéw, w tym analize ich zwyczajow,
wymagan, oraz preferencji. Nastepnie, wykorzystuja te
informacje, aby projektowac elementy wposazenia
wnetrz, ktére zaspokajajg konkretne potrzeby. Poza
nakierowaniem projektu na przysztego uzytkownika
istotnym elementem pracy jest réwniez aspekt
$rodowiskowy. Studenci poznajg podstawowe metody
wydtuzajgce cykl zycia produktu oraz zasady
projektowania w zgodzie z zasadami gospodarki
cyrkularnej.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1
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Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajacego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.
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Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

5rzedmiot Projekt Prezentacja
wil X

W2 X

w3 X X
w4 X X
ul X

u2 X

U3 X

ua X

K1l X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Smardzewski J. 2018. Projektowanie mebli. Powszechne Wydawnictwo Rolnicze i Le$ne
Sparke P., Design - historia wzornictwa, Arkady 2012

Hinz S. 1980. Wnetrza mieszkalne i meble : od starozytnosci po wspétczesnosé. Arkady
Opracowanie zbiorowe, 2021, Dieter Rams: Ten Principles for Good Design, Prestel

A WN R

Literatura uzupetniajaca

1. Papanek V., Design for the Real World, T&H Thames And Hudson, 2019

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Konsultacje 25

Przygotowanie do zajec 25
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 15

Przygotowanie projektu 25
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taczny nakiad pracy studenta 210
Liczba punktéw ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie opakowan tekturowych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.3311.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych

wprowadzajace

Koordynator Anita Szymankiewicz, tukasz Aleksandrowicz
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

3.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
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Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektéw uczenia sie
Wiedza:
w1l W pogtebionym stopniu charakteryzuje technologie

produkcji opakowan tekturowych oraz opisuje

i interpretuje aktualne kierunki rozwoju techniki

w projektowaniu opakowan, ze szczegdlnym
uwzglednieniem strategii zréwnowazonego rozwoju
i wykorzystania technologii cyfrowych w procesach
projektowych i produkcyjnych.

w2 Opisuje tradycyjne i innowacyjne rozwigzania
materiatowe oraz konstrukcyjne stosowane
w projektowaniu opakowan tekturowych, rozréznia
metody druku i uszlachetniania, a takze wyjasnia
zasady dostosowywania opracowan graficznych
do wymagan technologii poligraficznych, wykazujac
Swiadomos¢ rozwoju materiatéw i technologii
stosowanych we wspétczesnym wzornictwie.

Umiejetnosci:

ul Dobiera odpowiednie techniki realizacji projektu
opakowan tekturowych oraz wybiera wtasciwe srodki
wizualne i technologie, umozliwiajgce skuteczne
przekazanie idei koncepcyjnej i realizacje zadania
zgodnie z zatozeniami projektowymi, podejmujac
samodzielne decyzje projektowe adekwatne
do przyjetej strategii twdrczej.

U2 Opracowuje siatki wykrojéw i wykonuje prototypy
koncepcji opakowan tekturowych, stosujac adekwatne
techniki manualne i cyfrowe w celu modelowania
i prezentacji rozwigzah konstrukcyjnych
i estetycznych, wykorzystujac umiejetnos¢
Swiadomego doboru narzedzi do makietowania
projektéw.

Kompetencje spoteczne:

K1 Wykazuje sie twérczym i otwartym podejsciem
w procesie projektowania i prezentacji opakowanh
tekturowych, inicjuje samodzielne dziatania
sprzyjajace efektywnej organizacji pracy, oraz
podejmuje wyzwania wymagajace kreatywnosci,
samodyscypliny i motywacji do ciggtego doskonalenia
wiasnego warsztatu projektowego.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K W07

WZ_P2 K_U05

WZ_P2_K_U08

WZ_P2_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KR

90/220



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. wykfad: Wyktad, Wyktad W1, W2
1. Wprowadzenie do projektowania opakowan synchroniczny
tekturowych, historia i rola opakowan.

2. Klasyfikacja opakowan tekturowych wedtug
przeznaczenia i funkgji.

3. Technologia produkcji opakowan tekturowych

4. Standardy konstrukcyjne opakowan - system FEFCO
i inne klasyfikacje

5. Wtasciwosci i rodzaje tektury stosowane w produkcji
opakowan,

6. Technologia druku i nowoczesne metody
uszlachetniania opakowan,

7. Opakowanie a marketing- Trendy i nowosci w
projektowaniu opakowan tekturowych. Innowacje w
opakowaniach tekturowych - smart packaging,
interaktywne opakowania.

8. Podstawy grafiki opakowaniowe;.

9. Zasady projektowania wykrojnikéw i szablonéw
opakowan

10. Praktyczne aspekty prototypowania i testowania
wytrzymatosci opakowan.

11. Aspekty ekologiczne- zréwnowazone
projektowanie opakowanh tekturowych, Optymalizacja
konstrukcji pod katem logistyki, transportu i
magazynowania, cykl zycia opakowania.

2. semestr [: Cwiczenia projektowe W1, U1, U2, K1
1. Zapoznanie z briefem projektowym do zadania
semestralnego
2. Etapy procesu projektowania opakowan
tekturowych;

3. Analiza potrzeb uzytkowych, okreslanie zatozen
projektowych w odniesieniu do wymogdéw
materiatowych, produkcyjnych, funkcjonalnych i
marketingowych

4. Rodzaje opakowan tekturowych i ich funkcje-
analiza zaawansowanych przyktadéw konstrukcji
opakowan z katalogu FEFCO; elementy budowy
konstrukcji opakowania jednostkowego, spody
opakowan, systemy otwierania i zamkniecia

5. Modelowanie form przestrzennych z tektury-
klasyfikacja tektur, technologie i narzedzia do
prototypowania, podstawowe technologie zadruku
opakowan tekturowych i metody uszlachetniania;
zrownowazony rozwoj i aspekty ekologiczne w doborze
materiatdéw i projektu konstrukcji

6. Technologie cyfrowe w projektowaniu opakowan
tekturowych- zasady tworzenia siatek wykrojow,
przygotowanie pliku do druku i produkgji

7. Zasady tworzenia opracowan graficznych
opakowan: hierarchia wizualna i kompozycja; dobor
koloréw i psychologia koloru w projektowaniu
opakowan; typografia, czytelnos¢ tekstu;
dostosowanie do wykroju oraz wymogow
poligraficznych.

8. Tworzenie plansz prezentujgcych projekt,

Tematy projektowe do realizacji posiadajg obcigzenia
funkcjonalne w postaci réznorodnych wymagan,
nakierowane na pobudzenie inwencji twércze;j i
budowanie sprawnosci projektowej w kontekscie
projektowania opakowan tekturowych.
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Semestr Il Cwiczenia projektowe
1. Zapoznanie z briefem projektowym do zadania
semestralnego

2. Zasady tworzenia konstrukcji opakowan
tekturowych- Opakowania ze zwiekszong
funkcjonalnoscia, opakowania wieloelementowe,
wielokrotnego uzytku, wysytkowe, display’e, POS,
opakowania zbiorcze, mechanizmy otwierania i
zamykania

3. Analiza potrzeb uzytkowych, okreslanie zatozen
projektowych, analiza cyklu zycia opakowania

4. Tworzenie opracowan graficznych dla wtasnych
koncepcji konstrukcyjnych- Dostosowanie projektu do
wymogoéw produkcyjnych i poligraficznych

5. Tworzenie projektéw prototypowych z mozliwoscia
wykorzystania znanych metod powlekania
powierzchni;

6. Ekoprojektowanie- zréwnowazony rozwoj;
optymalizacja konstrukcji pod katem wymagan
logistycznych, transportowych; wytrzymatos¢
opakowan w fancuchu dostaw.

7. Zapoznanie z nowoczesnymi technologiami w
opakowaniach- przyktady innowacyjnych i
funkcjonalnych rozwigzan opakowaniowych.

8. Trendy w komunikacji wizualnej- Tworzenie
materiatdw wizualnych na potrzeby prezentacji
projektu

Tematy projektowe do realizacji posiadajg obcigzenia
w odniesieniu do wymagah produkcyjnych,
materiatowych, ekologicznych, logistycznych,
uzytkowych, marketingowych, pozwalajac na
tworzenie opakowan o rozszerzonej funkcjonalnosci.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji:
Prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu:

opracowanie i przedstawienie prezentacji

Karty przedmiotéw

Udziat:
100%
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Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
ul
u2

K1l

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Projekt
X X
X X
X
X
X X
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5. Literatura

Literatura podstawowa

B WN PP

Emblem A. i H., 2014, TECHNIKA OPAKOWAN. Podstawy, Materiaty, Procesy wytwarzania , PWN

Calver G. , 2009, Czym jest Projektowanie Opakowan?: podrecznik projektowania, ABC Dom Wydawniczy
Stewart B. ,2009, Projektowanie opakowan, Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN

Evrard, J. J., 2024, The package design book: Pentawards. KdIn: Taschen.

Literatura uzupetniajaca

[

. Jakucewicz S., 2005, Tektury graficzne i opakowaniowe, Ecco Papier Warszawa
. Herriott L., 2008, Opakowania. Gotowe szablony. Projekty tréjwymiarowe. Techniki sktadania, Luke Herriott,

Wydawnictwo Naukowe PWN

. Katarzyna K. , 2022, Przemystowe drukowanie cyfrowe materiatédw opakowaniowych i opakowan, Warszawa : Oficyna

Wydawnicza Politechniki Warszawskiej
Bann D., 2007, POLIGRAFIA praktyczny przewodnik, ABE Dom Wydawniczy

. Ankiel- Homa M., 2012, Wartos¢ komunikacyjna opakowan jednostkowych, Poznan : Wydawnictwo Uniwersytetu

Ekonomicznego

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Zajecia prowadzone

Liczba godzin

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Konsultacje 10
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu 30
taczny naktad pracy studenta 150
Liczba punktéw ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie opakowan z materiatéw biodegradowalnych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM3.3312.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Romuald Fajtanowski, Joanna Szulc
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

3.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
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Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektéw uczenia sie
Wiedza:
w1l Charakteryzuje technologie stosowane

w projektowaniu opakowan z materiatéw
biodegradowalnych oraz analizuje ich wptyw

na srodowisko i rozwdj wspdtczesnego wzornictwa

i opakowalnictwa. Opisuje aktualne kierunki rozwoju
techniki w zakresie projektowania ekologicznych
opakowan, obejmujgce strategie zréwnowazonego
rozwoju oraz zastosowania technologii cyfrowych

w procesie projektowym i produkcyjnym.

W2 Rozréznia oraz opisuje wtasciwosci i mozliwosci
zastosowania innowacyjnych materiatéw
biodegradowalnych w projektowaniu opakowan.
Wymienia metody zadruku i uszlachetniania oraz
dostosowuje projekty graficzne opakowan
do wymogdw wspbdtczesnej poligrafii.

Umiejetnosci:

ul Dobiera odpowiednie techniki i metody projektowania
opakowanh z materiatéw biodegradowalnych oraz
uzasadnia wybor przyjetej koncepcji projektowej oraz
stosuje wiasciwe techniki prezentacji i wizualizacji
projektu w celu skutecznego przekazania idei
koncepcyijnej i zrealizowania zadania zgodnie
z zatozeniami projektowymi

U2 Projektuje i modeluje prototypy opakowan
z wykorzystaniem materiatéw biodegradowalnych,
z uwzglednieniem funkcjonalnosci, estetyki i zasad
zréwnowazonego rozwoju. Opracowuje siatki wykrojéw
oraz wykonuje prototypy koncepcji opakowan
z materiatéw biodegradowalnych, stosujgc
odpowiednie techniki manualne i cyfrowe w celu
prezentacji rozwigzan konstrukcyjnych i estetycznych

Kompetencje spoteczne:

K1 Demonstruje postawe otwartosci i gotowosci
do twérczego rozwigzywania probleméw projektowych
w zakresie opakowan ekologicznych oraz inicjuje
dziatania sprzyjajgce pracy zespotowej i doskonaleniu
wtasnych umiejetnosci projektowych. Prezentuje
twércze podejscie do postawionego przed nim zadania
oraz inicjuje dziatania stuzace rozwojowi umiejetnosci
pracy projektowej i samodzielnosci twérczej.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K W07

WZ_P2 K_U05

WZ_P2_K_U08

WZ_P2_K KO3

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. WYKLAD Wyktad, Wyktad W1, w2, K1
Wyktady stanowig wstep teoretyczno-praktyczny dla synchroniczny
¢wiczen projektowych. Na wyktadach poruszana
zostanie tematyka zwigzana z procesem
projektowania opakowan z materiatéw
biodegradowalnych, procesem produkcyjnym,
wymogami materiatowymi, magazynowymi, analizg
potrzeb konsumenckich i marketingowych. Oméwione
zostang rodzaje materiatéw biodegradowalnych,
techniki wytwarzania oraz zagadnienia dotyczace
zréwnowazonego rozwoju, wptywu opakowan na
srodowisko naturalne uwzgledniajac aspekty
spoteczne, ekonomiczne i Srodowiskowe.
Przedstawiona zostanie réwniez prezentacja stanu
istniejacego na rynku opakowan oraz najlepsze
praktyki w projektowaniu opakowanh z myslg o ich
biodegradowalnosci, bedace dla studentéw forma
inspiracji i pretekstu do $wiadomych analiz.

* Pojecie opakowania - definicje, klasyfikacja, funkcje
(ochronna, logistyczna, informacyjna/marketingowa,
ekologiczna)

* Opakowania w $wietle przepiséw prawnych i norm
Unii Europejskiej

* Ekologiczne aspekty stosowania opakowan -
hierarchia postepowania z odpadami

* Metody utylizacji i przetwarzania odpaddéw
opakowaniowych - recykling tworzyw

* Biotworzywa - rodzaje, wtasciwosci i przyktady

* Tworzywa biodegradowalne i kompostowalne -
definicje, kryteria, badania

* Opakowania aktywne i inteligentne - innowacyjne
rozwigzania

* Wymagania dla opakowan do zywnosci i
farmaceutykéw

* Metody badan i oceny materiatéw opakowaniowych
do kontaktu z zywnoscia

* Znakowanie opakowan i materiatéw - symbole,
certyfikaty, oznakowania ekologiczne

* Analiza cyklu zycia (LCA) opakowanh
biodegradowalnych

* Trendy i innowacje w projektowaniu opakowan
biodegradowalnych
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

2. Semestr | - Zadania dydaktyczne Cwiczenia projektowe ul, U2, K1
- Omoéwienie i interpretacja briefu projektowego
wprowadzajgcego do zadania semestralnego.

- Przeprowadzenie kolejnych etapéw procesu
projektowego opakowan z materiatéw
biodegradowalnych - od analizy po prototyp.

- Identyfikacja potrzeb uzytkownikdéw i formutowanie
zatozen projektowych z uwzglednieniem aspektéw
materiatowych, technologicznych, funkcjonalnych i
marketingowych.

- Warsztatowe poznawanie typéw opakowanh z
materiatéw biodegradowalnych oraz analiza ich funkgcji
na przyktadach réznorodnych konstrukgji.

- Studium budowy opakowan jednostkowych: rodzaje
spoddéw, mechanizmy otwierania i zamykania.

- Praktyczne modelowanie form przestrzennych z
materiatéw biodegradowalnych; przeglad ich
rodzajéw, narzedzi do prototypowania oraz
podstawowych technologii zadruku i uszlachetniania.

- Wprowadzenie do zasad projektowania
zréwnowazonego - kryteria ekologiczne przy doborze
materiatdw i tworzeniu konstrukcji opakowan.

- Zastosowanie technologii cyfrowych w projektowaniu
opakowan - opracowywanie siatek wykrojéw,
przygotowanie plikéw produkcyjnych.

- Projektowanie graficzne opakowan: budowanie
hierarchii wizualnej i kompozycji, dobér kolorystyki
zgodnie z psychologia koloru, typografia i
dostosowanie projektu do wymogéw technicznych i
poligraficznych.

- Opracowanie plansz prezentacyjnych wizualizujgcych
projekt opakowania.
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Lp.

Tresci programowe

Semestr Il - Zadania dydaktyczne

- Analiza briefu projektowego oraz okreslenie zakresu i
celéw zadania semestralnego.

- Pogtebienie wiedzy z zakresu konstrukcji opakowan z
materiatéw biodegradowalnych, ze szczeg6lnym
uwzglednieniem form specjalistycznych.

- Projektowanie opakowan o podwyzszonej
funkcjonalnosci - konstrukcje wieloelementowe,
wielokrotnego uzytku, opakowania wysytkowe,
displaye, POS-y oraz opakowania zbiorcze z réznymi
systemami otwierania i zamykania.

- Rozpoznawanie i analiza potrzeb uzytkownikéw oraz
definiowanie zatozen projektowych z uwzglednieniem
cyklu zycia produktu i wptywu opakowania na
srodowisko

- Projektowanie warstwy graficznej zintegrowanej z
autorskimi koncepcjami konstrukcyjnymi;
dostosowanie layoutu do specyfiki formy i technologii
druku.

- Opracowywanie prototypéw z wykorzystaniem
znanych metod powlekania i uszlachetniania
powierzchni tektury.

- Wdrazanie zasad ekoprojektowania: optymalizacja
rozwigzah konstrukcyjnych pod katem logistyki,
transportu i wytrzymatos$ci w tancuchu dostaw.

- Przeglad innowacyjnych technologii i nowoczesnych
materiatdw wykorzystywanych w projektowaniu
opakowah z materiatéw biodegradowalnych - analiza
aktualnych przyktadéw wdrozen.

- Obserwacja aktualnych trendéw w komunikacji
wizualnej oraz projektowanie plansz prezentacyjnych
ukazujacych autorskie rozwigzania graficzno-
konstrukcyjne.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, U2, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji:

Kolokwium

Udziat w dyskusji

80%
20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:

Zaliczenie na ocene, aktywnos¢ (udziat w dyskusjach) i obecnos¢ na zajeciach,

rozwigzywanie case study

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

prototyp opakowania, plansza prezentujgca projekt

Semestr 2

Forma zajed

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Case study
) Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe

Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

prototyp opakowania, plansza prezentujgca projekt

Efekt

e eia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmlot Udziat w dyskusji Kolokwium Projekt
w1 X X X
W2 X X X
U1 X X
u2 X X
K1 X X X
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5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

Zakowska, Hanna, Opakowania a $rodowisko: wymagania, standardy, projektowanie, znakowanie, Wydawnictwo
Naukowe PWN SA, 2017 (wybrane fragmenty)

. Lisinska-Kusnierz, Matgorzata, Biodegradowalne materiaty opakowaniowe do zywnosci ze spieniong warstwa

termoizolacyjna, Wydaw. Naukowe PTTZ, 2003 (wybrane fragmenty)

. Herriott, Luke. Zebr., Opakowania: gotowe szablony, projekty tréjwymiarowe, techniki sktadania, Wydawnictwo

Naukowe PWN, 2007 (wybrane fragmenty)
Wiedemann J., 2017, The Package Design Book, Taschen (wybrane fragmenty)

. Przepisy wykonawcze, ustawowe i administracyjne dotyczace zywnosci (rozporzadzenia, dyrektywy, ustawy i decyzje

dot. przetwarzania, dystrybucji, oznakowania, monitorowania i bezpieczehstwa zywnosci na poziomie krajowym i UE)

Literatura uzupetniajaca

. Szymonik, Andrzej, Nowoczesna koncepcja ekologistyki, Difin, 2021 (wybrane fragmenty)
. Papanek, Victor, Dizajn dla realnego Swiata : sSrodowisko cztowieka i zmiana spoteczna, d2d.pl s.c. Elzbieta Toton,

Robert Oles, 2023 (wybrane fragmenty)

. Lai W.-F. 2022. Food Packaging: Safety, Management and Quality. Wydawnictwo: Food Science and Technology,

Academic Research Source eBooks (EBSCOhost) (wybrane fragmenty)
Ankiel- Homa M., 2012, Warto$¢ komunikacyjna opakowan jednostkowych, Poznanh : Wydawnictwo Uniwersytetu
Ekonomicznego (wybrane fragmenty)

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Zajecia prowadzone

Liczba godzin

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Konsultacje 10
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu 30
taczny naktad pracy studenta 150
Liczba punktéw ECTS 5

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 101 /220



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Prototypowanie

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMF.2424.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow i
Obowigzkowy

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak

wprowadzajace

Koordynator Desy Gumilar
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 30
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Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 15

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktfad: 15, w tym zajecia zdalne:

* Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 15

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Kod

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 Student wymienia procedury tworzenia produktu

od pomystu do jego dostarczenia do uzytkownika
docelowego, w ktérych tworzenie wizualizacji

i namacalnej prezentacji produktu jest kluczowym
krokiem. Wyznacza wybér materiatéw dla produktu
zgodnie z jego planowanymi aspektami
funkcjonalnosci, trwatosci i estetyki. Okresla plan
produkcji zwigzany z nowym produktem, tj. Produkcji
jednostkowej, seryjnej lub masowej, co wptywa

na wybdr materiatéw i szczegétéw technicznych
zastosowanych w produkcie. Student wymienia
rodzaje modeli badawczych i prototypéw produktdéw,
a takze charakteryzuje réznice miedzy nimi.

W2 Student tworzy prototypy modeli w celu uzyskania

najlepszej wersji produktéw przed rozpoczeciem
masowe]j produkcji. Wskazuje przyktady dostepnych
metod produkcji, uwzgledniajgc terminarz prac

i kosztorys.

W3 Student wymienia dostepne metody i materiaty

do tworzenia prototyp6w, w tym najnowsze
technologie szybkiego prototypowania. Wskazuje
wymagania zwigzane z drukiem 3D, takich jak rodzaj
pliku i jego prawidtowe przygotowanie. Wymienia
zastosowania narzedzi do pracy z metalem, drewnem,
gling, tworzywami sztucznymi, laminatem, tekstyliami.
Wymienia metody i techniki wykonczenia produktu,
takie jak inzynieria powierzchni, powlekanie,
malowanie, nadrukowywanie liter, itp.

Karty przedmiotéw

WZ_P2_K_ W05

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K W07

Liczba
punktow ECTS
1.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Liczba
punktéw ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG
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Kod Opis efektow uczenia sie

w4 Planuje proces projektowania inzynieryjnego
w produkcji, pod katem produkcji i montazu (DFMA,
ang. Design for Manufacturing and Assembly), co
moze prowadzi¢ do réznic w szczegdétach miedzy
poczatkowa koncepcja produktu a jego ostatecznym
wygladem w produkcji masowej. Klasyfikuje
specyfikacje materiatéw i komponentéw technicznych,
ktére majg zosta¢ wtgczone do nowego produktu
we wczesnym etapie procesu projektowania produktu,
aby zapewni¢ mozliwo$¢ prefabrykacji. Charakteryzuje
wyzwania zwigzane z osiagnieciem wysokiej jakosci
produktu, wymaganymi testami, zgodnoscig
z normami oraz certyfikatami w celu wprowadzenia
produktu na rynek.

Umiejetnosci:

ul Student postuguje sie podstawowymi narzedziami
do obrébki metalu, drewna, gliny, tworzyw, tekstyliéw.
Wykonuje prace z réznymi materiatami, takimi jak
drewno, metal, tworzywa, tekstylia, pianka
przemystowa.

U2 Stosuje sprzety ochronne do pracy z modelami
i prototypami zgodnie z aspektami BHP. Tworzy
rysunki techniczne i pliki do druku 3D.

u3 Student planuje wykorzystanie materiatéw i metod lub
narzedzi do tworzenia prototypu do celéw testowych,
w wielu iteracjach, pod katem optymalizacji
harmonogramu procesu.

u4 Student dobiera odpowiednie metody i materiaty
w celu osiggniecia pozadanej jakosci produktu
konhcowego lub prototypu przedprodukcyjnego.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student tworzy produkt wysokiej jakosSci poprzez
eksperymenty z modelami badawczymi i prototypami.
Student wspoétpracuje lub kieruje pracg zespotu

modelarskiego przy tworzeniu modeli lub/i prototypdw.

Student prezentuje projekt interesariuszom, m.in:
inwestorom, przedstawicielom marketingu, inzynierom
produkgji.

K2 Student akceptuje mozliwosci réznic w stosowanych
technikach i materiatach w wytwarzanych
prototypach. Rozréznia wymagania dotyczace
normatywoéw i certyfikatéw obowigzujacych na rynku.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2 K_U08

WZ_P2_K_U08

WZ_P2_K_U09

WZ_P2_K_U09

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K_K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P75S_KK P75_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. SEMESTR 1 Wyktad, Wyktad W1, W2, W3, w4, U1, U2,
Wyktad z zaliczeniem: synchroniczny, Cwiczenia | U3, U4, K1, K2
1. Wprowadzenie do proceséw rozwoju howego laboratoryjne
produktu, poczawszy od pomystu na produkt,
wizualizacji poprzez modele i prototypy, testowanie i
certyfikacje.

2. Produkcja jednostkowa, seryjna i masowa.

3. Istniejgce technologie produkcji i materiaty
przemystowe.

4. Historia tworzenia modeli w zakresie wizualizacji
projektu.

5. Rodzaje prototypdw i ich cele w odniesieniu do
kluczowych kwestii w rozwoju produktu, takich jak
kosztéw i konsekwencji czasowych.

6. Podstawowe narzedzia i materiaty uzywane w
tradycyjnym modelarstwie i prototypowaniu.

7. Wykorzystanie narzedzi komputerowych do obrébki
materiatdw, takich jak CNC i druk 3D.

8. Case studies.

Cwiczenia laboratoryjne:
Wykonanie prototypu z materiatéw np. drewno,
materiaty drewnopochodne, stal, pmma.

Po odbyciu zaje¢ studenci bedg wyposazeni w
Swiadomos$¢ mozliwosci operowania materiatem i
narzedziem, konstrukcja i technologia dostepna
wspotczesnie dla materializacji dziatah projektowych
oraz bezposrednia zdolnos¢ realizacji modeli,
prototypéw w metalu, drewnie czy w tworzywach
sztucznych.

2. SEMESTR 2 Cwiczenia laboratoryjne | W3, W4, U1, U2, U3, U4,
Cwiczenia laboratoryjne: K1, K2
Wykonanie prototypu za pomocg wydruku 3D.
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

SEMESTR 3 Wyktad, Wyktad
synchroniczny, Cwiczenia

Wyktad z egzaminem pisemnym: laboratoryjne

1. Rodzaje prototypdw i technologie ich tworzenia.

2. Technologia szybkiego prototypowania (FDM, SLA,
SLS, DMLS, MJF, PJET, CNC) i poréwnanie ich zalety.
3. Techniki wykahczania produktéw, takie jak
inzynieria powierzchni, malowanie i liternictwo.

4. Proces inzynieryjny projektowania pod katem
produkcji i montazu, jego wptyw do ostateczne wers;ji
produktu.

5. Jakos$¢, trwatos¢ i bezpieczenstwo produktu
opracowane na etapie prototypowania.

6. Ttworzenie i testowanie prototypéw
przedprodukcyjnych.

7. Certyfikacja produktéw i gwarancja posprzedazowa
oferowana przez producentéw.

8. Studia przypadkéw prototypowania réznych
produktéw.

Po zakonfczeniu studenci beda mieli wiedze jak wybra¢
najbardziej odpowiednig metode wytwarzania wysokiej
jakosci prototypu dla specyficznych produktéw. Sesja
wyktadowa konczy sie egzaminem ustnym ze
znajomosci technologii szybkiego prototypowania,
projektowania pod katem wytwarzania i montazu oraz
tworzenia i testowania prototypéw.

Cwiczenia laboratoryjne:

Wykonanie prototypu za pomocg wydruku 3D w
potaczeniu z innym materiatem lub innymi
materiatami Np. sklejka, pmma, filc.

SEMESTR 4 Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne:

Wykonanie prototypu ktéry bedzie taczyt rézne
materiaty np. drewno, stal, materiaty drewnopodobne,
pmma, wydruk 3D.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, K1, K2

W1, W2, W3, W4, U3, U4,
K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene.
Prezentacja.

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 3

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Karty przedmiotéw

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Studenci wykonaja model/prototyp zgodnie z zadaniem podanym przez
prowadzacego na poczatku semestru.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Studenci wykonajg model/prototyp zgodnie z zadaniem podanym przez
prowadzacego na poczatku semestru.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zdanie egzaminu pisemnego.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Studenci wykonaja przygotowanie wymaganych plikéw do procesu drukowania 3D

wybranego produktu przyktadowego, ktére beda drukowane na dostepnych

drukarkach FDM i SLS.
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Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
- j 0
Cwiczenia laboratoryjne Projekt 80%

Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie bardziej ztozonego prototypu przy uzyciu narzedzi i materiatéw
dostepnych w warsztacie pod nadzorem wyktadowcy i modelarza.

EZeZl;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Prezentacja Projekt Zaliczenie pisemne
W1 X X
W2 X X

W3 X X
W4 X X
ul X

U2 X

U3 X

u4 X X X
K1 X

K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Bjarki Hallgrimsson: Prototyping and Modelmaking for Product Design. Laurence King Publishing, 2012

. David M. Anderson: Design for Manufacturability. Taylor & Francis Ltd, 2020

3. Chlebus, Edward. Red.: Innowacyjne technologie Rapid Prototyping - Rapid Tooling w rozwoju produktu. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2003

4. Jerzy: Podstawy szybkiego prototypowania druk 3D : technologia FDM/FFF. Wydawnictwo Politechniki Swietokrzyskiej,
2024

5. Stachowicz, Feliks: Obrébka plastyczna : laboratorium. Redakcja Wydawnictw Uczelnianych Politechniki Rzeszowskiej,
1993

N

Literatura uzupetniajaca

1. Alan Cohen: Prototype to Product. O'Reilly Media, USA, 2014
2. Samer Najia: Mechanical Engineering for Makers. O'Reilly Media, USA, 2020

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia laboratoryjne 90
prowadzacych zajecia
Konsultacje 15
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 35
taczny nakiad pracy studenta 200
Liczba punktow ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow

wzornictwo

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Praktyka zawodowa

1. Informacje podstawowe

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 1

Okres
Semestr 3

Karty przedmiotéw

brak

brak

Dawid Fischer

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM5.0037.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba
punktéw ECTS
8.0

Liczba
punktow ECTS
8.0
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

W4

Opis efektow uczenia sie

Student charakteryzuje wptyw wyboru materiatéw
i technologii na poszczegdine fazy zycia produktu,
w tym produkcje, uzytkowanie i utylizacje.

Student identyfikuje czynniki Srodowiskowe,
ekonomiczne i spoteczne majace wptyw na cykl zycia
projektowanego obiektu.

Student wyjasnia relacje miedzy decyzjami
projektowymi a mozliwosciami zastosowania
podstawowych technik wytwarzania.

Student klasyfikuje technologie pod wzgledem ich
zastosowania, stopnia zaawansowania i dostepnosci
dla projektantdw a takze identyfikuje trendy
technologiczne wptywajgce na ksztattowanie
innowacyjnych rozwigzan projektowych.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

Student przygotowuje fizyczne lub cyfrowe makiety
do celéw prezentacyjnych, projektowych

i konsultacyjnych i rozwija umiejetnos¢ faczenia
réznych technik modelarskich w celu uzyskania
bardziej ztozonych i komunikatywnych form
prezentacyjnych.

Student opracowuje koncepcje projektowe
z uwzglednieniem ograniczen wynikajgcych
z technologii wykonania.

Student powiazuje cechy uzytkowe produktu
z wtasciwosciami technologicznymi materiatéw
i uwarunkowaniami srodowiskowymi.

Student interpretuje zagadnienia projektowe, stosujgc
adekwatne pojecia z zakresu ergonomii, konstrukgji

i estetyki a wypowiedzi projektowe formutuje

z wykorzystaniem poprawnej terminologii technicznej
i wzorniczej.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Student samodzielnie opracowuje koncepcje, ktére
odzwierciedlajg zdolno$¢ do nieszablonowego
myslenia i samodzielnej oceny sytuacji projektowe;j,
taczac rézne zrddta inspiracji i wiedzy w celu syntezy
innowacyjnych koncepcji projektowych.

Student inicjuje dziatania medialne promujace
osiggniecia wzornictwa, uzywa odpowiednich kanatéw
komunikacyjnych i form przekazu. Wskazuje przyktady
dobrych praktyk w zakresie prezentowania wzornictwa
w mediach oraz przestrzeni publicznej.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_WO05,

WZ_P2_K_ W07

WZ_P2_K_WO05

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2_K W06

WZ_P2_K_U08

WZ_P2_K_U09

WZ_P2_K_U09

WZ_P2_K_U11

WZ_P2_K KO3

WZ_P2_K_KO5

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P75_UW

P7S_UK P7S_UO

P7S_KK P7S_KR

P7S_KO P7S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Studenci Wzornictwa zobowigzani sg podczas studiéw do odbywania praktyk Praktyka zawodowa W1, W2, W3, w4, U1, U2,
zawodowych w wymiarze zgodnym z aktualnym programem studidw. U3, U4, K1, K2

Celem praktyk zawodowych jest zapoznanie studentédw z praktycznymi aspektami
zagadnien poznanych w czasie realizacji studiéw. Zapoznanie sie ze specyfika
dziatalnosci i organizacja pracy projektanta w firmie, nabycie umiejetnosci
wspbtpracy w zespole oraz przygotowanie studenta do samodzielnosci i
odpowiedzialno$ci za powierzone mu zadania.

Praktyki prowadzone sa poprzez podmioty, ktérych profil dziatalnosci odpowiada
charakterowi studiéw. Uczestnicy praktyk korzystajg ze statych partneréw Uczelni,
jak réwniez moga sami zaproponowac¢ miejsce odbywania praktyki za zgoda
Uczelni. Jest to korzystne, ze wzgledu na indywidualne zainteresowania studentéw,
ktérzy poszukuja miejsc odbywania praktyk zwigzanych ze swoimi przysztymi
planami zawodowymi.

Absolwenci kierunku Wzornictwo majg do wyboru szeroki wachlarz mozliwosci
odbywania praktyk i moga dostosowac je do wtasnych potrzeb i zainteresowan.
Absolwenci Wzornictwa dzieki praktycznej nauce zawodu, przygotowani sa do
pracy w wielu gateziach przemystu, jako projektanci, a takze samodzielni twoércy i
wiasciciele firm produkcyjnych.

W ramach programu:

- odbywa sie szkolenie BHP oraz wdrozenie w regulacje i kulture organizacyjna
podmiotu, - stosuje sie stopniowanie zaangazowania: od obserwacji po
samodzielne projekty, - stosowany jest ranking firm, informujacy o poziomie
zaawansowania praktyki, - dokumentacja obejmuje: dziennik, sprawozdanie oraz
opinie opiekuna praktyk z ramienia organizacji przyjmujacej,

Program praktyk obejmuje trzy etapy - semestry I i Il - z rosngcym zakresem
odpowiedzialnosci i zaawansowaniem.

SEMESTR I:

Cel: Ugruntowanie wczesniejszych umiejetnosci i zaangazowanie w projekty ze
wsparciem firmy i rozwiniecie kompetencji w wybranym obszarze, z wieksza
samodzielnoscia.

Tresci programowe:

- Szkolenie BHP i wdrozenie w procedury organizacyjne, - Zapoznanie sie ze
strukturg firmy i jej kulturg pracy, - Obserwacja i uczestnictwo w procesach
projektowych i produkcyjnych, - Udziat w zadaniach wspierajgcych zespét
(pomocniczych, ale réwniez inicjowanych samodzielnie za zgoda zespotu), -
Realizacja zadan odpowiadajgcych rozwijanym umiejetnosciom, - Samodzielne
dziatania projektowe i produkcyjne - budowanie wtasnego wkfadu, - Praca
narzedziami i technologiami firmowymi, - aktywne uczestnictwo w pracy biura,
prototypowni lub produkcji, - prowadzenie dziennika praktyk, - sporzadzenie
sprawozdania wg. wytycznych Wydziatu Sztuk Projektowych - realizacja praktyk
zgodnie z wydziatowym programem praktyk dla kierunku Wzornictwo

SEMESTR IlI:

Cel: Realizacja projektu w rzeczywistym Srodowisku i przygotowanie do wejscia na
rynek pracy.

Tresci programowe:

- Projektowanie i wdrazanie tematu w praktyce, - Petne prowadzenie cyklu
projektowego - z petng lub czesciowa autonomia, - Wspdtpraca strategiczna z
zespotem - przygotowanie do planowania i wdrozen, korelacja dziatan z firmowymi
kampaniami i projektami - opracowanie dokumentacji technicznej i wdrozeniowej
(lub zadania réwnowazne zgodnie ze specyfikg miejsca odbywania praktyki) -
prowadzenie obszerniejszego dziennika praktyk, - opinia opiekuna dokumentujaca
kompetencje projektowe. - sporzadzenie sprawozdania wg. wytycznych Wydziatu
Sztuk Projektowych - realizacja praktyk zgodnie z wydziatowym programem
praktyk dla kierunku Wzornictwo

Uwagi ogodlne:

- Praktyka powinna by¢ zrealizowana w zakfadzie, ktérego profil dziatalnosci jest
zgodny ze specjalnosciami realizowanymi na kierunku Wzornictwo,

- Praktykant na terenie miejsca odbywania praktyki podlega rygorom
obowigzujacym w przedsiebiorstwie, bezposrednio stosuje sie do polecen opiekuna
praktyk,

- Po zakonczeniu praktyki student powinien otrzymac opinie opiekuna wraz z
uwagami dotyczacymi przebiegu praktyk,

- Praktykant opracowuje i przedktada sprawozdanie z przebiegu praktyki, ktére
wraz z dziennikiem praktyk oraz opinia opiekuna z ramienia podmiotu
prowadzgcego praktyke stanowi podstawe zaliczenia.

4. Metody prowadzenia zajec¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zajec
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Metody prowadzenia zajec:

PRAKTYKA ZAWODOWA

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Sprawozdanie 25%

Dziennik praktyk 25%
Praktyka zawodowa Zaliczenie ustne 25%

Semestr 3

Forma zaje¢

Ocena na podstawie punktéw wystawionych przez 259
opiekuna praktyk z ramienia organizacji ?
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie przez studenta kompletu dokumentéw (w tym dziennik praktyk oraz
sprawozdanie z odbytej praktyki) w wyznaczonym terminie. Dostarczenie opinii
opiekuna z ramienia organizacji przyjmujacej na praktyke.

Metody prowadzenia zajec:

PRAKTYKA ZAWODOWA

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Sprawozdanie 25%

Dziennik praktyk 25%
Praktyka zawodowa Zaliczenie ustne 25%

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
w3
w4
ul

u2

Ocena na podstawie punktéw wystawionych przez

0,
opiekuna praktyk z ramienia organizacji 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Ztozenie przez studenta kompletu dokumentéw (w tym przede wszystkim dziennik
praktyk oraz sprawozdanie z odbytej praktyki) w wyznaczonym terminie.
Dostarczenie opinii opiekuna z ramienia organizacji przyjmujacej na praktyke.

Metody (sposoby) weryfikacji

Ocena na podstawie punktéw wystawionych przez opiekuna

Zaliczenie ustne | Sprawozdanie | Dziennik praktyk L o
praktyk z ramienia organizacji

X X X

X X X

X X X

X X X
X X X
X X X
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U3 X X
u4 X X
K1l X
K2 X X

Literatura podstawowa

X X
X X
X
X

5. Literatura

1. - Regulamin Studiéw Politechniki Bydgoskiej im. Jana i Jedrzeja Sniadeckich - OgéInouczelniany regulamin
zawodowych praktyk studenckich na Politechnice Bydgoskiej im. Jana i Jedrzeja Sniadeckich - Program Praktyki
Zawodowej - Dokumenty obowigzujgce w miejscu odbywania praktyki (Ksiega znaku, procedury, regulamin miejsca

pracy.

Literatura uzupetniajaca

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jakg student styka sie podczas odbywanych praktyk,

czasopisma, internet.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Praktyka zawodowa
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Praca wtasna studenta Udziat w praktykach
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

480
480
16
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Rysunek specjalistyczny- Design drawing

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

Karty przedmiotéw

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM6.2479.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

Piotr Grygorkiewicz

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

Liczba

punktéw ECTS

2.0
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Okres
Semestr 3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektéw uczenia sie

Wiedza:

w1l Definiuje w pogtebionym stopniu zaleznosci miedzy
rozwojem rysunku a przemianami technologicznymi,
spotecznymi i estetycznymi. Podaje przyktady ich
wptywu na ksztattowanie wypowiedzi rysunkowych
z uwzglednieniem kontekstu kulturowego.

W2 Charakteryzuje zaleznosci miedzy koncepcja
projektowa, a jej graficzna reprezentacja za pomoca
technik rysunku projektowego oraz narzedzi
analogowych i cyfrowych, stosowanych w procesie
projektowania. Podaje przyktady rozwigzah
projektowych uwzgledniajgce uwarunkowania
produkcyjne, komunikacyjne i funkcjonalne.

Umiejetnosci:

ul Postuguje sie terminologig zwigzana z rysunkiem
koncepcyjnym i prezentacja projektu w jezyku
angielskim na poziomie B2+. Stosuje stownictwo
branzowe. Czyta i interpretuje obcojezyczne materiaty
na temat rysunku projektowego.

U2 Komunikuje i prezentuje pomysty projektowe
za pomocg specjalistycznej terminologii oraz
zrozumiatych szkicow koncepcyjnych. Komunikuje
zatozenia i uzasadnia wybory projektowe pod katem
estetycznym, funkcjonalnym i technicznym.

Kompetencje spoteczne:

K1 Wykazuje postawe otwartosci, elastycznosci
i inicjatywe w formutowaniu i komunikowaniu
wtasnych koncepcji projektowych. Rozwija
systematyczng praktyke rysunkowa jako narzedzie
refleksji i organizacji pracy.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W02

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2 K_U10

WZ_P2_K U1l

WZ_P2_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba

punktow ECTS

2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UK

P7S_UK P7S_UO

P7S_KK P7S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
Semestr 2. Wykiady. Wyktad, Wyktad
* Rysunek projektowy jako narzedzie w procesie synchroniczny
designu

» Kompozycja funkcjonalna i proporcje w rysunku

* Techniki szybkiego szkicu: dtugopis, cienkopis,
marker

* Perspektywa uzytkowa - uproszczenia, skréty,
uktady osiowe

* Notacja wizualna jako narzedzie pracy projektowej

Semestr 2. Cwiczenia projektowe Cwiczenia projektowe
* Rysowanie prostych obiektéw uzytkowych z natury
(analiza formy, proporcji)

* Szkicowanie bryt z pamieci i wyobrazni, uproszczone
ujecia perspektywiczne

* Szybkie szkice koncepcyjne, rézne warianty
rozwigzan

* Notacja pomystéw projektowych,cigg szkicow jako
sekwencja

* Budowanie ukfadu planszy szkicowej, logiczne
grupowanie i komunikatywnos$¢

Semestr 3. Wyktady. Wyktad, Wyktad
* Narracja wizualna i rysunek jako dokumentacja synchroniczny
procesu

* Standardy prezentacji koncepcyjnej

* Rysunek analogowy i cyfrowy. Narzedzia i
zastosowania w procesie projektowym

* Analiza szkicu jako komunikatu projektowego

» Komunikacja. Jak rysowa¢ by by¢ zrozumianym

Semestr 3. Cwiczenia projektowe Cwiczenia projektowe
* Sekwencje szkicéw (warianty koncepcji)

* Strukturalna analiza obiektéw, rozbicie na bryty,

uproszczenia, przekroje

* Szybkie szkice koncepcyjne: minimum gestéw,

maksimum komunikacji

* Rysunek cyfrowy tablety, formaty, eksport

» Komunikatywna plansza: wybér formy, prezentacja

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, w2, Ul

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2

W1, W2, U1, U2, K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

zaliczenie w formie opisowej

Karty przedmiotéw

117 /220



Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
] Projekt 80%
Cwiczenia projektowe :

Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS. Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego forme
graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza.

Semestr 3

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

zaliczenie w formie opisowej

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. Projekt 80%
Cwiczenia projektowe :

Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS. Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego forme
graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza.

Efekt

Ucrenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmmt Zaliczenie pisemne Projekt Prezentacja
W1 X X

W2 X X X

ul X

u2 X X

K1 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Eissen, K., Steur, R., 2011, "Sketching: The Basics", BIS Publishers
2. Eissen, K., 2014, "Sketching - Product Design Presentation", BIS Publishers

Literatura uzupetniajaca

1. Bergstrom, B., 2009, "Komunikacja wizualna", Wydawnictwo Naukowe PWN

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Konsultacje 10
Przygotowanie do zajec 5
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 5
Inne (przygotowanie do egzaminu) 10
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Typografia - Typography
1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM6.3313.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5
Przedmioty podstawowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Piotr Grygorkiewicz, Marta Wota
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30
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Okres
Semestr 3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
* Wykfad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektéw uczenia sie

Wiedza:

w1l Definiuje w pogtebionym stopniu zaleznosci miedzy
rozwojem typografii a przemianami technologicznymi,
spotecznymi i estetycznymi. Podaje przyktady ich
wptywu na ksztattowanie zasad sktadu tekstu, form
literniczych oraz typograficznych systeméw informacji
z uwzglednieniem kontekstu kulturowego.

W2 Charakteryzuje zaleznosci miedzy koncepcja
projektowa, a realizacja w obszarze typografii,
z uwzglednieniem specyfiki réznych mediéw
i technologii. Podaje przyktady rozwigzah
projektowych uwzgledniajgce uwarunkowania
produkcyjne, komunikacyjne i funkcjonalne.

Umiejetnosci:

ul Postuguje sie terminologia typograficzna w jezyku
angielskim na poziomie B2+, stosuje stownictwo
branzowe, czyta i interpretuje obcojezyczne materiaty
typograficzne.

u2 Komunikuje zatozenia i parametry projektu
typograficznego (dobér kroju, uktad tekstu,
hierarchie), uzasadnia wybory projektowe pod katem
estetycznym, funkcjonalnym i technicznym.

Kompetencje spoteczne:

K1 Wykazuje postawe otwartosci i kreatywnosci w pracy
projektowej, eksperymentuje z forma liter i strukturg
tekstu dla szukania nowych rozwigzah
komunikacyjnych. Aktywnie uczestniczy w dyskusjach
projektowych. Dazy do samodzielnego rozwijania
warsztatu typograficznego poprzez systematyczng
praktyke i poszerzanie wiedzy.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W02

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2 K_U10

WZ_P2_K U1l

WZ_P2_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba

punktow ECTS

2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UK

P7S_UK P7S_UO

P7S_KK P7S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. WYKLADY (sem. 2) Wyktad, Wyktad W1, w2, Ul
» Terminologia typograficzna w jezyku angielskim: synchroniczny
omdwienie podstawowych pojec i czytanie
przyktadowych materiatéw branzowych.

» Wprowadzenie do typografii. Mikro- i
makrotypografia

* Historia, rozwdj i klasyfikacja krojéw pisma

* Anatomia litery. Cechy formalne i terminologia
typograficzna

* Budowanie struktury i hierarchii w tekscie

* Dobdr i taczenie krojéw pisma: funkcja, styl,
czytelnos¢

* Podstawy kompozycji typograficznej. Typowe btedy
projektowe

* Typografia w relacji z obrazem. Integracja tekstu i
grafiki

» Wptyw parametréw typograficznych na percepcje
* Typografia inkluzywna: projektowanie dla
zréznicowanych grup odbiorcéw

2. CWICZENIA (sem. 2) W realizowanych tematach Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, K1
zasadniczym elementem kompozycyjnym staje sie
litera oraz znak typograficzny. Student uczy sie
uzyskania zamierzonego efektu wizualnego za pomocg
ograniczonych srodkéw przekazu i tym samym wptywu
zaleznosci parametréw typograficznych na percepcje.
Cwiczenia nakierowane sa na umiejetnos¢
wykorzystania podstawowych wartosci obejmujacych
kroj i stopien pisma, interlinia, kerning, tracking, sktad
tekstu, przestrzen negatywna, hierarchia wizualna,
podobienstwo, rytm, kierunek, kontrast.

* Wprowadzenie do projektowania typograficznego:
¢wiczenia z podstawowych parametréw tekstu (krdj
pisma, wielko$¢, interlinia, kerning, tracking).

* Budowanie hierarchii wizualnej i rytmu w uktadach
tekstowych

* Praca z przestrzenig negatywng i kontrastem w
kompozycji tekstu

* Typografia jako forma komunikatu wizualnego -
projekt plakatu informacyjnego

* Dobdr i taczenie krojéw pisma: praktyczne
zestawienia i analiza czytelnosci

* Uktady tekstu z obrazem - relacje wizualne i
semantyczne

* Kompozycje narracyjne oparte na strukturze tekstu

3. WYKLADY (sem. 3) Wyktad, Wyktad W1, W2, U1, U2
* Typografia w projektowaniu cyfrowym. Adaptacja synchroniczny
tekstu do ekrandéw, zasady responsywnosci
» UX a typografia: wptyw czytelnosci, dostepnosci
(WCAG) i funkcjonalnosci tekstu w interfejsach
cyfrowych.

+ Standardy formatowania tresci ekranowej
(web/mobile)

* Typografia drukowana a cyfrowa: réznice w skfadzie,
percepcji i procesie produkcyjnym

* Technologie typograficzne: siatki, formaty cyfrowe
* Eksperymentalne podejscia do typografii: glitch art,
dekonstrukcja, destrukcja

* Narracyjna typografia: typograficzne struktury
opowiesci

* Komunikaty wizualne wysokiego ryzyka: typografia
w ostrzezeniach, oznaczeniach, piktogramach
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

4, « CWICZENIA (sem. 3) Cwiczenia rozwijaja Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, K1
umiejetnosci projektowe studentéw w zakresie
typografii. Zajecia koncentrujg sie na swiadomym
zastosowaniu typografii w Srodowiskach ekranowych i
publikacjach cyfrowych, uwzgledniajgcych zasady
dostepnosci, responsywnosci i hierarchii wizualnej.
Studenci ucza sie adaptowac strukture tekstu do
wymagan réznych mediéw, analizowa¢ odbiorce i
projektowa¢ komunikaty zgodne z kontekstem
funkcjonalnym i kulturowym. Istotnym obszarem
praktyki staje sie takze typografia eksperymentalna
jako narzedzie wyrazu artystycznego i krytycznego.
Cwiczenia rozwijajg umiejetnoé¢ samodzielnego
formutowania zatozen projektowych.

* Integracja typografii z obiektem tréjwymiarowym
* Projekt typografii ekranowej z uzyciem zasad
hierarchii i dostepnosci

* Edycja i publikacja tresci cyfrowej

* Typografia w narracji wizualnej: opowies¢
typograficzna na bazie tekstu literackiego lub
osobistego

* Eksperymenty typograficzne

* Projektowanie typografii do danego komunikatu
» Thumaczenie i redakcja tekstu typograficznego z
angielskiego na polski (i odwrotnie)

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

zaliczenie w formie opisowej

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego forme graficzna:
prezentacja multimedialna lub/i plansza.
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Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
zaliczenie w formie opisowej
Metody prowadzenia zajec:
Projekt, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego forme graficzna:
prezentacja multimedialna lub/i plansza.
Efekt e
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
Srzedmlot Zaliczenie pisemne Projekt Prezentacja
W1 X X
w2 X X X
ul X
u2 X X
K1 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Saltz, 1., 2019, "Typography Essentials Revised and Updated: 100 Design Principles for Working with Type", Rockport
Publishers
2. Cheng, K., 2020, "Designing Type (2nd ed.)", Laurence King Publishing

Literatura uzupetniajaca

1. Willberg H.P., Frossman F., 2011, "Pierwsza Pomoc w Typografii", stowo/obraz terytoria
2. Bringhurst R., 2007, "Elementarz stylu w typografii", Design Plus
3. Mduller-Brockmann J., 2020, "Systemy siatek w projektowaniu graficznym", d2d
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Inne (przygotowanie do egzaminu)
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

60

10
5

5
10
120

1257220



POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Przekaz projektowy

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM6.2481.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Agnieszka Fujak
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

2.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 15
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Okres
Semestr 3

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektéw uczenia sie

Rozpoznaje i klasyfikuje gtéwne grupy odbiorcéw
projektéw: uzytkownikdw, klientéw i partneréw oraz
identyfikuje ich potrzeby w kontekscie przekazu
projektowego.

Student opisuje i objasnia zaleznosci pomiedzy
sposobem przekazu projektowego a jego odbiorem
w réznych grupach interesariuszy.

Student wyjasnia znaczenie odpowiedniego doboru
formy prezentacji wizualnej, stownej i technicznej
projektu w kontekscie komunikacyjnym.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Dobiera, modyfikuje i stosuje narzedzia projektowe
do tworzenia przekazu wizualnego i strategicznego.

Wyraza opinie, argumentuje i dyskutuje na temat
sposobow prezentacji projektéw w Srodowisku
profesjonalnym. Reprodukuje i rozszerza formy

przekazu projektowego z uwzglednieniem aktualnych

standarddw i trendéw w komunikacji designu.
Przygotowuje i prezentuje portfolio projektowe
skierowane do wybranej grupy docelowej (np. firmy),
wykorzystujgc rézne $rodki komunikacji wizualne;.

Odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2_K W03

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06,
WZ_P2 K U11

Posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego | WZ_P2_K_U07

i potrafi przedstawi¢ koncepcje projektowa za pomoca

rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢
sporzadzania opisu projektu oraz innych opracowan

ze wskazaniem réznych Zrddet, inspiracji i kontekstow

oraz sledzi¢ ciagty rozwdj technik przekazu

projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnos¢ ich wykorzystania

W procesie ciggtego samorozwoju

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Jest gotéw oceniac i analizowad skutecznos¢ przekazu

projektowego w relacji z klientem i innymi
interesariuszami.

Wykorzystuje narzedzia komunikacji

do przedstawiania osiagniec projektowych w mediach

i przestrzeni publicznej.

WZ_P2 K K02

WZ_P2_K_KO5

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW, P7S_UK P7S_UO

P7S_UW P7S_UU

P7S_KK P7S_KO

P7S_KO P7S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Wyktad, Wyktad
SEMESTR 2 synchroniczny
1. Rola przekazu projektowego w procesie
projektowym
2. Identyfikacja uzytkownikdw i interesariuszy projektu
3. Tworzenie person: narzedzie empatycznego
projektowania
4. Mapa mysli i SWOT jako narzedzia porzadkowania
informacji projektowej
5. Moodboard jako narzedzie komunikacji wizualnej
6. Kanaty i formaty komunikacji projektowej
7. Narracja projektowa - jak opowiadac o projekcie, by
angazowac.

Praktyczne ¢wiczenia prezentacyjne: przygotowywanie | Cwiczenia projektowe
i prezentacja wtasnych projektéw przed grupa.

1. Analiza istniejacych przekazéw projektowych.

Studium przypadkéw. Ocena skutecznosci form

komunikacji. 2. Tworzenie person i map empatii.

Cwiczenia warsztatowe. 3. Mini-projekt: komunikacja

koncepcji do wybranej grupy odbiorcéw. Prezentacja

na forum grupy i oméwienie.

SEMESTR 3 Cwiczenia projektowe
Cwiczenia (30 h)

Temat przewodni: Projekt portfolio i prezentacji
skierowanej do konkretnych firm

1. Badanie i wybér firmy docelowej. Analiza misji,
wartosci i estetyki firmy. Opracowanie briefu
odpowiadajgcego na potrzeby klienta. 2. Budowanie
struktury portfolio projektowego. Selekcja projektéw.
Kolejnos¢ i sposdb prezentacji 3. Dostosowanie jezyka
i formy portfolio do branzy .Cwiczenia indywidualne i
grupowe 4. Projektowanie portfolio cyfrowego i/lub
drukowanego. Wybér narzedzi (np. Behance, PDF,
prezentacja multimedialna) 5. Prezentacja kohcowa
portfolio 6. Ocena merytoryczna, estetyczna i
retoryczna

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1

W2, W3, U3, K2

W2, W3, U2, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Prezentacja 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Mini-projekt: analiza komunikatu wizualnego w formie prezentacji cyfrowe;j.

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 70%
Cwiczenia projektowe Projekt 30%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Mini-projekt: analiza komunikatu wizualnego.

Wykonanie zadan zwigzanych z identyfikacja odbiorcéw i uzytkownikéw (np. persony,
mapy empatii, segmentacja) w formie prezentacji cyfrowej lub/ i planszy.

Prezentacja na forum grupy i oméwienie.

Semestr 3

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Portfolio 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie i prezentacja projektu zaliczeniowego - portfolio projektowe.Opracowanie
kompletnego portfolio dostosowanego do potrzeb wybranej grupy odbiorcéw (np.
firma projektowa, inwestor, instytucja kultury).Portfolio moze mie¢ forme cyfrowa lub
drukowana, z zachowaniem zasad przekazu graficznego i narracji wizualnej.

Efekt

Leaenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

5rzedmlot Prezentacja Projekt Portfolio
w1l X

W2 X

W3 X X
u1 X X X
u2 X X X
VE} X X

K1 X

K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. "Resonate: Present Visual Stories that Transform Audiences" - Nancy Duarte , 2010 wybrane fragmenty
2. "Slajdologia "- Nancy Duarte, 2021
3. "Informacja jest piekna" - David McCandless, 2009

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia projektowe 45
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zaje¢ 15
Konsultacje 15
Praca wtasna studenta
Inne (przygotowanie do egzaminu) 20
Studiowanie literatury 10
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Design w przestrzeni publicznej

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM2.2482.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Joanna Muszynska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

3.0
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

W1 wymienia czynniki determinujgce charakter WZ_P2_K W01 P7S_WG
przestrzeni publicznych

W2 wyjasnia kluczowe zatozenia teorii i praktyk twércow Wz P2 K W03 P7S WG
designu w przestrzeni publicznej

W3 egzemplifikuje wptyw teorii i praktyk twércéw, WZzZ_P2_K W03 P7S_ WG
w szczegdlnosci projektantéw architektonicznych
na kreacje w obszarze wzornictwa, komunikacji
wizualnej, architektury wnetrz i wystawiennictwa

w4 rozpoznaje elementy kompozycji przestrzennej, WZ P2 K W04 P7S_WG
majgce wydzwiek symboliczny

W5 definiuje i rozpoznaje ornament w przestrzeni WzZ_P2_K W04 P7S_ WG
publicznej

W6 definiuje i rozpoznaje minimalizm, funkcjonalizm, WZ_P2_ K W04 P7S_WG
eklektyzm w projektowaniu w przestrzeni publicznej

W7 wyjasnia korelacje pomiedzy materiatami budujgcymi | WZ_P2 K W07 P7S_WG
projekt a Swiattem i jego rolg w przestrzeni publicznej,
a takze wymienia przyktady realizacji projektowych
prezentujacych wskazang zaleznos¢

w8 ttumaczy wspétzaleznos$¢ pomiedzy pasywna WZzZ_P2_K W07 P7S_ WG
architektura i zrdwnowazonym wzornictwem
i wymienia przyktady realizacji projektowych
obrazujacych niniejsza zaleznos¢

W9 wyjasnia role zieleni w przestrzeni publicznej WZ_P2_K W07 P7S_WG
i wymienia przyktady realizacji projektowych,
w ktérych tkanka roslinna stanowi znaczgcy materiat
budujacy przestrzen publiczng

W10 charakteryzuje skale oddziatywania rozwigzanh WzZ_P2_K W01 P7S_ WG
przestrzennych na trzech poziomach - mikro, mezo
i makro

Umiejetnosci:

Ul analizuje topografie miejsca oraz uzasadnia wptyw WZ P2 K UO1 P7S_UW
koncepcji projektowej na przestrzen publiczng

u2 bada potrzeby i preferencje uzytkownikéw WzZ_P2_K UO1 P7S_UW
w przestrzeni publicznej

u3 uzasadnia wspétzaleznos¢ pomiedzy pasywng WZ P2 K U02 P7S_UW
architekturg a zréwnowazonym wzornictwem

ua bada i ocenia stan istniejgcy przestrzeni publicznej WZ P2 K UO3 P7S_UW P7S_UK

us opracowuje dokumentacje rysunkowgq oraz WZ_P2_K U03 P7S_UW P7S_UK
fotograficzna przestrzeni publicznej

ué interpretuje informacje zawarte w materiatach WZ_P2 K UO3 P7S_UW P7S_UK
zrédtowych i realizacjach referencyjnych

u7 planuje proces tworczy w okreslonych Wz P2 K UO3 P7S_UW P7S_UK

uwarunkowaniach proponujac kilka rozwigzan,
decyduje lub wspétdecyduje o wiodacej koncepcji
do wdrozenia w przestrzeni publicznej

Karty przedmiotéw
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
us prezentuje projekt wzorniczy do przestrzeni publicznej, | WZ_P2_K U05 P7S_UW

ukazujac proces powstania idei oraz ewolucje
pomystéw i docelowe rozwigzanie, w formie
najbardziej adekwatnej, sposréd szkicéw
koncepcyjnych, rzutéw, wizualizacji, makiet,
prototypéw w skali rzeczywistej, detali w skali
powiekszonej i innych

U9 zarzadza oraz wspotpracuje z zespotem, wskazujac WZ_P2_K U06 P7S_UW
funkcje cztonkom grupy lub realizujac role przypisang
przez lidera,

u1o0 tworzy harmonogram prac z podziatem na zadania WZ_P2_K U06 P7S_UW

oraz cztonkéw zespotu i wyznacza wewnetrzne terminy
wykonania elementdw projektu, organizuje prace
zespotu lub podzespotu projektowego, uwzgledniajac
prace kameralne oraz grupowe

Ull przedstawia rezultat prac projektowych zgodnie WZ_P2 K U06 P7S_UW
z ustaleniami poczynionymi w zespole, we fragmencie
lub w catosci

Kompetencje spoteczne:

K1 udoskonala metody i techniki kreacji oraz prezentacji | WZ_P2_K K01 P7S_KK P7S_KO
projektu poprzez studium literatury przedmiotu
i podmiotu, a takze praktyke projektowg

K2 dostrzega kontekst teoretyczno- badawczy WZ P2 K K01 P7S_KK P7S_KO
w poruszanej problematyce oraz wybiera i rozwigzuje
rézne zagadnienia, wpisujgce sie w realizacje designu
w przestrzeni publicznej

K3 stucha argumentdw, akceptuje, kwestionuje lub WZ P2 K K02 P7S_KK P7S_KO
negocjuje konieczno$¢ wprowadzenia zmian
do projektu, przygotowuje alternatywne propozycje
rozwigzan w nawigzaniu do przedstawionych
argumentéw, wyjasnia konsekwencje podjetych
ustalen i finalnych decyzji

K4 rozstrzyga watpliwosci na kazdym etapie procesu WZ_P2_K K03 P7S_KK P7S_KR
twérczego, wykazuje sie kreatywnoscia
w rozwigzywaniu trudnosci projektowych

K5 inicjuje i bierze udziat w spotkaniach WZ_P2_K_K03 P7S_KK P7S_KR
z interesariuszami

K6 udoskonala i optymalizuje metodologie procesu WZzZ_P2_K K03 P7S_KK P7S_KR
projektowego, stosuje nowe narzedzia
do projektowania i prezentowania idei i realizac;ji
twérczych

3. Tresci programowe
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Tresci programowe

Semestr I, wyktad

Celem wyktaddw jest przedstawienie czynnikéw
determinujacych charakter wybranych,
reprezentatywnych przestrzeni publicznych oraz
zrozumienie ich oddziatywania na trzech poziomach -
mikro, mezo i makro. Istotne zagadnienia
prezentowane sg na podstawie teorii i praktyk
twdrcow w przestrzeni publiczne;.

1. Materiat, Swiatto, przestrzen. Symbolika w
projektowaniu. Peter Zumthor. 2. Pasywna
architektura a zréwnowazone wzornictwo. Baumschla-
ger Eberle Architekten.

3. Czy ornament to zbrodnia? Estudio Barozzi Veiga.
4. Topografia miejsca. SANAA.

5. Minimalizm i funkcjonalizm w projektowaniu. Chri-
stian Kerez.

6. Hybryda styléw. Ciagtos¢ i dynamizm w tkance
miasta. Zaha Hadid Architects.

7. Roslinna architektura. Projektowanie dla zieleni. Bo-
eri Studio.

8. Eklektyzm stylistyczny, materiatowy i kolorystyczny
a rewitalizacja postindustrialnej przestrzeni publicznej.
OMA.

Semestr I, ¢wiczenia

Znak w przestrzeni a kontekst miejsca. Na podstawie
reprezentatywnych przestrzeni publicznych.

Proces analityczno-badawczy, projekt koncepcyjny we
wskazanej przestrzeni publicznej, zgodnie z
harmonogramem.

1. Wprowadzenie tematu semestralnego. Interpretacja
briefu. 2. Analiza stanu istniejgcego. Obserwacja-
szkic. Dokumentacja fotograficzna. 3. Proces
analityczno- syntetyczny materiatéw zrédtowych. 4.
Kreacja autorskiej koncepcji przestrzennej. Punkty
referencyjne i szkice ideowe. 5. Prefabrykacja
makiety albo prototypu (z wykorzystaniem maszyn
numerycznych) lub tworzenie komputerowego modelu
tréjwymiarowego wraz z wizualizacjami. 6. Prezentacja
finalna.

Formy zajec

Wyktad, Wyktad
synchroniczny

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W10, W2, W3, W4,
W5, W6, W7, W8, W9,
Ul, U3, Ub, K2

W1, W2, W3, U10, U11,
U2, U4, U5, Ue, U7, U8,
U9, K1, K2, K3, K4, K5,
K6

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja

Metody (sposoby) weryfikacji:

Zaliczenie pisemne

Referat

80%
20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie pisemne tresci programowych, przygotowanie

referatu.

Karty przedmiotéw
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Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: zaliczenie ¢wiczen na podstawie projektu (sktadajgcego
sie z makiety badZ prototypu, lub modelu tréjwymiarowego wraz z wizualizacjami) i

prezentacji graficznej.

E]:azlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Zaliczenie pisemne Referat Projekt Prezentacja
w1 X X

W2 X

W3 X

w4

W5

W6

W7

w8

w9

W10 X

ul X X
u2 X X
U3 X X
u4 X X
us X

u6 X X
u7 X X
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us X X

U9 X

ulo X X
Ull X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
K4 X X
K5 X X
K6 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Gajda R., Szczesniak N., Archistorie. Jak odkrywa¢ przestrzeh miast?, Wydawnictwo Znak, Krakéw 2018
2. Rawluk M., Przystanki polskie, Element infrastruktury punktowej systemu transportu zbiorowego, Wydawcy: Fundacja
Nowej Kultury Bec Zmiana, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa 2012

Literatura uzupetniajaca

1. Barozzi F., Veiga A., Barozzi Veiga, Verlag der Buchhandlung Walther und Franz Kénig, Kolonia 2021

2. Borngasser B., Historia architektury od starozytnosci po czasy wspétczesne, ttum. Boguta M., Parragon Books Ltd,

Bath 2009

Konieczny R., Malkowski T. Archiprzewodnik po Europie, Pascal, Bielsko- Biata 2021

4. Shulman J., Smith E., Goessel P., Case study houses. The Complete CSH Program 1945-1966, wyd. 40, Taschen,
Kolonia 2021

5. Zumthor P., Myslenie architektura, ttum. Kozuch A., Karakter, Krakéw 2010

w

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia projektowe 30
prowadzacych zajecia
Przygotowanie do zajec 10
Studiowanie literatury 5
Praca wtasna studenta
Inne (przygotowanie do egzaminu) 20
Konsultacje 10
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taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

Okres
Semestr 3

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie mebla

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM6.2374.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak wymagan

Brak wymagan

Romuald Fajtanowski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

Liczba
punktéw ECTS
3.0

Liczba
punktow ECTS
3.0
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 prezentuje uporzadkowana i pogtebiong wiedze

dotyczacq zasad i etapdw projektowania mebla, w tym
metodologii rozwoju koncepcji i prototypowania.
Rozrdznia definicje z zakresu teorii projektowania
mebli, w tym relacje miedzy funkcjg, forma,
materiatem, a kontekstem kulturowym. Wybiera
zdobytg zaawansowang wiedze do przygotowania
petnej i wielowymiarowej analizy funkcjonalnej mebla,
uwzgledniajgca potrzeby réznorodnych uzytkownikéw
i mozliwosci technologiczne producenta

W2 przywotuje kluczowe publikacje z dziedziny
meblarstwa oraz wartosciuje i analizuje najwazniejsze
osiggniecia historyczne i wspédtczesne w dziedzinie
projektowania mebli, z uwzglednieniem aktualnych
trendéw w sztuce i kulturze. Wykazuje
zainteresowanie w zgtebianiu i poznawaniu
réznorodnych aspektéw dotyczacych rozwoju branzy
meblarskiej, tak w Polsce jak i za granica

W3 wymienia réznorodne technologie wykorzystywane
w projektowaniu i produkcji mebli, w tym metody
obrdbki drewna, tworzyw sztucznych, metalu i tkanin,
oraz analizuje kierunki rozwoju techniki w meblarstwie

w4 wartosciuje innowacje w zakresie materiatéw
meblarskich (np. kompozytéw, materiatéw
ekologicznych, biodegradowalnych) oraz wartosciuje
ich wiasciwosci funkcjonalne i estetyczne istotne
w projektowaniu mebli

W5 charakteryzuje pogtebiong wiedze na temat
uwarunkowan ekonomicznych, marketingowych
i prawnych (w tym ochrony wtasnosci intelektualnej),
ktére wptywaja na realizacje i wdrozenie projektu
mebla na rynek. Ttumaczy i wyjasnia znaczenie pojec
zwigzanych z biznesowa sferg wdrazania swojego
projektu

Umiejetnosci:

ul analizuje potrzeby i zachowania uzytkownika
w kontekscie uzytkowania mebla, ocenia
uwarunkowania przestrzenne, ergonomiczne
i kulturowe oraz formutuje wnioski umozliwiajace
opracowanie koncepcji projektowej. Postuguje sie
zdobytg wiedza do opracowania koncepcji
funkcjonalnego i estetycznego mebla,
uwzgledniajgcego potrzeby uzytkownikdw i mozliwosci
technologiczne producenta

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K_WO07

WZ_P2_K_ W08

WZ_P2 K_U01

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW
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Kod

u2

U3

U4

us

Opis efektow uczenia sie

formutuje problem projektowy dotyczacy mebla

na podstawie obserwacji i analizy uzytkownika,

a nastepnie opracowuje autorska koncepcje
projektowa, uwzgledniajaca funkcjonalnosé,
ergonomie i estetyke. Tworzy dokumentacje
projektowa i konstrukcyjng mebla (rysunki techniczne,
zestawienie materiatéw, modele 3D, prototypy).
Przeprowadza analize cyklu zycia produktu oraz
ocenia jego wptyw Srodowiskowy.

opracowuje i tworzy koncepcje mebla poprzez analize
i synteze zidentyfikowanego problemu projektowego,
prezentuje i uzasadnia rozwigzania, argumentujac je
w sposéb spdjny i logiczny w formie werbalnej

i wizualnej. Selekcjonuje odpowiednie techniki
przekazu i opracowania koncepcji.

samodzielnie dobiera i stosuje odpowiednie techniki
projektowania mebla (rysunek techniczny, model 3D,
makieta, wizualizacja) oraz szczegédtowo planuje
proces realizacji projektu mebla

efektywnie wspétpracuje w zespole projektowym oraz
prezentuje projekt mebla przy uzyciu Srodkéw
przekazu - plansz, modeli, prezentacji
multimedialnych - z uwzglednieniem kontekstu
odbiorcy

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

K3

dostrzega potrzebe nieustannego doskonalenia
umiejetnosci projektowych, sledzenia trendéw

w designie meblowym i aktywnie podejmuje sie
nowych wyzwan projektowych w oparciu

0 szczeg6towq analize, taczenie dziatan projektowych
z réznych obszaréw i eksperymentowanie na polu
designu

krytycznie ocenia rozwigzania projektowe - wtasne

i cudze - oraz skutecznie komunikuje sie z cztonkami
zespotu projektowego i klientami, prezentujac

i racjonalnie argumentujgc swoje decyzje projektowe.
Prawidtowo ocenia potencjat wdrozeniowy swego
projektu, negocjuje i uzgadnia ostateczny kosztorys.

przejawia postawe tworczg i otwarto$¢ na innowacje,
jest gotéw do rozwoju wtasnej organizacji pracy
projektowej oraz wykazuje inicjatywe

i odpowiedzialnos$¢ w realizacji zadan projektowych

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U02

WZ_P2_K_U03

WZ_P2 K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2 K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KR
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Tresci programowe Formy zajec

2 semestr Cwiczenia projektowe
- opanowanie umiejetnosci zaprojektowania
ergonomicznego mebla, ktéry faczy komfort
uzytkowania, funkcjonalnos¢ z estetyka i
emocjonalnym odbiorem. - przygotowanie analizy
ergonomicznej (pozycje ciata na réznego rodzaju
siedziskach, strefy zasiegu, itp.).

- omdwienie procesu projektowego w odniesieniu do
funkcji, ktéra ma spetnia¢ projektowany obiekt.

- poszukiwanie najlepszych rozwigzan funkcjonalnych,
konstrukcyjnych i materiatowych dopasowanych do
potrzeb i wymagan odbiorcy

- tworzenie koncepcji, modelowanie i wizualizowanie
wybranej do realizacji koncepc;ji

- dobér materiatéw niezbednych do opracowania
projektu - migkkich/twardych, opracowanie
konstrukcji, eksperymenty formalne, projekt oparty na
nastroju/uczuciu

3 semestr Cwiczenia projektowe
- omoéwienie procesu projektowego w odniesieniu do
funkgji, ktéra ma spetniac projektowany obiekt.

- ustalenie cyklu funkcjonowania projektowanego
produktu, poczawszy od samego sensu jego powstania
poprzez proces uzytkowania, az po kwestie jego
zuzycia czy powtérnego wykorzystania.

- przygotowanie analizy stanu istniejgcego, badanie
rynku, analiza grupy docelowej.

- tworzenie koncepcji, modelowanie i wizualizowanie
wybranej do realizacji koncepc;ji.

- pozyskanie umiejetnosci przygotowania
dokumentacji technicznej, opracowania budzetu,
harmonogramu wykonawczego, sesji zdjeciowej
gotowego mebla i plansz prezentacyjnych

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W3, w4, W5, U1, U2,
U3, U4, K3

W1, W2, W4, U1, U2, U3,
U5, K1, K2, K3

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Karty przedmiotéw
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Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

EZeZl;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X X
W2 X
W3 X

W4 X «
W5 X

Ul X X
u2 X
U3 X

ua X

us X
K1 X

K2 X
K3 X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Stachowiak-Wencek, Agata, Ekologiczna ocena cyklu istnienia wybranych wyrobéw przemystu meblarskiego,
Wydawnictwo AR im. Augusta Cieszkowskiego, 2005 (wybrane fragmenty)

2. Fiell, Charlotte, Chairs, KélIn : Taschen, cop. 2002 (wybrane fragmenty)

3. Smardzewski, Jerzy, Projektowanie mebli, Poznah : Panstwowe Wydawnictwo Rolnicze i LeSne, cop. 2008 (wybrane
fragmenty)

4. Mikofajczyk, lwona, Jezyki designu: paradygmaty przestrzeni projektowych, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki
Koszalinskiej, 2015 (wybrane fragmenty)

Literatura uzupetniajaca

1. Heskett, John, Design, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2022 (wybrane fragmenty)
2. Thackara, John, Na grzbiecie fali: o projektowaniu w ztozonym $wiecie, Wydawnictwo Szkoty Wyzszej Psychologii
Spotecznej "Academica", 2010 (wybrane fragmenty)

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 60
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 50

Konsultacje 30
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaje¢ 30

Studiowanie literatury 10
taczny nakiad pracy studenta 180
Liczba punktéw ECTS 6

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Fotografia

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM2.2484.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak

Brak

tukasz Pochylski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

4.0
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

Opis efektow uczenia sie

Student decyduje o poszczegélnych etapach tworzenia
obrazu fotograficznego, poczawszy od etapu
planowania projektu i kompozycji, poprzez dobér
odpowiednich parametréw ekspozycji, az po cyfrowe
przetwarzanie obrazu.

Wykorzystuje aparat fotograficznym w sposéb
Swiadomy i celowy, dostosowujac ustawienia
urzadzenia do warunkéw oswietleniowych oraz
zamierzonego efektu artystycznego,
dokumentacyjnego. Dobiera wtasciwy obiektyw,
adekwatnie do rodzaju fotografii (np. portretowej,
produktowej, reklamowej). Obstuguje lampy btyskowe
i lampy Swiatta ciggte, uwzgledniajac kierunek,
intensywnos¢, temperature barwowg oraz
modyfikatory $wiatta, takie jak softboxy, parasole czy
blendy.

Poréwnuje rézne techniki fotograficzne pod katem ich
przydatnosci w dokumentacji, prezentacji i promocji
projektéw wzorniczych. Rozpoznaje znaczenie
innowacyjnych narzedzi (np. edycji obrazu, sztucznej
inteligencji w fotografii) w rozwoju technologii
wspierajacych proces projektowania.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Student sprawnie postuguje sie cyfrowym aparatem
fotograficznym, dostosowujgc jego ustawienia

do zmiennych warunkéw ekspozycyjnych oraz
zamierzonego efektu wizualnego. Student
przygotowuje projekt z wykorzystaniem programéw
do edycji fotografii, biorac pod uwage: retusz, korekce
barwng, fotomontaz, itp.

Student dobiera wtasciwe oswietlanie
fotografowanego obiektu z uwzglednieniem jego
formy, faktury oraz zamierzonego efektu wizualnego.
Wykorzystuje techniki modelowania $wiatta,
przedstawiajac nastréj i przestrzen obrazu
fotograficznego.

Student wspétpracuje w zespole interdyscyplinarnym,
respektujgc zasady komunikacji i podziatu zadan.
Umie publicznie zaprezentowad projekt, dobierajac
roznorodne srodki wizualne i multimedialne
adekwatne do jego charakteru.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Student poszukuje nieszablonowych rozwigzanh

w procesie realizacji fotografii cyfrowej. Uwzglednia
réznorodne opinie i perspektywy, co wzbogaca proces
kreacyjny i wspiera rozwdéj kompetencji
interpersonalnych.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K_U04

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_KO1

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 Student posiada umiejetnos$¢ uwaznej obserwacji WZ_P2_K_K03 P7S_KK P7S_KR

otaczajacej rzeczywistosci oraz swiadomego
przektadania zaobserwowanych zjawisk, emog;ji

i relacji na jezyk wizualny fotografii. Potrafi analizowa¢
kontekst spoteczny, kulturowy i przestrzenny,
dostrzegajac detale oraz zaleznosci, ktére stanowia
punkt wyjscia do tworzenia spdjnych przekazéw
wizualnych. W procesie twérczym wykazuje zdolnos¢
krytycznego myslenia - zaréwno wobec wtasnych
dziatan, jak i efektéw pracy innych oséb.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Wyktad Wyktad, Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Celem przedmiotowych zajec jest kompleksowe synchroniczny K1, K2
zapoznanie studentdw z nowoczesnymi narzedziami
fotograficznymi oraz metodami ksztattowania
wspdtczesnej fotografii.

Zagadnienia poruszane podczas wykfadow:

- Wprowadzenie do wspétczesnych narzedzi
fotograficznych - Oméwienie najwazniejszych
aparatéw cyfrowych i ich funkgji. - Charakterystyka
obiektywéw oraz podstawowych akcesoriow
fotograficznych. - Przeglad oprogramowania do
cyfrowej obrébki obrazu. - Ksztattowanie wspétczesnej
fotografii artystycznej i uzytkowej - Przeglad trenddw i
nurtéw w fotografii wspdtczesnej. - Rola fotografii w
komunikacji wizualnej i mediach. - Fotografia jako
narzedzie dokumentacji i projektowania.

2. Cwiczenia Cwiczenia projektowe U1, U2, U3, K2
Zajecia majg charakter praktyczny, ukierunkowany na
rozwéj umiejetnosci technicznych i artystycznych.
Dzieki zdobytej wiedzy i doswiadczeniu studenci
nauczg sie nie tylko efektywnie obstugiwac aparaty
cyfrowe, ale réwniez swiadomie korzysta z swiatfa i
kompozycji, co umozliwi im kreatywne tworzenie
fotografii.

Program ¢wiczeh 1 Obstuga aparatu fotograficznego
- Cwiczenia z ustawiania parametréw technicznych
aparatu - Praktyka w pracy z réznymi trybami
fotografowania.

2 Fotografia portretowa

- Dobdr tta, obiektywu i oswietlenia do portretu. -
Praca z modelem i kompozycja kadru.

3 Fotografia produktowa

- Techniki oswietlenia obiektéw martwych.
Kompozycja i stylizacja produktu.

4 Fotografia reportazowa - Reagowanie na
dynamiczne sytuacje fotograficzne. - Wykorzystywanie
Swiatta zastanego oraz ustawienia aparatu w terenie.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
i 0,
Wyktad Kolokwium 80%
Prezentacja 20%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnosc¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.
Metody prowadzenia zajec:
Dyskusja, Projekt, Pokaz, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Przygotowanie odpowiedzi na zadany temat w postaci poddanego postprodukcji
cyklu fotografii. Cykl powinien by¢ poprzedzony tablica inspiracji, szkicami
fotograficznymi oraz konceptualnymi. Przygotowanie planszy z fotografiami
wybranymi wraz z prowadzacym. Obecnos$¢ i aktywnos¢ na zajeciach.
Efekt o
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
5rzedm|ot Prezentacja Kolokwium Projekt
wil X X
W2 X
W3 X X
ul X X
u2 X X X
u3 X X
K1l X X
K2 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Nowoczesna Fotografia Portretowa Stylizacja Techniki Oswietlenie, Peter Travers i James Cheadle, Polska edycja
Galaktyka Sp. z. 0. 0. £6dZ 2010

2. Fotografia Produktowa Od przedmiotu do martwej natury, Eberhard Schuy, Polska edycja Galaktyka Sp. z. 0. 0. £6dZ
2013

3. Fotografowanie Mody Praktyczny Podrecznik, Eliot Siegel, wydanie drugie, Wydawnictwo Arkady Sp. z. 0. 0. Warszawa
2015

Literatura uzupetniajaca

Sposoby widzenia, John Berger, Fundacja Aletheia 2009

Charlotte Cotton - ,FOTOGRAFIA JAKO SZTUKA WSPOLCZESNA” Krakéw 2010 Wyd. Universitas

Michael Busselle - ,FOTOGRAFIA CZARNO-BIALA”. Warszawa 2001 Wyd. Artystyczne i Filmowe

Fotografia portretowa : 100 rad i pomystéw / Daniel Lezano&BjornThomassen ; [tt. Filip Koky].Autor: Lezano, Daniel.,
Thomassen, Bjorn., Koky, Filip.Brno ; Cieszyn : Zoner, 2007.

Fotografia cyfrowa dla kazdego, Daly, Tim, Warszawa : G+] Griiner + Jahr Polska, cop. 2003

6. Jak to zrobi¢ w Lightroomie Classic? : najkrétsze drogi do najlepszych rozwigzan, Scott Kelby ; ttumaczenie Piotr
Ciedlak. Wydanie 2, 2016r

B WN B

b

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia projektowe 30
prowadzacych zajecia
Konsultacje 20
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 25
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Fotografia cyfrowa wraz z obrobka zdjeé

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM2.2927.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak

wprowadzajace

Koordynator tukasz Pochylski
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

Opis efektow uczenia sie

Student swiadomie podchodzi do realizacji zdje¢
cyfrowych, majac na uwadze zakres procesu
kreowania fotografii cyfrowej i jej obrdbki, obejmujacy
zaréwno etap przygotowania koncepcji wizualnej, jak
i wykonania materiatu fotograficznego.

Student definiuje réznie technologiczne i uzytkowe
pomiedzy aparatami petno klatkowymi (full-frame)

a aparatami wyposazonymi w matryce formatu APS-C,
w zakresie budowania i funkcjonowania. Uzywa
narzedzi do obrébki fotografii cyfrowej. Nadaje nowg
forme materiatom fotograficznym stosujac korekcje
cyfrowa (taka jak: kadrowanie, balans bieli,
ekspozycja, kontrast, nasycenie koloréw, fotomontaz
usuwanie dodawanie obiektow).

Student analizuje podstawowe zasady funkcjonowania
urzadzen rejestrujacych obraz, jak i zaawansowane
rozwigzania techniczne stosowane we wspédtczesnych
aparatach cyfrowych oraz programach do obrébki.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Student interpretuje rzeczywisto$¢, Swiadomie
wykorzystujac $rodki wyrazu wtasciwe dla fotografii
cyfrowej przy uzyciu aparatu cyfrowego, a nastepnie
oprogramowania do obrébki obrazu.

Student dobiera adekwatne narzedzia oraz metody,

z ktérych korzysta na etapie cyfrowej obrdébki obrazu.
Formutuje autorskie propozycje rozwigzan wizualnych
i plastycznych, dostosowanych do zatozenh
koncepcyjnych projektu.

Student wspétpracuje w zespole interdyscyplinarnym,

dzielgc sie zadaniami i koordynujgc dziatania

w procesie realizacji fotograficznych projektéw. Potrafi
prezentowad, uzasadnia¢ i dostosowywacé wyniki pracy
fotograficznej i obrébki zdje¢ do réznych form

i Srodkow prezentacji.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Student wymienia poglady i analizuje rézne
perspektywy twdrcze. Podejmuje nowe wyzwania
projektowe, zwigzane z dynamicznie zmieniajgcym sie
obszarem fotografii cyfrowe;.

Student rozwija zdolnos¢ twérczego myslenia poprzez
eksperymentowanie oraz elastycznos¢ w dziataniu
podczas catego procesu twérczego. Student $ledzi
otaczajaca rzeczywistos¢ oraz Swiadomie przektada
zaobserwowane zjawiska, emocje i relacje na jezyk
wizualny fotografii.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K_U04

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_KO1

WZ_P2 K_K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Wyktad: Wyktad, Wyktad W1, W2, W3, U1, U2, K1
Celem wyktaddw jest przekazanie studentom synchroniczny
podstawowej wiedzy teoretycznej z zakresu
technologii obrazowania cyfrowego oraz
wspdtczesnych metod pracy z fotografia artystyczng i
uzytkowa.

Zakres wyktadéw obejmuje:

przeglad wspétczesnych form fotografii cyfrowej oraz
kierunkéw jej rozwoju, wprowadzenie do podstaw
kompozycji obrazu fotograficznego i zasad
ksztattowania przestrzeni wizualnej, prezentacje
wybranych programéw graficznych do edycji i
postprodukcji zdje¢ analiza fotografii jako medium
interpretacji rzeczywistosci oraz narzedzia komunikacji
artystycznej i uzytkowej

2. Cwiczenia: Cwiczenia projektowe Ul, U2, U3, K2
Zajecia praktyczne majg na celu rozwijanie
umiejetnosci technicznych i twérczych zwigzanych z
rejestracjg oraz cyfrowg obrébka obrazu
fotograficznego. Uczestnicy ucza sie $wiadomie
wykorzystywa¢ narzedzia fotografii cyfrowej w
dziataniach artystycznych i koncepcyjnych.

Zakres ¢wiczen obejmuje:

praktyczne zapoznanie sie z obstuga cyfrowego
aparatu fotograficznego, eksperymenty z parametrami
ekspozycji i gtebia ostrosci, ¢wiczenia w zakresie
Swiadomego operowania Swiattem realizacje zdjec o
charakterze portretowym, produktowym,
dokumentalnym i koncepcyjnym, praktyczne
wprowadzenie do edycji cyfrowej: selekcja, korekcja
barwna, retusz, montaz,

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Kolokwium 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene, aktywnos¢ na zajeciach, udziat w dyskusji
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie odpowiedzi na zadany temat w postaci poddanego postprodukcji
cyklu fotografii. Cykl poprzedzony powinien by¢ tablica inspiracji, szkicami
fotograficznymi oraz konceptualnymi. Przygotowanie planszy z fotografiami
wybranymi wraz z prowadzacym.

Eiitnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Prezentacja Kolokwium Projekt
wil X X
W2 X

W3 X
ul X X
u2 X X X
U3 X X
K1l X X
K2 X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Lezano D., Thomassen B., (ttum.) Koky F., 2007: Fotografia portretowa : 100 rad i pomystéw. Daniel Lezano & Bjorn
Thomassen, Zoner, Cieszyn

2. Charlotte Cotton - ,Fotografia jako sztuka wspédtczesna” Krakéw 2010 Wyd. Universitas

3. Fotografowanie Mody Praktyczny Podrecznik, Eliot Siegel, wydanie drugie, Wydawnictwo Arkady Sp. z. 0. 0. Warszawa
2015

4. Photoshop : sztuka tworzenia / Piotr Horodynski. (grafik).Warszawa : Wydawnictwo MIKOM, 2004.

Literatura uzupetniajaca

Berger J., 2009: Sposoby widzenia, Fundacja Aletheia

Stefan Gierowski, Jakos¢, jasnos¢, nasycenie, rozdziat: Nudne uwagi i narzekania, Warszawa 2010

Urszula Czartoryska - ,,Przygody plastyczne fotografii”. Gdansk 2002 Wyd. Stowo/Obraz/Terytori

Busselle M., 2001: Fotografia czarno-biata, Wyd. Artystyczne i Filmowe, Warszawa

»Fotografia Produktowa od przedmiotu do martwej natury”, Eberhard Schuy, Wydanie Il, rozszerzone i uaktualnione
dodruk 2019, Wydanie polskie Galaktyka Sp. z 0.0, £6dZ

uvhewbhRE
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wykiad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia projektowe 30
prowadzacych zajecia
Konsultacje 20
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 25
taczny nakiad pracy studenta 120
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Design management z elementami prawa patentowego

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.3314.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Agnieszka Fujak
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Egzamin punktéw ECTS

1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
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Okres
Semestr 4

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30, w tym zajecia zdalne:
* Wyktad synchroniczny: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

Definiuje podstawowe pojecia z zakresu zarzadzania WZzZ_P2_K W03
designem i opisuje ich znaczenie w kontekscie rozwoju
produktéw i ustug.

Objasnia strukture modelu Business Model Canvas WzZ_P2_K W08
i charakteryzuje propozycje wartosci projektowanego
rozwigzania.

Wymienia i interpretuje podstawowe formy ochrony WZ P2 K W09
wiasnosci intelektualnej w projektowaniu: wzér
przemystowy, prawo autorskie, znak towarowy.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Szkicuje i modyfikuje model biznesowy dla wtasnego WZ P2 K UO1
projektu z uwzglednieniem kontekstu uzytkownika
i rynku.

Dobiera odpowiednie narzedzia do planowania WZ_P2_K U06
projektu oraz planuje jego etapy, budzet i Zrédta
finansowania.

Przygotowuje dokumentacje projektowg zawierajaca WZ_P2_K UO5
elementy zarzadzania, modelowania biznesowego

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Wyraza opinie i podejmuje dyskusje na temat WZ_P2_K K04
odpowiedzialnosci projektanta w relacjach z klientem,
firma i zespotem interdyscyplinarnym.

Opisuje wnioski z obserwacji rzeczywistego procesu WZ_P2 K K03
zarzadzania projektami na podstawie wizyty studyjnej
w firmie lub instytucji.

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Liczba
punktow ECTS
2.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P75_UW

P7S_KK P7S_KR

P7S_KK P7S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

SEMESTR 3 Wyktad, Wyktad
1. Czym jest design management? - definicje, synchroniczny
zakres, znaczenie w projektowaniu produktéw i ustug

2. Projektowanie a strategia biznesowa - rola

projektanta w organizacji i innowacji

3. Etapy procesu projektowego w kontekscie

organizacji i rynku

4, Wprowadzenie do modeli biznesowych - logika

dziatania firmy, Zrédta wartosci

5. Business Model Canvas (BMC) - struktura,

komponenty, przyktady zastosowan

6. Projektowanie wartosci (Value Proposition) - jak

projektant tworzy wartos¢ dla uzytkownika

7. Wprowadzenie do wtasnosci intelektualnej -

przeglad praw autorskich, patentéw, wzoréw

przemystowych

SEMESTR 4 Wyktad, Wyktad
1. Zarzadzanie projektami wzorniczymi - synchroniczny
metodyki projektowe, specyfika projektéw
kreatywnych

2. Brief projektowy i jego elementy - okreslanie
celéw, odbiorcéw, ram projektowych

3. Planowanie pracy projektowej - etapy,
harmonogram, narzedzia

4, Zasady wspotpracy w interdyscyplinarnym
zespole projektowym

5. Budzetowanie projektu wzorniczego - podstawy
wyceny, naktady, kategorie kosztow

6. Zrédta finansowania projektéw projektowych -
granty, inwestorzy, crowdfunding, srodki UE

7. Zarzadzanie zespotem projektowym i
wspdtpraca interdyscyplinarna

8. Komunikacja z klientem i interesariuszami -
negocjacje, prezentacja koncepcji, feedback

9. Wdrozenie projektu do produkgji lub ustugi -
wspdtpraca z firma, faza przedprodukcyjna

10. Elementy prawa patentowego - wzor
przemystowy, znak towarowy, procedury rejestracyjne
11. Wiasnosc intelektualna w praktyce - prawa
projektanta, praca zlecona, umowy, transfer
technologii

12. Prezentacja projektu i obrona zatozen - dobre
praktyki, storytelling projektowy

13. Wizyty studyjne

Przedmiot przygotowuje studentéw do Swiadomego Wyktad, Wyktad
projektowania w kontekscie rynkowym, synchroniczny
organizacyjnym i prawnym. W ramach przedmiotu

zaleca sie potgczenie wyktaddéw z pracg warsztatowa

nad rzeczywistymi lub symulowanymi projektami.

Wizyta studyjna umozliwia konfrontacje wiedzy

teoretycznej z praktyka dziatania firm projektowych

lub technologicznych.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U3, K1

W2, W3, U2, U3, K2

K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktfad, Dyskusja, Case study, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 50%
Egzamin 50%
Wyktad
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Opracowanie i przedstawienie modelu biznesowego (Business Model Canvas) dla
wybranego produktu lub ustugi.
zakres:
1. analiza potrzeb uzytkownika, propozycja wartosci, struktura przychodéw, kanaty
dystrybucji itd.
forma: prezentacja graficzna i ustna
Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz, Case study, Praca w grupie

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 50%
Zaliczenie pisemne 50%
Wyktad Warunki zaliczenia przedmiotu:
Projekt zaliczeniowy (zespotowy):
Opracowanie planu wdrozenia projektu wzorniczego (produktu lub ustugi),
uwzgledniajgcego:
1. harmonogram prac projektowych
2. budzet i zrédta finansowania,
3. struktura zespotu i analiza ryzyka,
4. formy ochrony wiasnosci intelektualnej
Efekt
uczenia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla
Srzedmlot Prezentacja Egzamin Zaliczenie pisemne
W1 X X X
W2 X X X
W3 X X X
Ul X
u2 X
u3 X
K1 X
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K2 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Best, K. (2021). Zarzgdzanie designem (wyd. 2). Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN

. Osterwalder, A., Pigneur, Y. (2010). Tworzenie modeli biznesowych. Podrecznik wizjonera. Warszawa: Helion.

3. Grzybczyk, K. (2022). Wzornictwo przemystowe a prawo autorskie i prawo wtasnosci przemystowej. Warszawa:
Wolters Kluwer.

N

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 45
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 15
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 15

Inne (przygotowanie do egzaminu) 15
taczny naktad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie uniwersalne

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM4.2453.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak

Brak

Desy Gumilar

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 15, w tym zajecia zdalne:

» Wyktad synchroniczny: 15

Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Liczba

punktéw ECTS

3.0
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Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

W5

W6

Opis efektow uczenia sie

Student rozpoznaje i wymienia stopnia sprawnosci
0séb w kazdym wieku, z réznymi mozliwoSciami,
umiejetnosciami i stopniem sprawnosci przy
uwzglednionych czynnikach zwigzanych ze zdolnoscig
poruszania sie, widzenia, styszenia, pojmowania.

Student rozpoznaje i opisuje podstawy teoretyczne

i stosowania praktyczne zréznicowanych technik i
technologii wykorzystywanych w projektach
wzorniczych m.in. dla oséb z niepetnosprawnosciami.

Definiuje uwarunkowania projektowania
uniwersalnego produktéw oraz otoczenia.

Student wyjasnia aspekty bezpieczenstwa
stosowanych materiatéw i technik w produkcie.

Podkresla potencjalne implikacje finansowe
przygotowanego wzoru, takie jak zyski z opfat
licencyjnych, ale takze wydatki zwigzane z prezentacja
produktu w celach marketingowych i certyfikaciji.

Opowiada procedury i koszty zwigzane z uzyskaniem
ochrony wzoru przemystowego.

Umiejetnosci:

ul

u2

U3

ua

us

u6

Student potrafi definiowad potrzeby i uwarunkowania
zyciowe 0s6b o réznorodnych ograniczeniach i
dysfunkcjach. Potrafi dobra¢ i wrysowac sylwetke
uzytkownika o odpowiednich wymiarach
antropometrycznych (w centylach) do znajdowania
kreatywnego rozwigzania, by przeciwdziata¢ tym
ograniczeniom.

Student opracowuje nowy produkt, ktéry jest dostepny
i uzyteczny dla jak najwiekszej liczby odbiorcéw bez
koniecznosci adaptacji lub specjalistycznego
projektowania.

Student wykorzystuje narzedzia wspomagajace
analize i prezentacje projektéw, takie jak szkice,
modele, wizualizacje, aby przedstawiac i uzasadnia¢
swoje pomysty na nowe produkty.

Student porzadkuje pomysty w kategorie i priorytety.
Sformutuje cele projektowe na podstawie wynikéw
badan. Decyduje o zastosowanych materiatach,
technik wspomagania i metod produkcji
zaprojektowanego produktu.

Student wykonuje interdyscyplinarng wspotprace
w zakresie promocji tworzonych produktéw
i podejmowanych dziatan prospotecznych.

Przedstawia podejmowane dziatania w formie
werbalnej poprzez negocjacje i kampanie, a takze

w formie multimedialnej poprzez rézne kanale, takie
jak telewizja, radio, plakaty i media spotecznosciowe.

Kompetencje spoteczne:

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_W01

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_ W06

WZ_P2_K W07

WZ_P2_K_W08

WZ_P2_K_ W08

WZ_P2_K_UO01

WZ_P2_K_U02

WZ_P2 K_U03

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_U06

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WK

P75_UW

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW
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Kod

K1l

K2

K3

Lp.

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Student podejmuje inicjatywy pogtebiania wiedzy WZzZ_P2_K K01
i Swiadomosci z zakresu wdrazania idei projektowania
uniwersalnego w procesie projektowym.

Student opisuje analize dotyczaca przeprowadzanego | WZ_P2_K K02
rozwigzania projektowego w zakresie zasad
projektowania uniwersalnego.

Student jest otwarty na konsultacje z ekspertami WZ_P2_K K03
i specjalistami zewnetrznymi, korzysta z ich wiedzy i

doswiadczenia w celu wzbogacenia procesu

projektowego produktu uniwersalnego.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

SEMESTR 3 Wyktad, Wyktad

Wyktad: synchroniczny, Cwiczenia
1. Wprowadzenie do projektowania uniwersalnego. projektowe

2. Rodzaje ograniczen sprawnosci: wiekowa, ruchowa,
sensoryczna, intelektualna, psychiczna,
komunikacyjna, oraz niepetnosprawnos$¢ zwigzana z
chorobami przewlektymi.

3. Zasady projektowania produktdéw uniwersalnych.
4. Konteksty uzytkowe i scenariusze korzystania z
produktéw uniwersalnych: mapa empatii, analiza
potrzeb uzytkownika, metodologia design thinking.
5. Podstawy ergonomii w projektowaniu
uniwersalnym: postawa ciata, przestrzen uzytkowa,
dostepnosé, inkluzywnosé.

6. Inspiracje projektowe: przeglad ikon designu
uniwersalnego, analiza projektdw klasycznych i
wspdtczesnych.

Cwiczenie:

Projektowanie produktu lub otoczenia uniwersalnego.
Do wyboru: mebel, produkty AGD, urzadzenie
sportowe, ubranie.

Wizualna prezentacja idei projektowej: moodboard,
szkic koncepcyjny, opis projektu, prezentacja,
argumentacja, feedback.

Po odbyciu zajed studenci bedg wyposazeni w
umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji o
metodzie i technikach przekazu i realizacji rozwigzania
z zakresu projektowaniu uniwersalnego.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75S_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
W6, Ul, U2, U3, U4, U5,
U6, K1, K2, K3

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Wyktad

Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:
Wykfad, Dyskusja, Case study
Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie pisemne

Prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Obecno$¢ zgodna z Regulaminem Studiéw PBS.

Zdanie egzaminu pisemnego.
Prezentacja.

Metody prowadzenia zajec:
Projekt, Pokaz, Case study
Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu:

Udziat:
50%
50%

Udziat:
80%
20%

Forma graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Srzedmiot Zaliczenie pisemne Prezentacja
wil X

W2 X X

W3 X

W4 X

W5 X

W6 X

ul X

u2 X

U3 X

u4 X

us X

U6 X

Karty przedmiotéw

Projekt
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K1 X X
K2 X X

K3 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. John Berger, Sven Blomberg, Chris Fox, Michael Dibb, Richard Hollis: Sposoby widzenia. Wydawnictwa Aletheia, 2023
2. Norman D.: Design of Everyday Things. Vahlen, 2016
3. Harman G.: Traktat o przedmiotach, PWN, 2013

Literatura uzupetniajaca

1. Manzini E.: Design, When Everybody Designs. The MIT Press, 2015

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnosc¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob Cwiczenia projektowe 30
prowadzacych zajecia
Konsultacje 5
Przygotowanie do zajec 15
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 5
Przygotowanie projektu 20
taczny naktad pracy studenta 90
Liczba punktéow ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw 163 /220



Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Wyposazenie wnetrz

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.3316.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Marta Gebska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

W5

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Student w pogtebiony sposéb definiuje poszczegdine WZ P2 K W01
etapy procesu projektowania produktéw. Wyznacza

w odpowiednie kolejnosci narzedzia projektowe

wykorzystujac je do realizacji tematu z projektowania

produktu wyposazenia wnetrz.

Student przywotuje przyktady z historii wzornictwa WZzZ_P2_K W03
dotyczace produktéw uzytku codziennego wymieniajgc

kluczowe osiggniecia dziedziny. Wskazuje zaleznosci

pomiedzy historycznymi, a wspétczesnymi

tendencjami w zakresie rozwoju wzornictwa

przemystowego. Charakteryzuje trendy projektowe

panujace na rynku w zakresie wzornictwa produktéw

wyposazenia wnetrz.

Student rozpoznaje zaawansowane technologie WZ_P2_K W06
stosowane w wytwarzaniu produktéw wyposazenia

wnetrz. Kategoryzuje oraz dobiera do proponowanego

rozwigzania optymalny sposéb z zachowaniem

zrownowazonych kierunkéw rozwoju we wzornictwie.

Student dobiera do projektowanego rozwigzania WzZ_P2_K W07
odpowiedni materiat oraz technologie wytwarzania.

Identyfikuje réznice w koncepcji produktu

rzemieslniczego od przygotowania projektu

wzorniczego do wdrozenia seryjnego z zastosowaniem

odpowiedniej technologii. W pogtebiony sposéb

dopasowuje zasoby materialne oraz metody

wytwarzania do proponowanego produktu

wyposazenia wnetrz. Przywotuje zasady

zréwnowazonego rozwoju.

Student rozpoznaje aspekty finansowania projektu pod | WZ_P2_K W08
katem wkfadu wtasnego, jak i naktadu zleceniodawcy.

Nakresla komunikacje wartosci marketingowych dla

proponowanego projektu. Definiuje uwarunkowania

prawne zwigzane z projektowanym produktem

wyposazenia wnetrz w tym normy dotyczace

bezpieczenstwa uzytkowania.

Umiejetnosci:

ul

u2

Student analizuje uzytkownika pod katem jego WZzZ_P2_K UO01
zachowan oraz potrzeb funkcjonalnych. Opracowuje

warunki oraz otoczenie dla projektowanego produktu

wyposazenia wnetrz.

Student definiuje temat projektu w kontekscie WZ_P2_K U02
zagadnienia dyplomowego. Bada problem projektowy

pod katem potrzeb uzytkownika, otoczenia oraz

kontekstu kulturowego. Tworzy wtasng koncepcje

produktu proponujac nowe rozwigzanie.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW

P7S_UW
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Kod Opis efektow uczenia sie

U3 Student realizujgc temat projektowy analizuje
potrzeby uzytkownika oraz otoczenia. Opracowuje
synteze problemu formutujgc zatozenia do projektu.
Wybiera odpowiedniag forme do zobrazowania, jak
réwniez przekazania idei produktu logicznie
argumentujac wiasciwosci rozwigzania.

ud Student definiuje proces projektowy w kontekscie
zagadnienia dyplomowego proponujgc metody do jego
realizacji. Formutuje temat planujac poszczegéine
etapy realizacji projektu. Przedstawia rezultat koncowy
za pomocg wybranych $rodkéw przekazu.

us Student realizujgc zagadnienie dyplomowe
wspdtpracuje w zespole interdyscyplinarnym.
Wspotdziata z ekspertami oraz interesariuszami
zewnetrznymi komunikujac sie za pomoca
specjalistycznej terminologii. Publicznie przedstawia
wnioski z badah oraz wykorzystuje rézne techniki
przekazu do prezentacji rozwigzania kohcowego
produktu wyposazenia wnetrze.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student identyfikuje potrzebe ciggtego uzupetniania
wiedzy z zakresu projektowania produktéw
wyposazenia wnetrz. Przyjmuje otwartg postawe przy
realizacji zadania. Doskonali warsztat pracy
podejmujgc nowe projekty.

K2 Student wyraza gotowo$¢ do negocjacji przyjetego
rozwigzania. Inicjuje dziatania przestrzegajac zasad
etyki zawodowej. Wykazuje zdolno$¢ do krytycznego
podejscia argumentujac wiasne decyzje projektowe.

K3 Student uznaje istotnos$¢ rozwoju zdolno$¢ twérczego
myslenia przy realizacji zadania projektowego.
Wykazuje gotowos¢ do stosowania kreatywnych
metod przy procesie projektowania oraz prezentac;ji
produktéw.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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Lp. Tresci programowe Formy zajec Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
1. Celem zaje¢ jest wyksztatcenie umiejetnosci Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
kreowania nowych rozwigzan projektowych ze U1, U2, U3, U4, U5, K1,
Swiadomym wykorzystaniem procesu projektowania K2, K3

produktéw wyposazenia wnetrz.

Projekt semestralny opracowywany jest w oparciu o
zaproponowany temat oraz program danej pracowni.
Realizacja tresci programowych umozliwia réwniez
przygotowanie zagadnienia dyplomowego.

W semestrze trzecim i czwartym:

Studenci opracowujg wybrany temat wedtug procesu
projektowania produktu.

Praca nad realizacjag projektu w kazdym semestrze
podzielona jest na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika oraz
otoczenia gospodarczo - spotecznego.

2. Badanie potrzeb oraz kontekstéw kulturowych w
celu identyfikacji problemu projektowego.

3. Definiowanie zatozen projektowych - brief
projektowy.

4. Generowanie koncepcji wstepnych produktu
(inspiracje, szkicowanie oraz makietowanie).

5. Tworzenie idei projektowej z wykorzystaniem
narzedzi wizualnych i narracyjnych jak: moodboard,
storyteling.

6. Rozwinigcie docelowego rozwigzania produktu z
uwzglednieniem zatozen projektowych, jak réwniez
potrzeb uzytkownika.

7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Opracowanie dokumentacji 2 i 3D obiektu oraz
dobér materiatdw i technologii wytwarzania.

9. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym,
ergonomicznym, materiatowym oraz technologicznym.
10. Wykonanie makiety lub modelu 3D/prototypu.
11. Prezentacja ostatecznego projektu.
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Realizacja tresci programowych umozliwia réwniez Cwiczenia projektowe
przygotowanie zagadnienia dyplomowego.

W semestrze trzecim:

Student obiera temat dyplomowy opracowujac czes¢
analityczno-badawcza procesu projektowania
produktu.

Praca nad realizacjag projektu w semestrze podzielona
jest na etapy:

1. Analiza tematu pod katem uzytkownika oraz
otoczenia gospodarczo - spotecznego.

2. Badanie potrzeb oraz kontekstéw kulturowych w
celu identyfikacji problemu projektowego.

3. Definiowanie zatozen projektowych - brief
projektowy.

4. Generowanie koncepcji wstepnych produktu
(inspiracje, szkicowanie oraz makietowanie).

W semestrze czwartym:

Studenci kontynuuja realizacja projektu dyplomowego
wedtug kolejnych etapdw procesu projektowego:

5. Tworzenie idei projektowej z wykorzystaniem
narzedzi wizualnych i narracyjnych jak: moodboard,
storyteling.

6. Rozwinigcie docelowego rozwigzania produktu z
uwzglednieniem zatozenh projektowych, jak réwniez
potrzeb uzytkownika.

7. Modelowanie przestrzenne produkt - 3D.

8. Opracowanie dokumentacji 2 i 3D obiektu oraz
dobér materiatédw i technologii wytwarzania.

9. Sprawdzenie pod katem funkcjonalnym,
ergonomicznym, materiatowym oraz technologicznym.
10. Wykonanie makiety lub modelu 3D/prototypu.
11. Prezentacja ostatecznego projektu.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, U4, U5, K1,
K2, K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu w semestrze Il jest przygotowanie i udziat w

prezentacji projektu zawierajacego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Karty przedmiotéw
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Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu w semestrze IV jest przygotowanie i udziat w
prezentacji projektu zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenna: makieta lub model 3D lub prototyp.

E];iztnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X X
W2 X X
W3 X

W4 X X
W5 X

Ul X

u2 X

U3 X

U4 X

us X

K1 X
K2 X
K3 X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Hodge S., 2022, Arcydzieta wzornictwa, Alma-Press Sp. z 0.0.

. Norman, D., A.,2023, Dizajn na co dzien, Karakter

3. Hanington B., 2019, Universal Methods of Design, Expanded and Revised: 125 Ways to Research Complex Problems,
Develop Innovative Ideas, and Design Effective Solutions, Rockport Publishers Inc.

4. Solanki S., 2018, Why Materials Matter, Prestel Publishing

5. Gombrich, E. H., 2009, Zmyst porzadku: o psychologii sztuki dekoracyjnej, Universitas

N

Literatura uzupetniajaca

1. Sudjic D., 2023, Jezyk rzeczy Dizajn i luksus, moda i sztuka. W jaki sposéb przedmioty nas uwodza?, Karakter

2. Alexander, Ch., 2008, Jezyk wzorcéw = A pattern language : miasta, budynki, konstrukcja, Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne

3. Hodge, S., 2012, 50 teorii sztuki, ktére powinienes zna¢, PWN

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktéw ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Opakowania

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.2490.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Anita Szymankiewicz, tukasz Aleksandrowicz

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

W4

W5

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Analizuje i interpretuje ztozone zagadnienia zwigzane
z projektowaniem opakowan i etykiet w kontekscie
funkcji, estetyki, ergonomii, technologii oraz aspektéw
srodowiskowych, odnoszac je do pogtebionej wiedzy

z zakresu wzornictwa i pokrewnych dyscyplin
projektowych.

Bada i interpretuje publikacje oraz studia przypadkéw
dotyczace projektowania opakowan i etykiet;
rozpoznaje istotne kierunki rozwoju w kontekscie
historii wzornictwa i kulturowych uwarunkowan
projektowych, analizujgc ich znaczenie dla
wspdtczesnych praktyk projektowych

Wymienia i charakteryzuje metody i techniki
wykorzystywane w procesie projektowania i produkg;ji
opakowan. Jest Swiadomy rozwoju technologicznego

i uwarunkowan rynkowych.

Dobiera i klasyfikuje materiaty wykorzystywane

w procesie produkcji réznych typdw opakowan.
Poréwnuje tradycyjne i nowoczesne metody produkcji,
druku oraz uszlachetniania opakowan w celu
przygotowania prototypow.

Analizuje uwarunkowania finansowe i prawne

z zakresu projektowania opakowan i etykiet, w tym
przepisy dotyczace oznakowania opakowan. Nakresla
komunikacje wartosci marketingowych dla
proponowanego projektu oraz wyjasnia zasady
planowania procesu produkcji, rozpoznajac czynniki
wptywajgce na optacalnos¢ wdrozania projektu.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Analizuje potrzeby oraz zachowania uzytkownikéw

w kontekscie okreslonych warunkéw rynkowych,
srodowiskowych i spotecznych. Projektuje rozwiazania,
ktére odpowiadaja preferencjom uzytkowym

i wymaganiom ergonomicznym, zwiekszajac
funkcjonalnos¢ i poprawiajac doswiadczenie
uzytkownika.

Definiuje problemy projektowe w obszarze
projektowania opakowan na podstawie analizy potrzeb
jednostki i spoteczenstwa oraz opracowuje i realizuje
wtasne koncepcje projektowe, ktére odpowiadajg

na zdiagnozowane potrzeby

Przeprowadza analize stanu istniejgcego oraz
formutuje wiasne zatozenia projektowe, ktére
umozliwiajg rozwigzanie zdefiniowanego problemu.
Podejmuje Swiadome decyzje w zakresie wiasnej
twdrczosci i wizualizacji koncepcji projektowych

z zakresu opakowan. Formutuje, prezentuje i logicznie
uzasadnia swoje idee, dostosowujgc sposéb
komunikacji do odbiorcy.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_WO06

WZ_P2_K_WO07

WZ_P2_K_ W08

WZ_P2 K_U01

WZ_P2_K_U02

WZ_P2_K_UO03

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK
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Kod

u4

us

Opis efektow uczenia sie

Samodzielnie dobiera i stosuje w procesie
projektowym odpowiednie metody realizacji, techniki
przekazu, narzedzia oraz rozwigzania technologiczne.
Integruje umiejetnosci warsztatowe i wiedze
projektowa w celu opracowania projektu
dyplomowego.

Wspdtdziata w zespole interdyscyplinarnym przy
realizacji projektu dyplomowego, wykorzystujac
wiedze z zakresu wzornictwa, komunikacji wizualnej,
marketingu i technologii. Opracowuje i prezentuje
rezultaty projektu z zastosowaniem réznorodnych
srodkéw wizualnych i multimedialnych,
dostosowanych do kontekstu i odbiorcy.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

K3

Uznaje znaczenie ciagtego doskonalenia umiejetnosci

projektowych w obszarze opakowan, traktujac je jako

istotny element komunikacji wizualnej. Reflektuje nad
wptywem projektowania opakowah na wizerunek

i rozpoznawalnos$¢ marki oraz samodzielnie podejmuje
dziatania rozwijajace jego kompetencje zawodowe.

Ocenia i argumentuje rozwigzania projektowe

w zakresie opakowan, odnoszac sie do ich
funkcjonalnosci, estetyki i zgodnosci z zatozeniami
projektu. Komunikuje sie skutecznie w zespole
projektowym, negocjujgc i uzasadniajgc wtasne
decyzje w sposéb rzeczowy i konstruktywny.

Przyjmuje otwarta i twérczg postawe w procesie
projektowania i prezentacji projektu z zakresu
opakowan. Inicjuje samodzielne dziatania sprzyjajace
efektywnej organizacji pracy oraz rozwija motywacje
do doskonalenia wtasnego warsztatu projektowego.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K_K03

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW

P75S_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR

1737220



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. semestr Il Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K2, K3

Realizowane tresci pozwalajg studentowi Swiadomie
wykorzystywac rézne srodki wyrazu i technologie
niezbedne przy realizacji pracy dyplomowej. Zajecia
przygotowuja do realizacji pracy dyplomowej poprzez
prowadzenie procesu analityczno- syntetycznego.
Student uczy sie Swiadomie przetwarza¢ bodzce
zewnetrzne, okresla¢ konkretne inspiracje, analizowaé
potrzeby uzytkownikéw budujac na ich podstawie
zatozenia projektowe.

Student podczas zaje¢, w odniesieniu do wiasnej
koncepcji projektowej, bedzie rozszerzat wiedze i
umiejetnosci z zakresu:

- Aktualnych trendéw projektowania opakowan w
réznych branzach,

- Zasad ekologicznego projektowania opakowan,
oceny cyklu zycia opakowan (LCA) i ich wptywu na
srodowisko

- Roli opakowan jako kluczowych elementdw strategii
marki, brandingu

- Innowacji w zakresie materiatéw, form i funkcji
opakowan, nowatorskich rozwigzah technologicznych i
cyfrowych,

- Narzedzi i technik prototypowania réznych typéw
opakowan

Etapy procesu:

1. Dogtebna analiza tematu projektowego z
uwzglednieniem: - analizy rynku i aktualnych trendéw
branzowych, - identyfikacji i analizy potrzeb
uzytkownikdw, - badan i charakterystyki grupy
docelowej, - kontekstu funkcjonalnego oraz
srodowiskowego projektowanego rozwigzania, -
analizy funkcji i roli uzytkownika w kontekscie
uzytkowania

2. Definiowanie zatozen projektowych

3. Szkice koncepcyjne. Pierwsze kierunki rozwigzan.
4. Analiza materiatéw i technologii produkcji
opakowan,

5. Branding i komunikacja wizualna opakowan.

6. Wstepne prototypy - testy funkcjonalne,
ergonomiczne, konstrukcyjne i materiatowe.

7. Korekty projektow. Weryfikacja zatozenh.

8. Prezentacja koncepcji
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

semestr IV Cwiczenia projektowe

Zajecia pozwalaja zgtebiac réznorodne aspekty
projektowania opakowan, od technicznych i
estetycznych, po zréwnowazone i praktyczne
rozwigzania, w celu przygotowania pracy dyplomowej.
Realizowane tresci umozliwiaja dopracowanie
koncepcji projektowej, analize btedéw projektowych
oraz dobér odpowiednich technik i technologii.
Student uczy sie Swiadomie stosowac specjalistyczne
$rodki wyrazu oraz terminologie branzowg w procesie
projektowania opakowan, rozwijajgc kompetencje
projektowe z zakresu:

- Badania percepcji i zachowan konsumenckich, w tym
wptywu opakowania na decyzje zakupowe,

- Aspektéw technicznych, technologicznych i
funkcjonalnych projektowania opakowan,

- Zasad etyki i przepiséw obowigzujacych w obszarze
projektowania,

- Analizy i interpretacji studiéw przypadkéw odnosnie
wybranego zagadnienia projektowego,

- Przeprowadzania badan i testéw uzytkowych,

- Realizacji projektu od fazy koncepcyjnej do
wykonania fizycznego prototypu,

- Postugiwania sie specjalistyczna terminologia z
zakresu projektowania opakowan.

Etapy pracy nad projektem:

1. Analiza wstepna - okreslenie i interpretacja tematu,
analiza rynku, grupy docelowej, potrzeb uzytkownikéw
oraz kontekstu funkcjonalnego.

2. Badania i inspiracje - analiza trendéw i innowacji
technologicznych w projektowaniu opakowan;
zbieranie inspiracji wizualnych i materiatowych.

3. Formutowanie koncepcji projektowej - tworzenie
wstepnych zatozen projektowych z uwzglednieniem
zasad zréwnowazonego rozwoju.

4. Projektowanie i rozwdj idei - dalsze opracowanie
wersji koncepcyjnych; ostateczna selekcja materiatéw,
technologii i form; przygotowanie wizualizacji i
prototypdw.

5. Testowanie i analiza - badania percepc;ji
konsumenckiej, testy prototypéw, ocena
funkcjonalnosci.

6. Dopracowanie projektu - weryfikacja zatozen,
nanoszenie poprawek, dodatkowe konsultacje
merytoryczne i techniczne.

7. Realizacja finalna - przygotowanie materiatéw do
produkcji, wykonanie prototypu, dokumentacja
projektu, prezentacja wizualna, plansze

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, U4, U5, K1,
K2, K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajacego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X X
w2 X X
W3 X X
W4 X «
W5 X X
ul X

u2 X

u3 X
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u4

us

K1

K2

K3

X
X
X X
X X
X X

5. Literatura

Literatura podstawowa

. Calver G., 2009: Czym jest Projektowanie Opakowan?, ABC Dom Wydawniczy
. Ankiel- Homa M., 2012, Warto$¢ komunikacyjna opakowan jednostkowych, Poznanh : Wydawnictwo Uniwersytetu

Ekonomicznego

. Pitczynska K. , 2022, Przemystowe drukowanie cyfrowe materiatéw opakowaniowych i opakowan, Warszawa : Oficyna

Wydawnicza Politechniki Warszawskiej
Emblem A., Emblem H., 2014, "Technika opakowan. Podstawy, materiaty, procesy wytwarzania", PWN

. Evrard, J. J., 2024, The package design book: Pentawards. KdIn: Taschen.

Literatura uzupetniajaca

1.

Leszczynski, K., & Zbikowska, A. (redakcja.), 2016, Opakowania i pakowanie zywnoéci: wybrane zagadnienia.
Warszawa: Wydawnictwo SGGW.

. Willberg, H. P., & Forssman, F., 2011, Pierwsza pomoc w typografii: poradnik uzywania pisma, Gdanhsk : Stowo/Obraz

Terytoria

. Zakowska H., 2017, Opakowania a $rodowisko : wymagania, standardy, projektowanie, znakowanie , Wydawnictwo

Naukowe PWN
Stewart B., 2009, "Projektowanie opakowan", Wydawnictwo Naukowe PWN

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktéw ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Design w przestrzeni publicznej

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.2482.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan

brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Joanna Muszynska

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:
W1

W2

W3

w4

W5

W6

w7

W8

W9

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

definiuje problematyke projektowania wzornictwa WZ P2 K W01
w kontekscie przestrzeni publicznych, takich jak parki,

place, ogrody, przestrzenie wokét budynkdéw

uzytecznosci publicznej, mieszkaniowej

wielorodzinnej, placéw zabaw, ogrodéw botanicznych

i zoologicznych, cmentarzy, miejsc pamieci, obiektéw
infrastrukturalnych, bulwaréw nadmorskich i nabrzezy

rzecznych

wymienia przyktady wspoétczesnej swiatowej i polskiej | WZ_P2_ K W01
architektury, ktére oddziatuja na projektowanie
wzorniczych elementéw wyposazenia przestrzeni

egzemplifikuje wptyw teorii i praktyk twércéw, WZ P2 K W03
w szczegoélnosci projektantéw architektonicznych

na projektowanie w obszarze wzornictwa, komunikacji

wizualnej, architektury wnetrz i wystawiennictwa

charakteryzuje materiaty i technologie WZzZ_P2_K W06
wykorzystywane w projektowaniu wzorniczych
elementéw ksztattujgcych przestrzen publiczng

definiuje role biomimetyzmu w materiatach WzZ_P2_K W07
i technologiach w projektowaniu wzorniczych

elementdw ksztattujgcych przestrzen publiczng,

w odniesieniu do struktur naturalnych

wskazuje analogie biologiczne w materiatach WZ_P2_K W07
i technologiach stosowanych we wzornictwie

i obszarach pokrewnych- urbanistyce, architekturze,

architekturze wnetrz, architekturze krajobrazu

wyjasnia zaleznosci pomiedzy zatozeniami Wz P2 K W08
projektowymi a aspektami finansowymi, wskazujac

na kosztochtonnos$¢ poszczegdlnych elementéw

procesu projektowego i produkcyjnego

nakresla pomysty kreacji wizerunku marki czy tez WZ_P2_K W08
instytucji w prowadzonym projekcie oraz wyraza

opinie na temat najbardziej adekwatnych sposobéw

komunikacji z uzytkownikiem i otoczeniem

przywotuje kluczowe aspekty prawnoautorskie WZ P2 K W08
zwigzane z prowadzonym projektem, miedzy innymi

przywotuje definicje utworu, wspétwtasnosci, zakres

autorskich praw majgtkowych i osobistych, pola

eksploatacji, wskazuje réznice pomiedzy utworem

inspirowanym a opracowaniem, wyjasnia warunki

udzielania licencji i prawa wtasnosci przemystowej

w realizowanym projekcie

Umiejetnosci:

ul

analizuje konteksty realizacji wzorniczych, wskazujac | WZ_P2_K UO1
zaleznosci pomiedzy uktadem urbanistycznym,

projektem architektonicznym, architekturg wnetrz

i krajobrazu a produktem w przestrzeni publicznej

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WK

P7S_WK

P7S_UW
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Kod

u2

u3

u4

us

u6

u7

us

u9

Opis efektow uczenia sie

uszczeg6tawia oraz interpretuje brief, tworzy
harmonogram procesu projektowego, formutuje
zatozenia projektowe i przedstawia je w formie
szkicdw koncepcyjnych, mapy mysli oraz innych,
wybranych metod prezentacji, na przyktad
wizualizacji, prototypu, makiety, modelu itp.

taczy zaleznosci wystepujgce w uktadzie
urbanistycznym, projekcie architektonicznym

i realizacji wzorniczej, tworzac projekt w okreslonej
lokalizacji, dla wskazanej grupy uzytkownikéw oraz

w przyjetej skali realizacji i oddziatywania na otoczenie

bada i analizuje wtasciwosci wybranych, wiodacych
czynnikéw determinujgcych charakter projektu,
generuje kilka propozycji twérczych w formie
projektéw koncepcyjnych

wykonuje do$wiadczenie z materiatami,
technologiami, Swiattem lub innymi czynnikami
ksztattujgcymi projekt

opracowuje projekt wykonawczy do wskazanej
koncepcji

eksploruje materiaty Zrédtowe, w celu znalezienia
rozwigzah analogicznych, antagonistycznych i wyboru
referencji do projektu, rozpoznaje mozliwosci
technologiczne w kontekscie funkcji elementéw
wyposazenia przestrzeni publicznej, przygotowujgc
projekty semestralne oraz prace dyplomowa

wykonuje model przestrzenny rozwigzania

w najbardziej optymalnej formie wzgledem prezentacji
cech i zaleznosci: prototyp z docelowych materiatéw
lub ich substytutéw, ktére wiernie oddaje cechy
oryginalnych budulcéw, makiete, model w skali
pomniejszonej, detal w skali powiekszonej, wykonuje
dokumentacje fotograficzng modelu przestrzennego,
zaréwno w projekcie semestralnym jak i w pracy
dyplomowe;j

przedstawia harmonogram pracy nad projektem,
prezentuje indywidualne studium kontekstu
teoretycznego opracowania i dyskutuje kierunki
rozwoju projektu, przygotowuje plan prezentacji,
sprawdza czas trwania wystgpienia, zaréwno

w projekcie semestralnym jak i w pracy dyplomowej

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

K3

wykazuje sie twérczym mysleniem, ktdre przejawia sie
w ciggtym doskonaleniu metod kreacji oraz prezentac;ji
projektu

dyskutuje zasadnos¢ wprowadzenia zmian w projekcie,
akceptuje ostateczne wskazéwki i wytyczne
decydentéw i wykazuje otwartg postawe wzgledem
dalszego ulepszania projektu

angazuje sie w powierzone zadania, bierze
odpowiedzialnos¢ za realizacje procesu twérczego
zgodnie z harmonogramem

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U02

WZ_P2_K_U03

WZ_P2 K_U03

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_UO03

WZ_P2 K_U05

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_KO1

WZ_P2 K K02

WZ_P2_K KO3

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K4 rozpoznaje wtasne predyspozycje oraz ograniczenia WZ_P2 K K03 P7S_KK P7S_KR

prowadzac proces tworczy

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢é przedmiotu

1. Il semestr, ¢wiczenia Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
Zwrot ku naturze jako strategia konstruowania form W6, W7, W8, W9, U1, U2,
przestrzennych. U3, U4, U5, U7, U8, U9,
Celem procesu projektowego jest poznanie wybranych K1, K2, K3, K4
materiatéw, w tym struktur naturalnych i
mechanizméw biologicznych, pod wzgledem ich
wtasciwosci oraz zbadanie ich korelacji z wybranym
czynnikiem, na przyktad ze $wiattem. Zajecia
przygotowuja do tworzenia pracy dyplomowej poprzez
prowadzenie procesu analityczno- syntetycznego,
ktérego rezultaty zostana przetworzone i
zaimplementowane do przedmiotu codziennego
uzytku.

Harmonogram prac: 1. Wprowadzenie tematu.
Interpretacja briefu. 2. Prezentacja i dyskusja
kontekstu teoretycznego projektu. 3. Research. Szkice
koncepcyjne. 4. Rozpoznanie mozliwosci
technologicznych w kontekscie funkcji.

5. Konsultacje tematéw. Zalazek idei. Szkice
koncepcyjne. 6. Relacja materiat- Swiatto. Wspétpraca
czy antagonizm. 7. Genius loci. Kontekst
zastosowania wybranego potgczenia formy i funkgji. 8.
Prezentacja finalnej koncepcji.

2. IV semestr, ¢wiczenia Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W7,
Projekt wzorniczy na podstawie wybranych dziet W8, W9, Ul, U2, U3, U4,
wspdtczesnej architektury, szczegétowo opracowany w U5, U6, U7, U8, K1, K2,
materiale docelowym i wybranej technologii. Zajecia K3
przygotowuja do realizacji pracy dyplomowej poprzez
zmiane skali, miejsca i uzytkownika w procesie
projektowym i twércze przeksztatcenie obserwcacji
poczynionych w realizacjach referencyjnych i
zastosowanie analogii architektonicznych do
projektowania produktu.

Harmonogram prac

1. Wprowadzenie tematu.

2. Research. Prezentacje analiz architektonicznych.
3. Zalazek idei. Synteza i transformacja pomystéw.
4. Rozpoznanie mozliwosci technologicznych w
kontekscie funkciji.

5. Konsultacje tematéw. Szkice koncepcyjne.

7. Wstepne prototypy pierwszej koncepcji.

6. Propozycje materiatowe dla docelowej realizacji.
7. Prototypowanie.

8. Fotografia modelu tréjwymiarowego.

9. Prezentacja finalnej koncepcji.
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4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
] Projekt 80%
Cwiczenia projektowe ]

Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu, w formie
graficznej (prezentacja multimedialna lub/i plansza).

Semestr 4

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki zaliczenia przedmiotu: przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

- forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

- forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

EZeZI;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

ﬁrzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X X

W2 X

W3 X

w4 X

W5 X

W6 X
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W7

W8

W9

ul

u2

u3

u4

us

u6

u7

us

uo

K1

K2

K3

K4

5. Literatura

Literatura podstawowa

s

. Gropius W., Petnia architektury, ttum. Kopczyhska K., Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2024

Kapsali V., Biomimetics for designers. Applying Nature's Processes & Materials in the Real World, Thmames & Hudson
Ltd, Londyn 2021

Konieczny R., Malkowski T. Archiprzewodnik po Polsce, Pascal, Bielsko- Biata 2022

Le Corbusier, W strone architektury, wyd. 2, ttum. Swoboda T., Fundacja Centrum Architektury, Warszawa 2012

. Neufert E., Neufert. Podrecznik projektowania architektoniczno- budowlanego, wyd. 42, ttum. Zak K., Wydawnictwo

Arkady, Warszawa 2022

Literatura uzupetniajaca

N

Holden R., New landscape design, Laurence King Publishing, London 2003

. Ruminska A., 101 najciekawszych polskich budynkéw dekady, Agora, Warszawa 2011

Sim D., Miasto zyczliwe. Jak ksztattowa¢ miasto z troska o wszystkich, ttum. Dec K., Mincer W. Wysoki Zamek, Krakéw
2020

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktéw ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Srodki transportu

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.0142.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Agnieszka Fujak
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

W5

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Student rozpoznaje réznorodne typy wspdtczesnych
$rodkdéw transportu oraz porzgdkuje je wedtug
kryteriéw uzytkowych, funkcjonalnych i projektowych
w kontekscie ztozonych systemdw mobilnosci.

Student przywotuje oraz opisuje wybrane osiagniecia
projektowe w obszarze wzornictwa, sztuki

i architektury, odnoszac je do historycznego

i spoteczno-kulturowego kontekstu Srodkéw
transportu.

Student definiuje zaleznosci miedzy zastosowaniem
technologii a uwarunkowaniami projektowymi (np.
ergonomia, zréwnowazony rozwdj, bezpieczenstwo),
porzadkujgc je wedtug kryteridéw funkcjonalnych

i projektowych.

Student opisuje oraz nakresla kierunki rozwoju
materiatéw i technologii w kontekscie projektowania
odpowiedzialnego srodowiskowo.

Student rozpoznaje i wylicza podstawowe elementy
kosztorysu i budzetowania projektu, nakresla
zaleznos$ci miedzy decyzjami projektowymi

a uwarunkowaniami finansowymi i produkcyjnymi.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

Student interpretuje ztozone potrzeby uzytkownikéw
i spoteczne konteksty mobilnosci oraz przygotowuje
zindywidualizowane scenariusze projektowe,
wykorzystujgc metody analizy i syntezy problemu
projektowego w celu wypracowania trafnych
rozwigzah dla srodkéw transportu.

Student formutuje trafne, celowe i pogtebione pytania,
ktére pozwalaja zidentyfikowad potrzeby, motywacje,
oczekiwania oraz emocjonalne i funkcjonalne aspekty
zwigzane z uzytkowaniem Srodkéw transportu.
Korzysta z réznych metod analizy potrzeb - wywiadu
pogtebionego, ankiety, obserwacji oraz analizy
doswiadczenia uzytkownika.

Student analizuje dane pochodzace z obserwacji

i diagnozy potrzeb spotecznych, kulturowych oraz
indywidualnych uzytkownikéw mobilnosci. Stosuje
w projektowaniu Srodkéw transportu podejscie
interdyscyplinarne - tgczac wiedze z zakresu
wzornictwa, ergonomii, socjologii, technologii,
materiatoznawstwa i zrdwnowazonego rozwoju.
Identyfikuje ztozone problemy projektowe
charakterystyczne dla srodkdw transportu,
uwzgledniajac aspekty funkcjonalne, estetyczne,
symboliczne i Srodowiskowe - w odpowiedzi

na potrzeby uzytkownikéw i kontekst spoteczno-
przestrzenny.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_WO06

WZ_P2_K_WO07

WZ_P2_K_ W08

WZ_P2 K_U03

WZ_P2_K_UO01

WZ_P2_K_U02

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW
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Kod Opis efektow uczenia sie

u4 Student wykorzystuje zréznicowane metody i techniki
projektowe w celu opracowania koncepcji $rodka
transportu, odpowiednio dobierajac narzedzia
badawcze, komunikacyjne i wizualizacyjne.
Samodzielnie planuje przebieg procesu projektowego,
uwzgledniajac analize kontekstu, potrzeby
uzytkownikéw oraz wymagania funkcjonalne
i techniczne. Potrafi Swiadomie zastosowac te
umiejetnosci podczas realizacji projektu
dyplomowego.

us Student jest przygotowany do efektywnej wspotpracy
w interdyscyplinarnym zespole projektowym oraz
potrafi publicznie zaprezentowad koncepcje srodka
transportu, wykorzystujac réznorodne Srodki wizualne
i komunikacyjne. Doskonali umiejetnosci
prezentacyjne i argumentacyjne niezbedne do obrony
projektu dyplomowego.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student swiadomie dostrzega koniecznos¢
nieustannego rozwoju i samodoskonalenia w zawodzie
projektanta, z odwaga podejmuje réznorodne
wyzwania projektowe, a w procesie przygotowania
pracy dyplomowej z zakresu projektowania srodkéw
transportu zrecznie wykorzystuje triade: analiza -
synteza - projekt, tgczac kreatywnos¢ z metodycznym
podej$ciem do rozwigzywania ztozonych probleméw.

K2 Student wykazuje sie samodzielnoscia
w podejmowaniu decyzji projektowych, oszacowuje
zasoby i ograniczenia technologiczne oraz
srodowiskowe, a takze wartosciuje mozliwe
rozwigzania projektowe w kontekscie wyzwan
zréwnowazonego rozwoju - z myslg o opracowaniu
kompleksowego projektu dyplomowego.

K3 Student formutuje i proponuje krytyczne argumenty
dotyczace analizowanych rozwigzan projektowych
w obszarze srodkdw transportu, ze szczegélnym
uwzglednieniem pracy nad projektem dyplomowym.
Opracowuje i rozwija strategie komunikacji oraz
negocjacji w zespole projektowym, skutecznie
zarzadza procesem podejmowania decyzji oraz
prezentuje wtasne stanowisko projektowe
w kontekscie realizacji dyplomu.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K K01

WZ_P2_K KO3

WZ_P2_K_K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW

P75S_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KR

P7S_KK P7S_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. SEMESTR 3 Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, U3, U4,
Analiza krytyczna i projektowe przygotowanie do U5, K1, K2
dyplomu.

1. Mobilnos¢ w perspektywie systemowej i
projektowej- Przeglad aktualnych form mobilnosci
(publicznej, indywidualnej, wspélnej, elastycznej). 2.
Analiza srodkéw transportu jako elementéw wiekszych
systeméw spotecznych i infrastrukturalnych

3. Urbanizacja, cyfryzacja, zmiany klimatyczne,
dekarbonizacja - identyfikowanie ich wptywu na
projektowanie wspétczesnych i przysztych srodkédw
transportu. 4. Badania w procesie projektowym
(research for design) 5. Pogtebione analizy potrzeb
uzytkownikéw, obserwacje, wywiady, mapowanie
doswiadczen - jako przygotowanie do pracy
dyplomowej. 6. Wstepne koncepcje projektéw
dyplomowych

7. Zajecia prowadzone sg zaréwno w formie korekt
indywidualnych jak i grupowych, konsultacji
specjalistycznych oraz wizyt w przedsiebiorstwach
wspdtpracujacych w realizacji tematéw. Kluczowym
aspektem pracy bedzie skupienie sie na procesie
funkcjonalnym wybranego $rodka transportu, jego
formie i mozliwosciach rozwoju w danym Srodowisku.
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Lp.

Tresci programowe

SEMESRT 4

W semestrze czwartym przedmiot koncentruje sie na
pogtebionej pracy koncepcyjnej oraz metodycznym
przygotowaniu do projektu magisterskiego. Studenci
rozwijajg swoje wczesniejsze pomysty, przeksztatcajac
je w dojrzate koncepcje projektowe, ktére moga
stanowi¢ podstawe pracy dyplomowej.

1. Pogtebienie zagadnien projektowych i badawczych.
Studenci analizujg i systematyzujg zagadnienia
projektowe wypracowane w poprzednim semestrze,
identyfikujgc gtéwne problemy oraz ich konteksty.
Wykorzystujag narzedzia takie jak mapy problemdw,
sieci powigzah miedzy interesariuszami czy
scenariusze uzytkowania, aby wyznaczy¢ kierunki
dalszych dziatah projektowych.

2. Projektowanie odpowiedzialne spotecznie i
srodowiskowo

3. Tworzenie wtasnego podejscia metodycznego.
Zamiast stosowac uniwersalne schematy, studenci sg
zachecani do indywidualnego doboru metod i narzedzi
projektowych, odpowiadajgcych specyfice wybranego
srodka transportu.

4. Prezentacja i rozwdj koncepcji dyplomowej. Duzy
nacisk potozony jest na komunikacje idei projektowej -
zaréwno wizualna, jak i werbalng. Studenci tworza
plansze koncepcyjne, prezentujg modele pogladowe, a
takze ¢wicza argumentacje funkcjonalna i ideowa.

5. Inspiracje i konteksty branzowe. Zajecia obejmuja
analize wybranych studiéw przypadkéw oraz
wspotczesnych trenddw w projektowaniu srodkéw
transportu. Studenci biorg udziat w konsultacjach z
praktykami branzowymi i reflektujg nad rolg
projektanta w obliczu aktualnych wyzwah mobilnosci i
zmian cywilizacyjnych.

6. Zajecia prowadzone sg zaréwno w formie korekt
indywidualnych jak i grupowych, konsultacji
specjalistycznych oraz wizyt w przedsiebiorstwach
wspdtpracujacych w realizacji tematéw. Kluczowym
aspektem pracy bedzie skupienie sie na procesie
funkcjonalnym wybranego $rodka transportu, jego
formie i mozliwosciach rozwoju w danym Srodowisku.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W3, W4, W5, U4, U5, K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajed

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Projekt Prezentacja
w1 X «
W2 X X
W3 X

w4 X

W5 X

ul X

u2 X

u3 X

Karty przedmiotéw 190/ 220



U4 X

us X

K1l X
K2 X
K3 X

5. Literatura

Literatura podstawowa

1. Introduction to Modern Vehicle Design - Julian Happian-Smith, Richard Osborne
2. "Sketching the Future: Designing Cars for a New Century" - Freeman Thomas, Ed Welburn
3. "Automotive Design and Production" - Terry M. Pantazi
4. Iwona Grabarek. Ergonomia w projektowaniu innowacyjnego transportu publicznego, 2014
6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zaje¢ 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktow ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Ubidr

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.2930.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak
Przedmioty Brak
wprowadzajace
Koordynator Sara Betkier, Szymon Owsianski
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Student projektuje odziez z uwzglednieniem jej

funkcjonowania w konkretnej przestrzeni (np. pokaz
mody, instalacja, wystawa). Podejmuje projektowanie
odziezy w ramach szerszych kontekstow -
spotecznych, przestrzennych, kulturowych. Tworzy
ubrania faczace funkcje uzytkowa z komunikatem
spotecznym lub estetycznym.

W2 Student zna kluczowe postaci, zjawiska i kierunki
w historii mody i projektowania ubioru oraz ich wptyw
na wspétczesng praktyke projektowa. Analizuje
przemiany estetyczne, technologiczne i spoteczne
wptywajgce na rozwdéj wzornictwa odziezowego.
Poszukuje wiedzy w publikacjach lub literaturze
do formutowania autorskich koncepcji projektowych
odpowiadajgcych aktualnym tendencjom w modzie,
kulturze i przestrzeni publicznej.

w3 Student korzysta z mozliwosci wspétczesnych
urzadzen i maszyn szwalniczych, a takze narzedzi
stosowanych w prototypowaniu. Wskazuje réznice
miedzy metodami przemystowymi a indywidualnym
wytwarzaniem ubran (np. szycie jednostkowe vs.
seryjne).

w4 Student rozréznia i opisuje przykfady nowoczesnych
materiatéw, takich jak: tekstylia z recyklingu (np.
poliester z butelek PET), biotkaniny (np. z grzybni),
tkaniny fotoluminescencyjne i przewodzace, tekstylia
samoczyszczace, termoaktywne. Rozumie aspekty
Srodowiskowe i etyczne w doborze materiatéw (np.
certyfikaty).

W5 Student rozumie pojecie kosztorysu projektowego:
materiatéw, robocizny, ustug zewnetrznych (druk, haft,
konstrukcja). Rozréznia dziatania marketingowe
w branzy mody, w tym wspétprace z influencerami,
udziat w targach i konkursach projektowych.

Umiejetnosci:

ul Student formutuje trafne, celowe i pogtebione pytania,
ktére pozwalaja zidentyfikowac potrzeby, motywacje,
oczekiwania oraz emocjonalne i funkcjonalne aspekty
zwigzane z ubiorem. Korzysta z r6znych metod analizy
potrzeb - wywiadu pogtebionego, ankiety,
doswiadczenia uzytkownika.

U2 Student analizuje wiadomosci pozyskane z obserwacji
i analizy potrzeb spotecznych, kulturowych oraz
indywidualnych. Stosuje w projektowaniu ubioru
interdyscyplinarne podejscie - tgczac wiedze z réznych
zakreséw np. zakresu wzornictwa / antropologii mody /
socjologii / materiatoznawstwa / technologii itp.
Identyfikuje ztozone problemy projektowe zwigzane
z ubiorem, uwzgledniajac czynniki funkcjonalne,
estetyczne, symboliczne w odpowiedzi na potrzeby
uzytkownika i srodowiska.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_W06

WZ_P2_K_WO07

WZ_P2_K_ W08

WZ_P2 K_U01

WZ_P2_K_U02

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW

P7S_UW
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Kod Opis efektow uczenia sie

U3 Student przeprowadza pogtebiona analize projektowg
z uwzglednieniem kontekstu spoteczno-kulturowego,
funkcjonalnego, technologicznego i estetycznego
zwigzanego z ubiorem jako elementem komunikacji
i tozsamosci uzytkownika. Postuguje sie metodami
badawczymi (np. moodboard, analiza rynku, brand
persona, user experience) w celu opracowania
trafnych rozwigzan projektowych. Formutuje
i przedstawia wtasne idee projektowe w sposéb
werbalny i wizualny - w prezentacji ustnej, portfolio,
opisie koncepcji lub dokumentacji procesu
projektowego.

u4 Student definiuje temat projektu w kontekscie
zagadnienia dyplomowego. Podejmuje decyzje
dotyczace sposobu realizacji fizycznej (prototypu),
zachowujac spdjnos¢ pomiedzy koncepcja, forma,
funkcjg i technikg wykonania. Rozwigzuje problemy
wynikajgce z ograniczen materiatowych lub
konstrukcyjnych, np. przez korekty formy, zmiane
materiatu czy zastosowanie alternatywnych
technologii. Dobiera odpowiednie narzedzia i techniki
szycia, drapowania, konstruowania form odziezowych
lub eksperymentowania z materiatem w zaleznosci
od zatozen projektowych.

us Student realizujgc zagadnienie dyplomowe
wspdtpracuje z cztonkami zespotu z réznych dziedzin.
Planuje harmonogram prac oraz dazy do jego
realizacji. Dobiera forme prezentacji do odbiorcy,
starannie przygotowujac efekty pracy.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student wyszukuje aktualne problemy i potrzeby
uzytkownikéw, podejmujac sie opracowania
odpowiedzi projektowej. Poszukuje inspiracji w sztuce,
architekturze, nauce i kulturze - rozumiejac ich
znaczenie w spoteczenstwie. Tworzy rozbudowane
koncepcje ubioru odpowiadajgce wspoétczesnym
wyzwaniom (np. inkluzywnos$¢, ekologia). Tworzy
przemyslang, funkcjonalng i estetyczng forme ubioru.

K2 Student uzasadnia decyzje materiatowe
i technologiczne, odwotujac sie do analiz
funkcjonalnych, ergonomicznych i estetycznych oraz
faktéw wynikajacych z przegladu stanu istniejgcego
oraz literatury w docelowym temacie. Przeprowadza
analize poréwnawcza réznych podejs¢ projektowych,
wskazujgc ich mocne i stabe strony.

K3 Student stosuje rozwigzania uzytkowe, starajac sie
rozwigzac problem projektowy, nie zmieniajac cech
kreowanego produktu. Eksperymentuje z forma,
materiatem, technika i kontekstem kulturowym,
wykazujac niezaleznos¢ myslenia i Smiatos¢
projektowa. Uzywa technik kreatywnego
rozwigzywania problemdéw projektowych (np. design
thinking, mapa empatii). Modyfikuje wtasne zatozenia
projektowe w odpowiedzi na nowe dane, kontekst lub
opinie zespotu.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U03

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K KO3

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. SEMESTR 3 Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, U2, U3, U4,
Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o U5, K1, K2

temat oraz zatozenia programowe obowigzujgce w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego.
Realizacja tresci programowych sprzyja réwniez
rozwijaniu zagadnien, ktére mogg stac sie podstawa
pracy dyplomowe;.

1. Diagnoza i definicja problemu: zidentyfikowanie
aktualnych wyzwan i probleméw spoteczno-
kulturowych, formutowanie pytan projektowych oraz
wykonanie analizy potrzeb.

2. Badania i kontekst: tworzenie mapy kontekstu
(spotecznego/ przestrzennego/ emocjonalnego/
symbolicznego)

3. Poszukiwanie inspiracji w historii mody i sztuce,
analiza przypadkdéw (case studies) projektéw, ktére
miaty znaczenie spoteczne, estetyczne lub
symboliczne, tworzenie moodboardéw.

4. Koncepcja projektowa: worzenie narracji
projektowej - opowiesci towarzyszacej ubiorowi.
Konstruowanie wstepnych koncepcji w formie
wizualizacji lub szkicéw recznych.

5. Projektowanie i realizacja formy: dobdr materiatéw
w oparciu o analize funkcjonalng i srodowiskowg,
testowanie rozwigzah technologicznych i
ergonomicznych. Realizacja projektu kohcowego.

6. Analiza i autorefleksja: Zebranie opinii i feedbacku
od odbiorcéw, analiza mocnych i stabych stron,
refleksja nad zastosowanymi metodami badawczymi i
projektowymi.

7. Prezentacja projektu: przygotowanie projektu wraz z
dokumentacja fotograficzng oraz wizualna.

Karty przedmiotéw 195 /220



Lp. Tresci programowe

2. SEMESTR 4
Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujace w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego,
obejmujace nastepujgce etapy. Realizacja tresci
programowych sprzyja réwniez rozwijaniu zagadnien,
ktére moga by¢ kontynuacja pracy dyplomowej.
1. Zatozenia projektowe: wybdr tematu z
uwzglednieniem aspektéw produkcyjnych oraz
okreslenie warunkéw realizacji: przestrzen/ srodki/
dostepne narzedzia/ harmonogram/ tryb pracy
(indywidualna / zespotowa).
2. Eksperymenty materiatowo-konstrukcyjne: testy
odpornosci/ zachowania w ruchu/ reakcja na swiatto,
itp. Préby konstrukcyjne na manekinach.
3.Badanie réznic miedzy technika jednostkowa a
seryjna: np. konstrukcja CAD vs. reczna, szwy
przemystowe vs. krawieckie. Wykorzystanie
wspdtczesnych urzadzen szwalniczych i technik
specjalistycznych (druk cyfrowy, haft komputerowy,
ciecie laserowe). Wdrazanie korekt wynikajacych z
ograniczeh materiatowych lub funkcjonalnych.
3. System komunikacji wizualnej: moodboardy
techniczne, storyboardy, rysunki techniczne, briefy.
Konsultacje z przedstawicielami innych dziedzin oraz
modyfikowanie zatozen projektowych na podstawie
feedbacku. Tworzenie prezentacji do grupy docelowej.
4. Prototypowanie: Stworzenie petnego prototypu
ubioru z uwzglednieniem spdjnosci pomiedzy forma,
funkcja i technikg wykonania. Budowa form
konstrukcyjnych (manualnie lub cyfrowo). Dobér
odpowiednich technik wykonawczych, dokumentacja
procesu wykonawczego (notatki, zdjecia, komentarze,
korekty).
5. Prezentacja gotowego projektu: Stworzenie
graficznej prezentacji wraz z dokumentacja
fotograficzna, konceptem mozliwosci wdrozenia
projektu oraz analiza kanatéw marketingowych.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W3, W4, W5, U4, U5, K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Karty przedmiotéw
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Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study, Korekty projektowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem
Studi6éw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

Eiezlétnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Brzedmiot Projekt Prezentacja
w1 X «
W2 X X
W3 X

w4 X «
W5 X

ul X

u2 X

u3 X
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U4 X

us X

K1l X
K2 X
K3 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Toussaint-Samat Maguelonne, 2011r., "Historia stroju", Wydawnictwo W.A.B

2. Boucher Francois, 2008r., "Historia mody. Dzieje od czaséw prehistorycznych do kofca XX wieku", Wydawnictwo
Arkady

3. Fashionary, 2017r., "The Fashion Business Manual: All lllustrated Guide to Building a Fashion Brand", Wydawnictwo
Thames & Hudson

4. Wolff Collette, 2000r., "The Art of Manipulating Fabric", Wydawnictwo F&W Publications Inc.

5. Baugh Gail, 2012r., "Encyklopedia materiatéw odziezowych", Wydawnictwo Arkady

Literatura uzupetniajaca

Elzbieta Stark, Zofia Lipke-Skrawek, 2018r., Techniki szycia odziezy, Wydawnictwo: SOP Oswiatowiec
M. Gutkowska-Rychlewska, 1968r., "Historia ubioréw", Zaktad Narodowy Imienia Ossolifskich

Cally Blackman, 2013r., "100 LAT MODY", Wydawnictwo Arkady

Bartkiewicz Magdalena, 1979r., "Polski ubiér do 1864 roku", Zaktad Narodowy im. Ossolinskich

Sue Jenkyn Jones, 2007r., "Moda: projektowanie", Wydawnictwo Arkady

Marnie Fogg, 2016r., "HISTORIA MODY", Wydawnictwo Arkady

ok wWwNE

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zaje¢ 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktéow ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Karty przedmiotéw

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie produktu Il

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.4184.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Brak wymagan

Brak wymagan

Romuald Fajtanowski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

W5

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

prezentuje uporzadkowana i pogtebiong wiedze WZ P2 K W01
dotyczacq zasad i etapdw projektowania produktu,

w tym metodologii rozwoju koncepcji

i prototypowania. Przywotuje definicje z zakresu teorii
projektowania réznego rodzaju artykutéw, w tym
relacje miedzy funkcjg, formg, materiatem,

a kontekstem kulturowym. Proponuje uzycie zdobytej
zaawansowanej wiedzy do przygotowania petnej

i wielowymiarowej analizy funkcjonalnej produktu,
uwzgledniajgcej potrzeby réznorodnych uzytkownikéw
i mozliwosci technologiczne producenta

analizuje kluczowe publikacje z dziedziny wzornictwa | WZ_P2_K W03
oraz wartosciuje najwazniejsze osiagniecia historyczne

i wspotczesne w dziedzinie projektowania produktu,

z uwzglednieniem aktualnych trendéw w sztuce

i kulturze. Wykazuje zainteresowanie w zgtebianiu

i poznawaniu réznorodnych aspektéw dotyczacych

rozwoju wzornictwa, tak w Polsce jak i za granica

przywotuje szczegétowo réznorodne technologie WZ P2 K W06
wykorzystywane w projektowaniu i produkcji

wzorniczej, w tym metody obrébki drewna, tworzyw

sztucznych, metalu i tkanin, oraz analizuje kierunki

rozwoju techniki w designie.

wartosciuje innowacje w zakresie materiatéw WzZ_P2_K W07
niezbednych w produkcji réznego rodzaju produktéw

(np. kompozytéw, materiatéw ekologicznych,

biodegradowalnych) oraz zna ich wtasciwosci

funkcjonalne i estetyczne istotne w projektowaniu

artykutéw powszechnego uzytku

przywotuje pogtebiong wiedze na temat uwarunkowan | WZ P2 _K W08
ekonomicznych, marketingowych i prawnych (w tym

ochrony witasnosci intelektualnej), ktére wptywaja

na realizacje i wdrozenie projektu produktu na rynek.

Ttumaczy i wyjasnia znaczenie poje¢ zwigzanych

z biznesowa sferg wdrazania swojego projektu.

Rozréznia, opisuje i poréwnuje technologie i kierunki

rozwoju techniki wykorzystywane w projektowaniu

produktu.

Umiejetnosci:

ul

analizuje potrzeby i zachowania uzytkownika WZzZ_P2_K UO01
w okreslonym kontekscie srodowiskowym

i spotecznym oraz interpretuje wyniki tej analizy

w odniesieniu do procesu projektowego produktu.

Wdraza zdobytg wiedze do opracowania koncepcji

funkcjonalnego i estetycznego produktu,

uwzgledniajgcego potrzeby uzytkownikdw i mozliwosci

technologiczne producenta.

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_UW
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Kod

u2

U3

u4

us

Opis efektow uczenia sie

formutuje problem projektowy dotyczace produktu

na podstawie obserwacji i analizy uzytkownika,

a nastepnie opracowuje autorska koncepcje
projektowa, uwzgledniajaca funkcjonalnosé,
ergonomie i estetyke. Tworzy dokumentacje
projektowa i konstrukcyjna produktu (rysunki
techniczne, zestawienie materiatéw, modele 3D,
prototypy). Przeprowadza analize cyklu zycia produktu
oraz ocenia jego wptyw Srodowiskowy.

formutuje problem projektowy, opracowuje koncepcje
rozwigzan poprzez synteze danych z analizy oraz
ocenia i uzasadnia wtasne propozycje projektowe

w formie prezentacji werbalnej i wizualnej. Interpretuje
ztozone zagadnienia zwigzane z projektowaniem
produktu w konteks$cie wzornictwa oraz pokrewnych
dziedzin

samodzielnie dobiera i stosuje wiasciwe i odpowiednie
techniki projektowania produktéw (rysunek
techniczny, model 3D, makieta, wizualizacja) oraz
szczegbtowo planuje proces realizacji projektu, takze
w kontekscie realizacji projektu dyplomowego

efektywnie wspétpracuje w zespole projektowym oraz
prezentuje projekt produktu przy uzyciu
profesjonalnych Srodkéw przekazu - plansz, modeli,
prezentacji multimedialnych - z uwzglednieniem
kontekstu odbiorcy. Opracowuje swéj autorski projekt
uwzgledniajac w nim takze forme ekspozycji podczas
prezentacji dyplomowe;j

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

K3

dostrzega potrzebe nieustannego doskonalenia
umiejetnosci projektowych, sledzenia trendéw

w designie i aktywnie podejmuje sie nowych wyzwan
projektowych w oparciu o szczegétowa analize,
taczenie dziatah projektowych z réznych obszaréw

i eksperymentowanie na polu wzornictwa

krytycznie ocenia rozwigzania projektowe - wtasne

i cudze - oraz skutecznie komunikuje sie z cztonkami
zespotu projektowego i klientami, prezentujac

i racjonalnie argumentujgc swoje decyzje projektowe.
Wartosciuje i ocenia wartos¢ biznesowa swego
projektu, negocjuje i uzgadnia ostateczny koszt
wytworzenia

wykazuje postawe otwartosci i twérczego podejscia
do probleméw projektowych powstatych w trakcie
trwania procesu projektowego, rozwija wtasng
motywacje do pracy koncepcyjnej oraz stale doskonali
umiejetnosci organizacji i prezentacji efektéw pracy
projektowej

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U02

WZ_P2_K_U03

WZ_P2 K_U05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2 K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K KO3

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK P7S_KO

P75S_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

3 semestr Cwiczenia projektowe
- omawianie zagadnieh dotyczacych analizy i wyboru
problemdéw w zadaniu projektowym.

- powigzanie zagadnienh uzytkowych, technicznych i
estetycznych z uwarunkowaniami historycznymi,
kulturowymi i spotecznymi.

- studenci formutujg idee programéw uzytkowych w
opracowywanych zadaniach projektowych ze
szczegdlnym uwzglednieniem ich funkgji.

- zapoznanie z briefem projektowym projektu
dotyczacego otoczenia cztowieka rozumianego, jako
elementy do mieszkanh i wnetrz uzytecznosci
publicznej.

- przygotowanie analizy stanu istniejacego, badanie
rynku, analiza grupy docelowe;j.

- tworzenie koncepcji, modelowanie i wizualizowanie
wybranej do realizacji koncepc;ji.

- mozliwos¢ rozpoczecia realizacji projektu
dyplomowego

4 semestr Cwiczenia projektowe
- nabycie umiejetnosci pracy praktycznej polegajace;
na fizycznej realizacji obiektu z wykorzystaniem
narzedzi warsztatowych (lub wspétpracy z
wykonawca).

- projekt autorski zrealizowany w technice
rzemieslniczej (woodworking, metal, tapicerka, itp.)

- pozyskanie umiejetnosci przygotowania
dokumentacji technicznej, opracowania budzetu,
harmonogramu wykonawczego, sesji zdjeciowej
gotowego produktu i plansz prezentacyjnych
przydatnych takze podczas realizacji projektu
dyplomowego

- mozliwos$¢ realizacji projektu dyplomowego

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, U5, K1, K2, K3

W1, W2, W5, U1, U3, U4,
K1, K3

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Cwiczenia projektowe Prezentacja 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos$¢ zgodna z Regulaminem

Studi6éw PBS.
Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu:
Forma graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza.

Karty przedmiotéw
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Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Przygotowanie i udziat w prezentacji projektu zawierajgcego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

EZeZl;tnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X

W2 X
W3 X

w4 X

W5 X

Ul X

u2 X X
U3 X

ua X
us X

K1 X
K2 X
K3 X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Morris, Richard, Projektowanie produktu, Wydawnictwo Naukowe PWN, cop. 2009.

2. Norman, Donald A., Wzornictwo i emocje : dlaczego kochamy lub nienawidzimy rzeczy powszednie, Wydawnictwo
Arkady, 2015.

3. Fiell, Charlotte, Design of the 20th century, KéIn : Taschen, cop. 2005.

Polster, Bernd, Nowoczesne wzornictwo od A do Z, Wydawnictwo Olesiejuk, cop. 2010.

5. Thackara, John, Na grzbiecie fali: o projektowaniu w ztozonym swiecie, Wydawnictwo Szkoty Wyzszej Psychologii
Spotecznej "Academica", 2010.

e

Literatura uzupetniajaca

1. Heskett, John, Design, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2022.
2. Slack, Laura, Czym jest wzornictwo?: podrecznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy, cop. 2007.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zaje¢ 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Przygotowanie projektu 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktow ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie zréwnowazone

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.2452.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢

Profil studiow
Fakultatywny

Profil praktyczny
Blok zajeciowy

Forma studiow 5 s
Przedmioty kierunkowe

studia stacjonarne

Wymagania wstepne Brak

Przedmioty Brak
wprowadzajace

Koordynator Desy Gumilar
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60

Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60

Karty przedmiotéw

Liczba
punktéw ECTS
4.0

Liczba
punktow ECTS
4.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

w4

W5

W6

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Student wyjasnia proces opracowywania WZ P2 K W01
zréwnowazonego produktu przy uzyciu

systematycznej metody, w ktdrej kazdy krok jest

przeprowadzany logicznie i daje wymierny wynik, tak

aby wybdr rozwigzania projektowego byt uzasadniony.

Proponuje pomysty na rozwigzanie projektowe

w oparciu o badania uzytkownikéw i burze mdzgoéw dla

mozliwych rozwigzan. Wybiera odpowiednie parametry

i aspekty zwigzane z ergonomig produktu.

Student wymienia Zrédta waznych danych na temat Wz P2 K W03
odnawialnych zasobéw naturalnych, uzytkownikdw,

statystyk, teorii zwigzanych z gospodarka o obiegu

zamknietym, celéw spotecznych i srodowiskowych,

istniejacych przepiséw i norm w celu wtasciwego

podejscia do opracowania rozwigzania projektowego.

Podsumowuje wyniki badanh uzytkownikéw i rynku

uzyskane w badaniach terenowych Identyfikuje

istniejace produkty i system ustug, w ktérym produkt

jest uzywany.

Student definiuje potrzebe tworzenia zréwnowazonych | WZ_P2_K W06
produktéw. Identyfikuje problemy zwigzane

z dostepnoscia surowcdw, zuzyciem energii przy ich

wydobyciu i przetwarzaniu, zuzyciem energii przy

wytwarzaniu produktéw, oraz gospodarowaniem

odpadami. Wymienia dostepne metody wytwarzania

produktéw, konserwacji i naprawy produktéw.

Student wymienia zasady myslenia opartego na cyklu | WZ_P2_K W07
zycia produktu oraz zakres narzedzi stuzacych

do oceny wptywu produktu na Srodowisko w catym

jego cyklu zycia. Wymienia odnawialne Zrddta

materiatéw i energii Wymienia dostepne metody

recyklingu i upcyklingu. Wyjasnia zasady dotyczace

ekologicznych materiatéw i lokalnego zaopatrzenia.

Student podkresla potencjalne implikacje finansowe WZzZ_P2_K W08
przygotowanego wzoru, takie jak zyski z optat

licencyjnych, ale takze wydatki zwigzane z prezentacja

produktu w celach marketingowych.

Student wymienia procedury i koszty zwigzane WZ P2 K W08
z uzyskaniem ochrony wzoru przemystowego.

Umiejetnosci:

ul

Student weryfikuje problemy zwigzane z gospodarka WZ P2 K UO1
odpadami, szkodami Srodowiskowymi i obnizong

jakoscia zycia spoteczenistwa. Analizuje potrzeby

uzytkownikéw w produktach i ustugach, ktére moga

by¢ zapewnione sposobami pro-Srodowiskowymi i pro-

spotecznymi. Analizuje system gospodarczy

funkcjonujacy w spoteczenstwie lokalnym.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WK

P7S_UW
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Kod

u2

u3

U4

us

u6

Opis efektow uczenia sie

Student projektuje nowe produkty, ktére zmniejszaja
emisje dwutlenku wegla w produkgji, dystrybucji,
uzytkowaniu i utylizacji. Proponuje nowe produkty,
ktére przynosza korzysci finansowe lokalnej
spotecznosci, takie jak te, ktére wymagaja
konserwacji, naprawy i demontazu, ktére moga by¢
wykonywane przez cztonkéw spotecznosci.

Student projektuje nowy produkt przyjazny dla natury
i spoteczenstwa. Tworzy prezentacje koncepgji takich
produktéw spoteczenstwu poprzez kampanie

i promocje pokazujaca potencjalne korzysci dla
wszystkich cztonkéw spoteczenstwa.

Student poréwnuje mozliwe zastosowania materiatéw,
metody produkgji i dystrybucje docelowych
produktéw. Decyduje o zastosowanych materiatach

i technikach produkcji zaprojektowanego produktu.

Student definiuje temat projektu w kontekscie
zagadnienia dyplomowego. Podejmuje decyzje
dotyczace sposobu realizacji fizycznej (prototypu),
zachowujac spdéjnos¢ pomiedzy koncepcja, forma,
funkcjg i technikg wytwarzania produktu. Prowadzi
interdyscyplinarng wspétprace w zakresie promocji
tworzonych produktéw i podejmowanych dziatan
prospotecznych.

Student realizujgc zagadnienie dyplomowe
wspdtpracuje z cztonkami zespotu z réznych dziedzin.
Planuje harmonogram prac oraz dgzy do jego
realizacji. Dobiera forme prezentacji do odbiorcy,
starannie przygotowujac efekty pracy.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

K3

Student organizuje badania antropologiczne w celu
uzyskania danych na temat struktury spotecznej, stylu
zycia i preferencji, zrédta dochodu mieszkancéw,
dostepnych umiejetnosci zawodowych mieszkancéw,
Dazy do tworzenia produktéw zréwnowazonych

z uwzglednieniem aspektéw estetyki, uniwersalnosci,
ekonomii, ekologii, przyjaznosci dla uzytkownika,
zgodnosci z obowigzujacymi normami.

Student przeprowadza eksperymenty dotyczace
wykorzystania nowego materiatu w produkcie

i starannie wybiera odpowiednie metody produkcji,
ktére wymagajg najmniej energii i czasu. Dostrzega
zwigzek miedzy popytem na produkty a strukturg
gospodarki w spoteczenstwie. Zaangazuje innych
cztonkdw spoteczenstwa w ten projekt.

Student dyskutuje w zespole nad rozwojem
zréwnowazonych produktéw. Weryfikuje swoja wiedze
na temat mozliwosci technologicznych w celu
stworzenia innowacyjnego produktu. Opracowuje
sposoby prezentacji koncepcji produktu potencjalnym
odbiorcom Stucha na krytyke i sugestie oséb
posiadajacych odpowiednig wiedze w celu poprawy
jakosci projektowanego produktu i umiejetnosci
projektowych.

Karty przedmiotéw

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K_U02

WZ_P2_K_U03

WZ_P2 K_UO05

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K_U06

WZ_P2_K K01

WZ_P2_K_K02

WZ_P2_K KO3

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P75_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_UW

P75_UW

P7S_UW

P75S_KK P75_KO

P7S_KK P7S_KO

P7S_KK P7S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. SEMESTR 3 Celem zaje¢ jest umozliwienie studentom | Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5,
przygotowania pracy dyplomowej, pogtebienie ich W6, U1, U2, U3, U4, U5,
wiedzy i umiejetnosci w zakresie projektowania U6, K1, K2, K3

zréwnowazonego, przy jednoczesnym rozwijaniu ich
zdolnosci analitycznych i kreatywnych. Zajecia
pozwalajg zgtebiac réznorodne aspekty projektowania,
od technicznych i estetycznych, po zréwnowazone i
praktyczne rozwigzania, przygotowujac jednoczesnie
projekt koncowy, ktéry bedzie stanowit podstawe ich
pracy dyplomowe;.

1. Diagnoza i definicja problemu: Okreslenie
konkretnych celéw zréwnowazonego rozwoju, ktére
maja by¢ osiggniete. Moga to by¢ cele dotyczace
redukcji emisji, oszczedzania energii, wykorzystania
materiatéw z recyklingu lub promowania zdrowia i
dobrostanu uzytkownikdéw.

2. Badania i kontekst: rozwazenie catego cyklu zycia
produktu, od pozyskiwania surowcéw po utylizacje,
oraz dazenie do efektywnosci zasobdw, redukcji
odpaddw i promowania spotecznej odpowiedzialnosci
3. Analiza przypadkéw (case studies) projektéw
zréwnowazonych.

4. Koncepcja projektowa: tworzenie zatozen
projektowych.

5. Projektowanie i realizacja formy: Konstruowanie
wstepnych koncepcji w formie wizualizacji lub szkicéw
recznych. Opracowanie technicznych rozwigzan
projektowych (konstrukcja, ergonomia, estetyka,
system uzytkowania) poprzez modele badawcze.

6. Analiza i autorefleksja: Zebranie opinii i feedbacku
od odbiorcéw, analiza mocnych i stabych stron,
refleksja nad zastosowanymi metodami badawczymi i
projektowymi.

7. Prezentacja projektu: przygotowanie projektu wraz z
dokumentacja fotograficzng oraz wizualna.
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Lp.

Tresci programowe

SEMESTR 4

Projekt semestralny prowadzony jest w oparciu o
temat oraz zatozenia programowe obowigzujace w
danej pracowni. Studenci realizujg zadanie,
przechodzac przez kolejne fazy procesu projektowego,
obejmujace nastepujgce etapy. Realizacja tresci
programowych sprzyja réwniez rozwijaniu zagadnien,
ktére moga by¢ kontynuacja pracy dyplomowej.

1. Zatozenia projektowe: wybdr tematu z
uwzglednieniem aspektéw produkcyjnych oraz
okreslenie warunkéw uzytkowania produktéw.
Rozwazenie catego cyklu zycia produktu, od
pozyskiwania surowcdéw po utylizacje, oraz dazenie do
efektywnosci zasobéw, redukcji zuzycia energii i
odpaddéw oraz promowania spoteczne;j
odpowiedzialnosci

2. Eksperymenty materiatowo-konstrukcyjne:
kreowanie produktu metodg recyklingu lub
upcyklingu, sposoby uzytkowania i utylizacji produktu.
Opracowanie technicznych rozwiazanh projektowych
(konstrukcja, ergonomia, estetyka, system
uzytkowania) poprzez modele badawcze.

3. System komunikacji wizualnej: opracowanie
techniczne, moodboardy, rysunki techniczne, briefy.
Konsultacje z przedstawicielami innych dziedzin oraz
modyfikowanie zatozen projektowych na podstawie
feedbacku. Tworzenie prezentacji do grupy docelowej.
4. Prototypowanie: Stworzenie petnego prototypu
produktu

5. Prezentacja gotowego projektu: Stworzenie
graficznej prezentacji wraz z dokumentacja
fotograficzna, konceptem mozliwosci wdrozenia
projektu oraz analiza kanatéw marketingowych.

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
W6, Ul, U2, U3, U4, U5,
U6, K1, K2, K3

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji:

Projekt

Cwiczenia projektowe Prezentacja

Semestr 4

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecnos¢ zgodna z Regulaminem

Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu

zawierajgcego:

Forme graficzng: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Karty przedmiotéw
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Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 80%
Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia jest obecno$¢ zgodna z Regulaminem
Studiéw PBS.

Warunkiem zaliczenia jest przygotowanie i udziat w prezentacji projektu
zawierajacego:

Forme graficzna: prezentacja multimedialna lub/i plansza,

Forme przestrzenng: makieta lub model 3D lub prototyp.

E];iztnia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmiot Projekt Prezentacja
W1 X X
W2 X X
W3 X X
W4 X X
W5 X X
W6 X
Ul X X
u2 X X
U3 X X
u4 X X
us X X
U6 X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Lucjana W. Kamionki: Projektowanie zréwnowazone jako paradygmat ksztattowania przestrzeni w XXI wieku =
Sustainable design as the paradigm of the shaping of the space in the 21 st century. Wydawnictwo Politechniki
Swietokrzyskiej, 2016.

2. William McDonough, Michael Braungart: Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things. Chronicle Books LLC,
2013

3. Janis Birkeland: Design for Sustainability : A Sourcebook of Integrated Ecological Solutions. Routledge, 2002

4. Kristine Harper: Aesthetic Sustainability : Product Design and Sustainable Usage. Routledge, 2018

5. Jonathan Chapman: Routledge Handbook of Sustainable Product Design. Routledge, 2017

Literatura uzupetniajaca

1. "Sustainable Design: A Critical Guide" - David Bergman
2. "The Upcycle: Beyond Sustainability--Designing for Abundance" - William McDonough, Michael Braungart

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Konsultacje 30

Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 20

Inne (przygotowanie do egzaminu) 40
taczny nakiad pracy studenta 240
Liczba punktéw ECTS 8

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Seminarium dyplomowe

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
wzornictwo 2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMC.0036.25

Jezyki wyktadowe
polski

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Profil studiow
Profil praktyczny
Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Forma studiéw
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak
Przedmioty brak
wprowadzajace
Koordynator Szymon Owsianski
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
1.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 15
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie na ocene punktow ECTS

Karty przedmiotéw

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30

2.0
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Kod

Wiedza:

W1

W2

W3

W4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Charakteryzuje problematyke pracy, wykorzystujac
wiedze i doswiadczenie z zakresu wzornictwa.

Rozpoznaje i podsumowuje wymagania spoteczno-
kulturowe, ktére maja wptyw na projektowane
rozwigzania.

Rozpoznaje i dopasowuje aspekty materiatowe,
technologiczne oraz finansowe zwigzane z realizacjg

pracy.

Klasyfikuje Zrddta (archiwalne, biblioteczne,
badawcze) w sposdb uporzadkowany, co umozliwia ich
trafne wykorzystanie w pracy.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

Po dokonaniu wyboru tematu, na podstawie podjetej
problematyki pracy, potrafi umiejetnie okresli¢ jej
zakres wraz z oceng realnosci wykonania projektu

w okresie dyplomowania.

Wykonuje pogtebione analizy teoretyczne, ktére
pozwalaja na bardziej wszechstronne oméwienie
tematu oraz podnosza wartos¢ intelektualng pracy.

Wdraza szczegétowe badania praktyczne, ktére stuza
rzetelnemu sprawdzeniu zagadnienia i zwiekszaja
oryginalnos¢ oraz wiarygodnos$¢ rezultatéw.

Postuguje sie odpowiednimi archiwami i Zrodtami
danych podczas opracowywania stanu badan oraz
czesci badawczej pracy.

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Inicjuje wielokrotnie samodzielng weryfikacje danych
oraz dotychczasowych postulatéw badawczych
wprowadzanych do pracy dyplomowej, stosujgc fact-
checking i cross-checking.

Docenia i otwarcie podchodzi do merytorycznych
konsultacji, nie obawia sie ewentualnej straty czasu
Zwigzanego z niewykorzystang czescig pracy.

Dostrzega zalety zmian kierunku idei i badan w trakcie

realizacji, ktére pozwalajg osiggng¢ optymalne wyniki.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P2_K W01

WZ_P2_K_W04

WZ_P2_K_ W09

WZ_P2_K_W03

WZ_P2_K_U02

WZ_P2 K_UO05

WZ_P2_K_U05

WZ_P2_K_UO03

WZ_P2_K K04

WZ_P2 K_K02

3. Tresci programowe

Karty przedmiotéw

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW P7S_UK

P7S_KK P7S_KR

P7S_KK P7S_KO
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Semestr lll Praca nad czes$cia teoretyczng pracy Cwiczenia projektowe
dyplomowej, w tym: 1. Indywidualny wybdr tematu
pracy dyplomowej. 2. Dyskusja nad brzmieniem i
zakresem tematu pracy. 3. Opracowanie programu i
zatozen pracy dyplomowej. 4. Opracowanie
teoretycznego ujecia problemu zwigzanego z
projektem dyplomowym lub zagadnienia specjalnosci
dyplomowej. 5. Wybdér i analiza literatury przedmiotu.
6. Wskazanie potencjalnych Zrédet materiatow
(archiwa, bazy danych). 7. Planowanie i dobér rodzaju
badah w czesci analitycznej pracy. 8. Redakcyjne i
formalne przygotowanie tekstu pracy dyplomowej. 9.
Oméwienie i redakcja kolejnych fragmentéw tekstu
pracy. 10. Grupowe konsultacje i wspélna analiza prac
dyplomowych. 11. Dyskusja nad wymogami
edytorskimi obowigzujacymi na wydziale. 12.
Praktyczne wykorzystanie dostepnych pomocy:
czasopism, internetu, indywidualnie dobranej
bibliografii. 13. Przestrzeganie wymogéw
merytorycznych i edytorskich oraz terminowosci
sktadania czesci pracy.

Semestr IV Praca nad czesScig badawcza i praktyczng Cwiczenia projektowe
pracy dyplomowej, w tym: 1. Wykonywanie i
analizowanie badan w czesci badawczej pracy. 2.
Potwierdzanie zatozen projektowych i projektowanie.
3. Wsparcie w opisie formalnym czesci praktycznej
dyplomu. 4. Redakcyjne i formalne przygotowanie
tekstu pracy dyplomowej. 5. Omdwienie i redakcja
kolejnych fragmentéw tekstu pracy. 6. Grupowe
konsultacje i wspdlna analiza prac dyplomowych. 7.
Dyskusja nad wymogami edytorskimi obowigzujacymi
na wydziale. 8. Praktyczne wykorzystanie dostepnych
pomocy: czasopism, internetu, indywidualnie dobranej
bibliografii. 9. Przestrzeganie wymogoéw
merytorycznych i edytorskich oraz terminowosci
sktadania czesci pracy.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, U4, K1, K2

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, U4, K1, K2

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:
Projekt, Problem based learning
Metody (sposoby) weryfikacji:

Fragment pisemnej pracy dyplomowej okreslony w
warunkach zaliczenia na dany semestr

Cwiczenia projektowe

Prezentacja

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:

Karty przedmiotéw

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecnoé¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie czesci teoretycznej pisemne;j
magisterskiej pracy dyplomowej, zaliczenie prezentacji semestralnej z postepu prac
nad dyplomem.
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Semestr 4

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Problem based learning

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Fragment pisemnej pracy dyplomowej okreslony w 859%
) warunkach zaliczenia na dany semestr °
Cwiczenia projektowe ]
Prezentacja 15%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunki dopuszczenia do zaliczenia: obecno$¢ zgodnie z regulaminem PBS.
Warunki i forma zaliczenia: przygotowanie pisemnie czesci badawczej oraz
praktycznej dyplomu i przedstawienie skonczonej pisemnej magisterskiej pracy
dyplomowej, zaliczenie prezentacji semestralnej z postepu prac nad dyplomem.

EZeZl;tnia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Erzedmiot Prezentacja Fragment pisemnej pracy dyplomowej okreslony w warunkach zaliczenia na dany semestr
w1 X X

W2 X X

W3 X X

W4 X X

ul X X

u2 X X

U3 X X

u4 X X

K1 X X

K2 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jaka student sie styka podejmujac temat projektowy, czesto
konsultowana ze specjalistami innych dziedzin z zakresu technologii i materiatoznawstwa.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS
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Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Praca witasna studenta

Cwiczenia projektowe

Konsultacje
Przygotowanie do zajec
Studiowanie literatury

Przygotowanie pracy dyplomowe;j

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Karty przedmiotéw

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

45

10

25
90
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POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow
Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiéw
studia stacjonarne

do egzaminu dyplomowego

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (naboér)
2025/26

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DM8.0045.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Szymon Owsianski
Okres Forma zaliczenia
Semestr 4 Zaliczenie

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

Karty przedmiotéw

efektow uczenia sie

Liczba
punktéw ECTS
20.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

wil Formutuje temat na podstawie posiadanego WZ_P2_K W01, P7S_WG, P7S_WK

doswiadczenia w zakresie wzornictwa, uwzgledniajagc | WZ_P2_K W10
szeroka perspektywe teoretyczno-praktyczna.

W2 Dobiera adekwatng metodologie i odpowiednie WzZ_P2_K W01 P7S_ WG
metody badawcze, aby uzyska¢ mozliwie najpetniejszy
obraz problemu przed opracowaniem zatozeh
projektowych.

W3 Charakteryzuje wtasciwe dla podjetego tematu WZ_P2_K W09 P7S_WG
problemy technologiczne, materiatowe i produkcyjne,
a odpowiednio sformutowany temat potrafi
zaplanowad do opracowania na podstawie
przygotowanego konceptu i planu projektowego —
od wyznaczenia celu pracy, poprzez analize rynku,
materiatdw i technologii, az po sformutowanie
postulatéw projektowych.

w4 Przywotuje odpowiednie Zrédta w procesie WZ P2 K W03 P7S WG
opracowywania stanu badan.

Umiejetnosci:

ul Interpretuje stan badan zebrany w czesci teoretycznej | WZ_P2_K_U05 P7S_UW
dla optymalnego zaplanowania i zrealizowania czesci
analitycznej oraz praktycznej dyplomu.

u2 Wykonuje zaplanowane badania w czesci analitycznej | WZ_P2_K U02 P7S_UW
pracy i weryfikuje ich rezultaty.

U3 Samodzielnie opracowuje zaplanowany projekt pod WZ_P2_K UO03, P7S_UW, P7S_UK,
wzgledem technologicznym, wraz z jego specyfikacja | WZ_P2_K U05 P7S_UW

i danymi, na podstawie wynikéw czesci badawczej
i teoretycznej pracy.

ud Na podstawie zaplanowanego projektu tworzy WZ_P2_K U04, P7S_UW, P7S_UW
wizualng reprezentacje w formie gotowego produktu, | WZ_P2 K U08
prototypu, makiety badZz modelu wirtualnego, zgodna
z zatozeniami projektu.

Kompetencje spoteczne:

K1 Na etapie pracy samodzielnej podejmuje krytycznej WZ_P2_K K04 P7S_KK P7S_KR
oceny stosownosci i adekwatnosci wtasnego projektu
w kontekscie postawionych celéw oraz wymogéw.

K2 Na etapie konsultacji potrafi dyskutowa¢ na temat WZ P2 K K02 P7S_KK P7S_KO
tresci zawartej w pracy, przyjmowac uwagi,
dostrzegajac w nich mozliwosci ulepszenia projektu,
oraz skutecznie argumentowac i przekonywac
do swoich decyzji projektowych.

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu
1. Przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej oraz Praca dyplomowa W1, W2, W3, w4, U1, U2,
przygotowanie do egzaminu dyplomowego polega na U3, U4, K1, K2

samodzielnym opracowaniu przez studenta pisemnej
pracy magisterskiej oraz projektu dyplomowego, ktéry
obejmuje wykonanie prototypu lub modelu
imitacyjnego - w zaleznosci od charakteru wybranego
tematu. Celem pracy dyplomowe;j jest opracowanie
zagadnienia teoretycznego zwigzanego z projektem
lub tematyki wtasciwej dla obranej specjalnosci
dyplomowej, a takze przygotowanie spdjnego projektu
wzorniczego.

Wybér tematu i okreslenie zakresu pracy dyplomowej
majg zawsze charakter indywidualny. Kolejne etapy
obejmuja: ustalenie tematu, opracowanie programu i
zatozeh oraz napisanie pracy w uzgodnionym zakresie.
Praca nad dyplomem stuzy ksztattowaniu
fundamentéw warsztatu naukowego i rozwijaniu
umiejetnosci formutowania oraz rozwigzywania
problemoéw projektowych. Realizacja przebiega
zgodnie z konsultacjami i wymaganiami opiekuna
pracy, ktéry wskazuje mozliwe kierunki rozwoju i
weryfikuje efekty. Waznym elementem jest krytyczne
podejscie do wtasnych rozwigzah oraz szczegétowa
dokumentacja koncepcji i prototypdéw.

Rolg promotora jest nadzorowanie poprawnosci
metodyki przygotowania pracy dyplomowej - od
opracowania materiatéw Zrédtowych, przez realizacje
badan i zadanh projektowych, az po finalne
opracowanie wszystkich elementéw pracy.

W procesie wykorzystywane sa m.in. czasopisma
fachowe, zasoby internetowe i indywidualnie
opracowana bibliografia, adekwatna do wybranego
tematu. Kryteria oceny pracy magisterskiej obejmuja
oryginalnos$¢ koncepcji, terminowo$¢ opracowania
oraz jako$¢ przygotowanego projektu dyplomowego z
zakresu wzornictwa.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Case study, Design thinking, Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie
do egzaminu dyplomowego

Praca dyplomowa Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Praca dyplomowa 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie czesci pisemnej i projektowej magisterskiej pracy dyplomowe;j.

Efekt

ucienia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

Brzedmlot Praca dyplomowa
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w1 X

W2 X
W3 X
W4 X
ul X
u2 X
U3 X
u4 X
K1 X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jaka student sie styka podejmujgc temat dyplomowy, czesto
konsultowana ze specjalistami innych dziedzin z zakresu technologii i materiatoznawstwa.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Praca dyplomowa 0
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie pracy dyplomowej 300

Studiowanie literatury 100
Praca wtasna studenta

Konsultacje 100

Inne (przygotowanie do egzaminu) 100
taczny nakiad pracy studenta 600
Liczba punktéw ECTS 20

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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